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Estoy Segura cfe que lyo saoes 
quien soy. Mi ultimo trsb^ 
ha tiamado muchc -= 
atencion. Mira en la pagins 2 a 
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p Para celebrar nuestro 
primer ano con vosotros 




En LA S ai ^ a 


Solo teneis que enviamos el cupon 
adjunto (o fotocopia) con el triangulo 
de la pagini^ coQ tus datos 
a nuestra dfirecden 


• If / i / / 


en tres semanas 


Apellidos . 
Hombre . 
Direccion 


Provintio . 


. fas/ki/ , 

Telefono 


pides? 


Envia este cupon a: 

Eg 




punniiA; 


Apartado de Correos 17.061 - 28080 Madrid 

Tel. 539 01 03 -Fax. 528 87 59 
Contrnreembolso de 395 ptas. per gastos de envio 



L os temas se superponen sobre nuestras mesas 
d e t rabajo. Por un lado I os interminables est re- 
nos de peliculas, algunos con el fin de reventar 
taquillas; otros con el dnimo de entretener a un 
publico incondiclonal y, finalmente, aquellos que 
buscan mantener una audiencla fiel en las salas 
dedicadas a la V,0, y peliculas de especial call- 
dad. Desde luego que no dejan de ser anticlpos 
de lo que se preve va a suceder a lo largo de este otono. 
Seguro que va a ser callente. En nuestra proxima cita lo 
vais a poder com probar. For otro, aquellos especiales 
que sabemos estais esperando desde hace tiempo y que, 
como prometimos, van a ir sallendo a partir de este nu- 
mero. Queremos poner el listen muy alto y esperamos se- 
guir manteniendolo a ese niveL parece bueno el apo- 
yarnos en Stephen King, el maestro y amigo de todo un 
grupo de profesionales que han convulsionado el cine 
contemporaneo? La primera entrega os descubre una 
vertiente poco conocida de su carrera. Ademas seguimos 
con un paseo por [os grandes Estudlos de Hollywood y, 
en esta ocasion, realizamos una visita muy especial a los 
Universal Studios. 

Ya en el cierre del numero, nos encontramos con dos 
sorpresas: por un (ado ef gran papef de Tom Hanks en 
"Forrest Gump": magistral; por otro la sorprendente ima- 
gen de Terence Stamp en "Priscilla...', una alocada co- 
media con muchos recuerdos para John Waters. 

Para los cada vez mas numerosos aficionados a las 
BSO, les ofrecemos un especial dedicado al mas rntere- 
sante de nuestro compositores: Jose Nieto, al que os 




aconsejamos que sigais todo lo mas posible, pues mu- 
chos de los tltulos de nuestro cine y television mas recien- 
tes, cuentan con su aportacion. 

For su parte, la actual id ad videografica posiblemente va 
a estar ensombrecida por un par de lanzamientos fuertes: 
uno por la llnea Disney, con la inigualable “Blancanieves 
y los siete enanitos”; el otro, se situa como el plato fuer- 
te del otoho Spielberg. Bajo estos despllegues publicita- 
rios, fas disfnbuidoras manfienen vivos fos videocfubs 
ofreciendo novedades para todos los amantes del cine. 

En television, junto con la presentacion de las nuevas 
pro gram ad ones ((j,de verdad es nueva una programacion 
que insiste en los mismos temas?) !a polemica va a estar 
servida por Canal +, que se ha hecho con la practice to- 
tal id ad de las peliculas espaholas para emitir por su sehal 
codificada. Afgun amigo ya nos ha hablado de este tema, 
que servira para pensar un poco mas en la politica exis- 
tente en todo esto. 

Junto con otras novedades en secciones ya conoddas 
por vosotros, tenemos en cuenta vuestro interes y desta- 
camos la nueva parcela dedicada al comic, tanto a la ulti- 
ma novedad como al recuerdo de las firmas de mas pres- 
tigio de ayer y de hoy, que Iran apareclendo 
sucesivamente en nuestras paginas. 

En el sector de videojuegos ya sabeis que, despues del 
tipico descanso veranlego, los motores ya funcionan a 
pleno rendimiento augurando numerosas novedades para 
los consoleros, peceros y en el cada vez major surtido 
sector CD-ROM, de los que os damos buena muestra. 
Los fieles amigos roleros tienen una doble oferta: una his- 
torla futurista y un reportaje sobre el nuevo y cada vez 
mas consoHdado vide de las cartas magicas. 

Y por ultimo un servicio especial para todos los suscrip- 
tores y lectores de la revista: tiendas a las que podeis 
acudir y en las que tendreis un trato especial, y una linea 
de productos especialmente pensados para todos voso- 
tros. Abrimos esta nueva via gracias a las indlcaciones 
que nos llevals haciendo en estos ultimos numeros. Y 
como supongo que no os lo crefais, siguen los regalos y 
todos los concursos, como desde el primer dta. 

Emilio Garcia Fernandez 



Cine ecoldgico 

S e va a celebrar en Avila, del 1 al 8 de 
octubre, la X Setnana de Cine Eco- 
logico, organizada por el Colectivo 
Cantueso. Despues de un peripio 
duro, esta semana esta log ran do !os 
meritos que se merece, aun a falta de 
todos los apoyos que debiera y sin dis- 
poner de la publlddad que otros de la 
misma categona parecen tener. En 
esta edicion quieren recordar lo que ha 
side un poco la vida de la semana. Las 
pelfculas son muestra de ello: junto a 
“El nino leon”, “Baraka” y “Artie 
Blue”, proyectaran tituios de relieve 


como “Dersu Uzala”, “Kooyanisqat- 
si” y otras pelfculas como “Un lugar 
en el mundo”, “El hombre de la ne- 
vera", “El arbol, el alcalde y la me- 
dlateca”. Para el cierre de la semana 
cuentan con “Liberad a Willy” y 
“Donde termina el corazon”. La res- 
puesta popular que esta semana viene 
teniendo ano tras ano, confirma que 
los abu lenses quieren conservar lo que 
eltos ya es una tradidon. 


Garci, con guidn del mismo director y 
Juan Miguel Lamet y Horacio Valcar- 
ceL Bien, pues si ya esta ocasion es 
para felicitarlo, nuestro aplauso se 
complete al haber reclbido, a primeros 
de septiembre, varies premios en el 
Festival de Montreat (Mejor direccion, 
Premio Especial de Jurado y mencion 
del jurado del Premio Ecumenico). Tres 
veces sonaron aplausos para Garci y 
muchos mas durante la proyeccion de 
su peiicula “Cancion de cuna”. Es po- 
sible que de una vez por todas los fan- 
tasmas que pululan por tierra patria se 
alejen y den cancha a quien siempre 
supo dar buenas pelfculas al cine espa- 
nol y un gran ramillete de emociones vi- 
suales, dificiles de que pasen al olvido- 




Garci, ei seiio 
dei maestro 

I a proxima Semana Internacional de 
Cine de Valladolid, destacara, como 
Serie del Ano de TVE a “Historia del 
otro lado 11”, dirigida por Jose Luis 


Dos festivaies dos 

E ntre septiembre y octubre, Espaha 
se convierte en el gran festival de 
cine, pues con apenas un mes de di- 
ferencia San Sebastian da el relevo a 
Valladolid. Este ano la catidad del 
festival donostiarra ha dejado et listen 
muy atto. La participacion espafiola 
of redo tres productos bien distintos: 
“Dfas contados”, de Imanoi Uribe, 
“El detective y la moerte”, de Gon- 
zalo Suarez, y “Todo es mentira”, 
pelfcula muy publicitada desde que 
Alvaro Fernandez Armero comenza- 
se su preparacion. para la apertura se 
conto con la produccion de ta tempo- 
rada “La sombra”, una nueva adap- 
taddn cinematografica basada en un 
comic famoso. 

Por su parte la Semincu mantendra 
sus puertas abiertas entre el 21 y el 
29 de octubre. Para la fnauguracion, 
Fernando Lara, su director tirse la 
pelfcula premiada en Cannes con la 
mejor direccion; se trata de “Caro 
diario” de Nanni MorettL Hay que 
destacar -junto con los dclos dedtea- 
dos, entre otros a Arthur Penn y Ma- 
nuel Alexandre- el Spanish Cinema 
93/94, con un objetivo claro: dar a 
conocer a profesionales y periodistas 
extranjeros una seleccion de la pro- 
duccion habida en nuestro pafs. 



cine espanol 

C uando todavia no sabemos hacia 
donde va el cine espanol, nos ale- 
gra saber que inlciativas importantes 
buscan revitalizar un poco su dormi- 
da existencia. Junto con Jos sucesi- 
VOS estrenos que se estan produ- 
ciendo en estos meses -por cierto, 
estan empenados los distribuidores 
en agotar la produccion espanola en 
mes y medio-, tenemos que destacar 
el acuerdo firmado entre Sogetel y 
Andres Vicente Gomez, por el cual 
va a poner en marcha unas treinta 
peliculas a lo largo de los tres proxi- 
mos anos. Ya estan en marcina “B 
rey Rio”, de un recuperado Manuel 
Gutierrez Aragon, “Antartida”, la 
opera prima de Manuel Huerga. Es- 
peraremos aconteoimientos. 



B mundo del cortometr: 

P or si todavia alguno no sabia que se 
siguen haciendo oortos en Espana, y 
en cantidad, debe acudir al Festival de 
Cine de Alcala de Henares, ciudad 
que lleva 24 anos organizando este cer- 
tamen. Entre ef 18 y el 25 de noviem- 
bre la cita es obligada y el marco ha 
perm its do que muchos n ombres se die- 
ran a conocer y pudieran seguir traba- 
jando en el mundo del cine, Establece 
dos secciones: la Oficial (competitiva) y 
la Informative (no oompetittva). Este 
aho, ademas, y siguiendo la linea de los 
ultimos certamenes, dedican un espa- 
cio muy importante a los directores de 
fotografia espaholes. Bajo el rotulo de 
“E! ienguaje de ia luz” intentaran estos 
profesionales ser los protagonistas. 
Tiempo y horas no le van a faltar, lo 


24 festival de Cine 

Alcald de Henares 

i J I ^ IS de Hdvieflnbre 
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mismo que proyecciones, encuentros y 
mesas redondas. 




The DisiMy store 

A lo largo de este otoho se abhran en 
Espana (en Barcelona, Bilbao y Ma- 
drid) las tiendas Disney en donde se po- 
dran encontrar articulos tan <variados 
que pueden ir desde una joya hasta un 
juguete, pasando por todo tipo de pelu- 
ches, productos para el hogar y prendas 
exdusivas. La primera tienda se inaugu- 
ro en 1987, y hasta la fecha se han 
abierto mas de 130 en todo el mundo, 
con una afluenda de visitantes que su- 
peran los 140 millones de personas, 

PaMipes y exitoe 

L a polemica no esta rehlda con el 
exito; es mas, a veces le sirve a una 
pelicula para que su exito sea mayor. 
Esto esta pasando con “El rey leon” el 
ultimo largometraje de la factoria Dis- 
ney. Sus planteamientos creativos y la 
procedencia de las ideas parecen 


Bnuido 
de Mckey Mouse 

U n homenaje al famoso raton se inau- 
gurara en el mes de noviembre. Sera 
la mayor y mas completa exposicion 
Disney, en la que se reunlran desde 
bocetos y comics originales hasta ju- 
guetes antiguos, ademas de secciones 
dedicadas el cine, video, mOsica, soft- 
ware y juegos. Todo el mundo podra 
disfrutar en cada uno de los espacios © 


LA MAGIA DE WALT DISNEY 


haber levantado alguna que otra cris^ 
pacidn. Por su parte, en taquilla se 
confirma una recaudacion superior a 
fos 360 millones de dolares en todo el 
mundo, y eso que todavia fattan mer- 
cados por recibir esta peiicula. Pronto 
llegara a Espana y tendremos mucho 
mas tiempo para valorar este trabajo. 


creados para ofrecer al visitante todo 
tipo'de informacion sobre el mundo 
Disney. Algunos de los productos !le- 
gan por primera vez a nuestro pais. En 
Madrid estara abierta la exposicion 
entre noviembre y enero; en Barcelona, 
de marzo a mayo. 
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WYATT EARP 

La esencia de an mito 
epico 


H ay peliculas que, ademas 
de agradar y ofrecer es- 
pectaculo, como este “Wyatt 
Earp'' que nos ofrece Law- 
rence Kasdan, renuevan [a 
condfcion mitica de la historia 
que cuentan, En otras pala- 
bras, si el mito de aquef os- 
curo sheriff que sobrevivio ai 
0*K. Corral encarna todo lo 
bueno y lo malo de la vida 
frontehza, las imageries de 
esta peliGula resumen la va- 
riedad de sentimientos que 
mantienen viva esa figura en 
la memoria colectiva. Dtcho 
de otro modo, “Wyatt Earp” 
no es un homenaje al “wes- 


tern’' sino "western"' en esta- 
do puro. Si las cintas del 
Oeste proyectadas a lo largo 
de la ultima decada apenas si 
lograban rescatar con nostal- 
gia la imagineria del genero - 
salvadas merltorias exce pc to- 
nes como “Silverado” {19S5) 
o “Sin perdon” (1992)-, 
“Wyatt Earp” logra rebasar 
esa linea y reivindica con 
todas las consecuencias su 
carta de natural eza generlca 
despues de un periodo de In- 
definlcion para el “western” y, 
como consecuencia Inmedia- 
ta, emociona al espectador 
oon espacios abierlos surca- 
dos por caravanas de pione- 
ros, tiroteos en los que no 
cuenta el numero de los ene- 
migos y persecuc tones a tra- 
ves de parajes indomitos de 
Innegabfe belleza plastica, 

No faltan asimismo referen- 
cias cinefilas a los clasicos, 
pero asumidas con personali- 
dad sufic rente como para no 
volverse elementos ajenos a 
la narracion, factor este que 


le confiere a “Wyatt Earp” 
personalldad y coherencia. 

Si cabe sehalar por otro 
[ado que, pese a su genero- 
so metraje, fa cinta se vuel- 
ve premiosa en algunos me- 
mentos, como si la aventura 
que narra desbordase los li- 
mites del guion y Kasdan 
optara por concluir en bos- 
quejo escenas que, por su 
intensidad dramatica. hu- 
biesen brindado segura- 
mente algunos mementos 
de ese arrebato indefinible 
que es el cine claslco. Asi y 
todo, esta exigencla resulta 
poco representativa sr se 
tiene en cuenta el brillante 
tono medio del film, imagi- 
native, cutdado en sus deta- 
lles y, para sorpresa de los 
tiempos que corren, acade- 
mico en su factura. 

Mucho se ha hablado de 
las excelencias del reparto, 
encabezado por un Kevin 
Costner muy ajustado, al 
que acompaha Dennis 
Quaid en e! que se perfila 


como mejor pape! de su ca- 
rrera, no ya por su esfuerzo 
de metamorfosis fisica -esto 
no deja de ser una anecdo- 
ta-, srno por su logrado arre 
de Caballero del Sur perdldo 
en un sombrio extiio espirt- 
tual, muy similar al logrado 
por John Carradine en “La 
□iligencia” (1939). Entre los 
secundarios, Michael Mad- 
sen y Gene Hackman re- 
nuevan un prestigio sobra- 
damente acuhado como 
actores de caracter. En el 
mismo sentido, de! equipo 
tecnico no cabia esperar 
ctra cosa sino el esplendldo 
trabajo que puede compro- 
barse en la pelicula. 

La gran aventura tiene por 
objeto un mito en el que im- 
porta mas la magia de la 
historia y el modo de narrar- 
la que su realidad inttma. 

Despues de ver “Wyatt 
Earp” el mito del Oeste es 
ahora un hecho cierto en el 
cine de los noventa. 

mBm UflRERQ 


"RAPA-NUr 

Un espectaculo cansino 

C omo es bien sabido, con- 
tar con un enorme presu- 
puesto a la bora de abordar 
un proyecto cinematografi- 
co ni garantiza una gran pe- 
licula ni tan siquiera que 
esta sea interesante para el 
espectador. 

No obstante, convlene re- 
conocer que las coses han 
cambiado. En el Hollywood 
clasico, cuando e! director 
de una pelicula de estas ca- 
racteristicas realizaba tal 
demostracibn de impoten- 
cia, era sustituido de mane- 
ra inmediata por otro. Y no 
es que desde aquf desee- 
mos que algo asi !e hublera 
ocurrido a Kevin Reynolds, 
pero su inoperante presen- 
da como director, produc- 
tor, y cogulonista, trinidad 
tan corriente por otra parte 
dentro del cine contempora- 
neo, se convierte en una de 


las principales causes del 
naufragio de “Rapa-Nur”. 

El fllme adolece de un 
guion mal construido, sim- 
plista, to pi CO en las situacio- 
nes descritas y carente de la 
necesaria densidad en la 
creacion de los personajes. 

La pelicula pretende ser 
una parabola de la sociedad 
actual ambientada hace si- 
glos en la isla de Pascua, ar- 
ticulada a traves de la histo- 
ria de dos tribus condenadas 
a enfrentarse y de un trian- 
gulo amoroso en cuyos verti- 
ces estan send os rep resen - 
tantes de las facciones en 
litigio. El conflicto debera en 
aparlencia resol verse en el 
marco de una carrera de la 
que el vencedor obtendra el 
poder y tarn bien a la chica. 

Pero “Rapa-Nui' preten- 
de trascender esta anecdo- 
ta argumental y reflejar 
buena parte de los proble- 
mas que hoy nos asolan: 
una competitividad exacer- 


bada que lleva a recurrir a 
las peores antes, la violencia 
desmedida, la deshumaniza- 
don de los Individuos, fa pro- 
gresiva destruccidn del medio 
ambiente o, incluso, las con- 
flictivas relaciones laborales 
que enfrentan a patronos y 
obreros. Dejando aparte cier- 
tas consideraclones sobre su 
ultraconservador contenldo 
ideoldgfco, lo cierto es que 
estos temas estan esbozados 
con tal esquematismo y mm- 
plonena de ideas que acaban 
por convertirse en risibles. 

Con este armazon sin 
duda no era posible elaborar 
una gran obra clnematografl- 
ca, pero lo peer del caso esta 
en que Reynolds se aferra a 
el y lo plasma medlante ima- 
genes tan bellas como esca- 
samente sugerentes. Fiel a 
los postulados de muchos 
creadores de hoy, la camara 
no para quieta. Y para que 
no exista lugar a dudas sobre 
su valor autoral, deja su im- 



pronta personal a traves de 
movimientos de grua tan os- 
tentosos como vacuos o me- 
dlante su habitual recurso a 
un piano subjetivo epatante 
que en esta ocasion esta lo- 
grado desde un arbol en el 
memento de ser talado. 

Es esta una pelicula en la 
que todos se mueven mucho 
sin saber por que nl para que. 
En la que en su intento de 
aproximar las situaciones a 
los espectadores de hoy se 
disehan secuenclas que en 
ocasiones provocan el'sonro- 
jo, como ocurre en la de la 
presentacton de los partlci- 
pantes en la carrera, En defini- 
tiva, un cansino espectaculo. 

LUIS FERKANDQ 
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LOS PEORES ANOS 
DENUESTRAVIDA 
Una entrafiable historia 
de amor 

C orren buenos tiempos 
para el cine romantico, En 
los anos pasados en los 
que este genero no estaba 
bien visto, puede que fuera 
porque no se hacian buenas 
peliculas, o bien que sean 
las circunstancias sociopoli- 
ticas en las que nos encon- 
tramos hoy dfa las que 
hacen que el pubiico se 
sienta mas interesado por 
este tipo de cine. O bien un 
poco de Jas dos cosas, Esto 
verdaderamente no importa 
demasiado, ya que lo fun- 
damental es que se hagan 
buenas peliculas como esta, 
y que el publico acuda a 
verlas como parece. 


En “Los peores aftos de 
nuestra vida"’, podemos 
encontrar lo mejor que 
puede dar una industna tan 
limitada como es la del cine 
espanol, junto a lo mas ele- 
gante y sofisticadc que ten- 
gan las producciones holly- 
woodenses que heredaran 
de su epoca dorada parte 
de su buen hacer y de la 
que, sin duda alguna, deben 
tantc el guionista como el 
director, Es declr, el entra- 
fiable sabor de una peque- 
ha produccibn de las de 
"andar” por casa”, junto al 
placer que da ver una histo- 
ria sin pretensiones,entrete- 
nida, agradable y, sobre 
todo muy bien hecha. 

La misma estructura de 
produccibn de la pelicula ya 
nos marca una gran diferen- 
cia con el resto del cine na- 
ciona! (lease tambien euro- 
peo o comunitario): el hecho 
de que el guibn y la direc- 
cibn pertenezcan a dos per- 
sonas diferentes, Estamos 
por lo tanto ante una pro- 
duccibn “en encargo” (que 
es como tambien se suele 


definir al cine americano en 
el que, por las condiciones 
industriales allr imperantes, 
un productor encarga a un 
director que dirija un guibn 
que ha escrito un guionista). 
Lo que ocurre en este caso 
(como tambien pasa en ei 
buen cine americano) es 
que tanto el director como 
e! guionista tienen to sufi- 
cientemente claras cuales 
son sus competenclas 
como para no eclipsar uno 
el trabajo del otro. 

El primer guibn en solitaho 
de David Trueba (hermano 
del director Fernando True- 
ba), cuenta la historia de sos 
hermanos completamente 
diferentes entre si (entre 
otras cosas porque uno es 
guapo y otro es feo) que se 
enamoran de la misma 
chica. Se trata de una va- 
riante mas del muy utilizado 
punto de parto de "chico-en- 
cuentra-chica”. El merito de 
la pelicula radica en dar vida 
a unos personajes de forma 
independiente y afejada de 
los estereotipos a los que re- 
presentan. Es decir, los tres 


personajes pnncipales son 
tres jovenes muy parectdos 
a muchos jovenes det Ma- 
drid actual, Pero si se intenta 
encontrar esa corresponden- 
cia la pelicula se desploma y 
se cae por su peso, ya que 
lo que nos cuenta es una en- 
trahable historia de amor 
cargada de muchas y muy 
hermosas secuencias oniri- 
cas que, al no tener esa ne- 
cesidad imperiosa (y que 
condiciona tanto) de reflejar 
la realidad, solo pretende 
hacer pasar un buen rato, sin 
hacer reflexiones sociales, 
Lo bueno es que lo consi- 
gue. 

Por otro lado, la soltura 
de los tres actores principa- 
les (principalmente Gabtno 
Diego) y la agiildad de Emi- 
lio Martmez Lazaro para 
hacerlos moverse por la 
ancha pantalla en cinemas- 
cope, hace que esta pelicu- 
la vaya a ser, con tod a pro- 
babilidad, una de las mas 
frescas del otono. Af menos 
en los que al panorama na- 
cional se refiere. 

mzmmsm 


CUATRO BORAS 
Y UN FUNERAL 
Antiguo pero no viejo 

H e aqui una pelicula con 
sabor ahejo, alegre y su- 
tilmente melancollca, Una 
comedia que, hace anos, 
seguramente habria flrma- 
do Georges Cukor, aun- 
que Howard Hawks tam- 
poco le hubiese hecho 
ascos. Ahi, en ese aroma 
de un cine clasico, radica 
uno de los problemas para 
esta obra de Mike Newell. 
Nuestra sociedad actual ha 
perdido el gusto por lo coti- 
diano, el tono medio, en 
suma, la discrecibn con 
que discurria la vida hace 
ya un buen puhado de 
anos. Lo que no significa 
que no hubiese brlllantez, 
ni que los tiempos pasados 
fuesen mejores en todo. Lo 


que sucede es que ahora a 
todos se nos ha retorcido 
el colmillo. 

Porque la pelicula que 
comentamos, son dos 
horas de sonrisa en los la- 
bios, paisajes lluvlosos y 
ceremonias que rebasan la 
apariencla de lo puramente 
social, para reflejar un viaje 
inciatico de un grupo de 
amigos a lo largo de bodas 
y un funeral. Es la Hnea 
oculta de la pelicula que 
transGurre con la misma 
suavidad que el guibn, al 
que Newell traduce en ima- 
genes correctas, a veces 
brillantes, pero con un 
punto de fuerza menos de 
lo que el texto escrito ence- 
rraba. Es una critica menor. 
Lo mas probable es que se- 
amos los espectadores, 
mas que el director, los que 
estamos por debajo de un 


cine que se pretende ele- 
gante, demasiado acostum- 
brados a la vulgandad o al 
falso y macizo cripticismo 
politico-social, que preside 
buena parte de las image- 
nes que vemos en las pan- 
tallas de cine y televisibn. 

“Cuatro bodas y un fu- 
neral”, es un cine que ne- 
cesita de unos actores de 
categoria. Todos estan co- 
rrectos, Aunque el atractivo 
Hugh Grant trabaja atena- 
zado por el fantasma de 
Cary Grant, cumple, y se 
convierte en pieza basica, 
pero el listen del Grant do- 
rado esta muy alto. 

En cambio, Andie Mac- 
Dowell es un autentico re- 
galo para la vista. Es una 
actriz, magnifica desde los 
tiempos de “Greystoke”, 
con una rara habilidad para 
asumir las dificultades de 



unas comedias, que no 
siempre han sido bien esco- 
gidas. Su ftsico, sus cabe- 
llos, sus ojos magnetfcos 
son, como dijo el desapare- 
cido Nestor Almendros, un 
autentico prodigio de foto- 
genia. Solo por verla mere- 
ce la pena contemplarse 
esta pelicula. Su finura, 
entre fantasmal y soseg an- 
te, se apodera de la mirada 
del espectador desde el 
momento de su aparicibn, 
Por ella y por pasar un buen 
rato se puede ver esta dulce 
pelicula. 

GABRIEL SANCHEZ 
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"Esto (no) es 
on secuestpo" 

A veces pasa 
lo qua pasa 

U n subtitulo equivoco puede ser lo su- 
ficientemente explicito para describir 
una hlstoria que en sus diferentes for- 
matos en mas de una ocasion se nos 
paso per la cabeza. La culpa de todo la 
tiene Gus (Denis Leary), un ladron dis- 
puesto a pasar una Nochebuena muy 
especial: quiere dar un goipe perfecto. 
Pero el primer y fatidico paso en falso 
[o da al elegir el lugar: la casa de los 
Chasseur, un matrimonio en apariencta 
norma! pero que estan a punto de ex- 
plotar. Precisamente esta situacion 
emocional hace que Caroline 
(Judy Davis) y Lloyd (Kevin 
Spacey) se enfrenten y sa- 
quen a reluclr todo lo que a 
lo largo de los ultimos afios 
se han guardado. La hlstoria 
se complica cuando para la 
cena de Navidad llegan el 
hijo de ambos, Jesse (Ro- 
bert J. Steinmiller, jr), la 
matriarca Rose (Glynis 
Johns) y otros parientes- La 
casa se convierte en un 
volcan en cuyo centro se 
encuentra el pobre Gus 
que, poGO a poco, pasara a 


controiar esta pesadilla y se convertira 
en esa persona que intente ayudar a 
que los demas se entiendan un poco 
mejor; sabe quitar y dar la razon, cosa 
que le agradecen todos los alii reuni- 
dos. La historia se base en una come- 
dia disparatada escrita por Richard La- 
Gravenesse y Marie Weiss, y dirigida 
por Ted Demme. La musica es de 
David A. Stewart, cofundador con 
Annie Lennox del grupo Eurythmics. 


muchas situaciones en la vida. A su lado 
se encuentra Barbara Hershey, de- 
termlnante en sus acciones, con una per- 
son alidad capaz de hacer f rente a las si- 
tuaciones mas extrahas. La pelicula, 
dirigida por Stephen Gyllenhall con 
guion de su mujer Naomi Forner, indaga 
en las historias personales de apenas 
cinco personajes que dan un perfil social 
extrapoiable a otras situaciones. 


R esulta muy difici! encontrarse hoy con 
historias que vayan mds alia de la sim- 
pleza de un rostro, de los sentimientos 
superficiales o de las incuestionables ^ 
dosis de falsa moralldad que sostiene 
muchas situaciones y momentos de la 
vida. 

Lo que ya no nos llama tanto la aten- 
cion es encontrarnos a Debra Winger in- 
terpretando un personaje tan profundo, 
aunque muestre su ingenuidad en cada 
uno de sus gestos. Desde su interior se 
proyectan todo un cumulo de sentimien- 
tos que hacen pensar en los vinculos fa- 
mi I i ares, en la amistad, en Ja soled ad o 
en la necesidad de apoyos para superar 


"Una mujer 
peligposa" 

Ante tndo la verdad 
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M uchas veces no tenemos que mirar 
muy lejos para encontrar una histo- 
ria que contar a los demas. jCuantas 
novelas se escribirian si cada uno de 
nosotros nos dedicaramos a rellenar fo- 
lios! En la misma linea, cualquier histo- 
ria de las muchas que suceden dia a 
dia en casa, en la oficina, en el coleg io 
de los nifios, en un paseo por el campo, 
podian ofrecer imagenes que alentaran 
un poco el reencuentro con la persona 
que vivo cerca de nosotros- 
En este sentido evoluctona “Casado 
con eso” una pelicula dirigida por Art- 
hur Hiller, en la que nos encontramos 
con tres semblanzas de parejas que 
viven motivadas y derrotadas por pro- 
blemas diferentes que, en el fondo, pre- 
sentan los mismos sintomas: el com- 
promiso, la iejania de un romance de 
juventud, la compahia como referente 
inmediato, el dar por hecho cosas que 
ni se mencionan y olvidarse de hablar 
sobre los gustos y deseos; pero no pa- 
recen hacerle caso al vacio existente en 


su vida familiar. Animaran esta comedia 
de enredos John e Iris Morden (Beau 
Bridges y Stockard Channing), Chuck 
y Nina Bishop (Robert S. Leonard y 
Mary Stuart Masterson) y Claire Lau- 
rent (Cybill Shepherd) y Leo Rothen- 
berg (Ron Silver). Un coctel explosive 
que cuenta con una mOsica compuesta 
por el recien fallecido Henry Mancini. 


cuenta con el atractivo de la presencia 
de la actriz parisina protagonista. Los 
resuftados perm iti ran, cuando menos, 
recorder !a impecabie pelicula dirigida 
por William Wyler en 1939, con Lau- 
rence Olivier, Merle Oberon y David 
Niven, 


Q uizas cuando hoy el cine tiende a 
adapter novelas mas ligeras, best- 
shellers de gran impacto publicitario, 
quizas, decimos, sorprenda encontrar- 
nos con una nueva adaptacion de la 
novela de Emily Bronte, en la que vivi- 
mos pendientes del amor que Cathy 
Earnshaw (Juliette Binoche) siente por 
el joven Heathcliff {Ralph Fiennes), 
que vive a su lado hasta que con la 
muerte del padre de Cathy este es 
arrojado a los estabios por su herma- 
no Hind ley (Jeremy Northam). Poco i 
tiempo pasara para que la capri- M 
chosa, Goqueta, apasionada y 
tambien inocente Cathy, descu- 
bra que sus sentimientos se dirl- 
gen hacia Edgar Linton (Simon 
Shepherd), con quien acabara 
casandose. Dirigida por Peter 
Kosminsky y musica de Ruy- 
chi Sakamoto, esta version 


icnnes 
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"Los papeles do Aspern" 

Viqje a la isla iateriop 


D OS anos despues de aparecer publica- 
da su no vela “Las bostonianas”, Henry 
James ofrece a sus incondicionales "Los 
papeles de Aspern” (1888). Su obra, en 
general, viene marcada por el perfil psico- 
Idgico de sus personajes; es quizas por 
ello que su trabajo literario plantee ciertas 
dificultades a la hora de adaptarlo al cine, 


pues el detalle con que describe y la ima- 
gen preciosista que persigue obliga a una 
sjntesis quizes excesiva. 

Un siglo despues de que este texto apa- 
rezca en el mercado britanico, el director 
catal^ Jordi Cadena so entrega a la no- 
veJa con el fin de llevarla al cine. La historia 
se presents como un itinerario en el que un 




biografo busca en una vieja mansion los 
papeles, que se suponen ineditos, del 
poeta Jeffrey Aspern . Sus intenciones le lie- 
van a vivir en la mansion y conocer de 
cerca a Tina (SiMa Munt) y a la musa del 
escritor Juliana (Amparo Soler Leal) tfa de 
la anterior y excentrica anciana* De este 
contacto sungira la historia de unas refacio- 
nes en las domina la insinuacion fi^ente a 
una declaracion directa, quiz^ porque esta 
es demasiado explicita. Dos ahos ha tarda- 
do Cadena en poder estrenar esta pelicula 
en Espana, desde que lo hiciera en Paris en 
octubre de 1 992. Presentada en di versos 
festivales desde un ano antes, Silva Munt 
reel bio el premio a la Mejor Interp retacion 
en el Festival de Arcachon (1992). 


"Cuando 
in hombre ama 
a una mujer" 

... es para siempre 

T odas las pelfculas parecen empezar y 
terminar de la misma manera: dos per- 
sonas se conocen, se aman y el final feliz 
esta garantizado. Una apuesta, pues, 
conform ista, edulcorada y que avanza 
hacia un destino ya prefijado. 

Luis Mandokt, director de esta nueva 
historia, nos confirma que su principal 
problema fue, precisamente, empezar la 
narracion en donde las dem^ termlnan. 




Green (Meg Ryan) nos obliga a pensar en 
que no debemos tener miedo a los cam- 
bios que se puedan producir en nuestra 
vida, pues nos abriran, todavia mas, los 
sentimientos existentes hacia la otra per- 
sona* El reparto se completa, en sus pa- 
peles princi pales, con Ellen Bursty n, 
Lauren Tom, Tina Majorino y Mae 
Whitman. El guion es del oscarizado Ro- 
nald Bass, la fotograffa del multipremiado 
Lajos Koltai y la musica del muy conoci- 
do por los lectores de Todo Pantalias 
Zbigniew Preisner (ver noticias BSD). 


i,Que pasa cuando uno se aferra al sacri- 
ficio y comprension como pilares que 
sustenten su vida familiar? ^Que puede 
provocar el descubrir algo que se escapa 
de tus manos? ,i,Que salida buscarias a 
los probfemas imprevistos? El cine ya 
nos ha dado muchas soluciones; todas 
ellas evolucionaron por un camino dema- 
siado facil para unos, los adultos, y muy 
terrible para otros, los nines. Ahora la his- 
toria de Michael (Andy Garcta) y Alice 
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L a verdad que cuando se trata de 
hablar de una pelicula de Bigas 
Luna, y conociendo sus anteriores 
entregas, nos vemos obligados a bus- 
car los elementos que, inicialmente, 
aclaren su nueva propuesta, puesto 
que hablamos de un universo muy per- 
sonal, en el que confluyen imagenes de 
guia turistica con maneras de pensar 
tradicionates y profundas. Ir mas alia de 
lo evidente supone un riesgo, siempre 
asumido por el director. Quizes, por 
ello, sus palabras resuman lo que es 
esta pelicula: “Co media etnica, medite- 
rranea y surrealista. Un nino enamora- 
do de una teta* Tres hombres: un 
caste//er, un snxaneta y 
un petoman, enamorados 
de un Estrella. Coles y 
tiores. Cielos que Horan, 

Lunas que llaman. Mares 
de lagrimas. Grandes 
am ores, LI Xumava fa Xona 
Xopa de Xocofata, Vive la 
FranceNl Retrato delirante 
de nuestro pais. Los gases 
del norte, Perrier y Vichy 
Catalan. El coho y la Luna. 

Edith Piaf, palabras de amor, 
mots d'amour, Butifarra. Me- 
jillones, Y la leche catalana. 

Mucha leche catalana. AutO' 
pi Stas, Casteliers y Caganers 


La magia de Cataluha. Xarnegos y Ga- 
vatxos. Blanche aspirine et rouge ecre- 
visse. Ron Pujol, Pernaud, Ricard, 
calQOts y como siempre langostinos, 
chambres, rooms, on parle franpais. Al 
dios del fuego, al pedo que es bello, a 
Jujol que clavo un porron en el techo, 
al dtos del amor, a Estrelfita, al fin de 
siglo, y a la madre que nos pario a 
todos... Una historia con mucho 
amor, muchas tetas y mucha luna". 
En el reparto cuenta con Mathilda 
May, Gerard Darmon, Mlguet Po- 
veda, Biel Duran, Abel Folk y 
Laura Maha. 
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estrenan en Espana; y results que la 
culpa de ello lo tienen ciertas historias 
que en manos americanas -y no pode- 
mos dejar de reconocerlo- se convier- 
ten en dinamita pura. <^Que otra cosa, 
sino, podemos decir de 'True Lies”? 
^Realmente se trata de un producto 
mas? iHo asisitimos a un espectaculo 
audiovisual pleno? 

Dificilmente podemos seguir los titu- 
los de credito cuando ya desde las pri- 
meras imagenes se siente la accton. 
Una calma tensa recorre el patio de 
butacas preparando a los espectado- 
res a asistir a la mayor atraccion del 
mejor parque tematico del mundo, el 
CINE. 

Desde este Instante todo el mundo 
fija su mirada en la pantalla y apenas 
podra hacer otra cosa que comer in- 
conscientemente lo que mas oerca 
este de su mano. Si las secuencias se 
atropellan una tras otra, con pequenos 
relax necesanos, no debe perderse el 
doble sentido de muchas de las con- 
versaciones iniciales, dado que seran 
la tonica dominante a lo largo de la pe- 
licula. Precisamente, f rente al especta- 
culo Cameron no olvida un tono de 
comedia que nos hace sonreir muy ca- 


True 

Una invitacion 
para disfrutar 
del cine 


Y de repente aparece un buceador 
que se convierte en elegante hombre 
de negocios. $u dominio de la situa- 
cion le convierte en candidate a subir- 
se a un cabailo y pasear por el centra 
de la Ciudad, como si tal cosa. No con- 
tento con eso, abuse de su mi rede y 
convierte a un vendedor de coches en 
bebe. Claro que aburrido, por la felta 
de ejercicio, se conWerte en hombre 
lanzallamas, porque sus cap rich os le 
llevaron a asar unas chuletes en el 
campo, Y por si esto fuera poco, tras 
contemplar un precioso globo nuefeap 
decide subirse a un Harrier y pasearse 
tranquilamente por la eluded, jugando 
al "no me busques las cosquillas que la 
sabes../\ 

Erase una vez un hombre aburrido, 
sin saber donde pasar un par de 
horas... Es dificil, muy dificil, dejar 
pasar algunas de las peliculas que se 
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Madamente para soltar la carcajada 
cuando, vemos a Harry (Arnold Sch- 
warzenegger) realizar una serie de ac- 
clones que se ajustan mas a la vineta 
de un comic. 

“True Lies’V en Espafia con el titulo 
"^Mentiras verdaderas”, juega con el 
espectador, mostrandole la anecdote 
en un marco de problem as de poiitica 
internacional. 

Creible o no, el mortal se deja llevar 
por un decorado fantastico en el que la 
tecnologia lo domina todo. Las ofidnas 
centrales de Omega Sector son ya un 
anticipo del despliegue visual que va a 
dominar la historia. El oficio de Harry 
contrasta con la aparente tranquilidad 
domestica. Para seguir con el contra- 
dictorio tftulo, serfa dificil de explicar 
que hace un grupo especial de la poli- 
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Todos aqueJIos 
que, ademas de 
la pelicula, dese- 
en leer la adapta- 
cion que Dewey 
Gram y Duane 
deM’Amfco hicie- 
ron del guion de 
Carpenter, tienen 
fa oportunidad 
que le ofrece Ediciones B. Eso si, 
se encontraran con una adaptaciori 
del guion original, lo que supone 
que algunas de las situacfones que 
se recrean no aparecen en la peljcu- 
la recien estrenada. No obstante, 
quizas convenga el lector con noso- 
tros en senaiar que la pelrcula, tal y 
como quedo, esta mejor. En cuaL 
quier caso, en esta adaptaoion, nos 
llevamos algunas sorpresas en las 
descrlpcrones de los personajes, en 
fos ambientes y en situaciones que, 
visto el filme, estan mejor en el pape! 
que en celuloide. Que aproveche. 


prendente encuentro -en la suite de un 
lujoso hoteL con el musculoso actor, 
Jamte Lee Curtis. 

Los tres se han rodeado de un mag- 
nffico equipo, todos ellos colaborado- 
res del director en anterlores proyec- 
tos: Russell Carpenter, como director 
de fotografia, Peter Lament, como di- 
rector artistico, Marlene Stewart, en el 
vestuario, Brad Fiedel, en la musica, y 
el montaje necesito del trabajo de 
Conrad Buff, Richard A. Harris y 
Mark Goldblatt. 

DVIiUQ QARCIA 


cia asaltando una caravan a; 
o porque un fortachon 
como Harry se desmorona 
^ cuando descubre el lado 
humano de las cosas -por 
cierto, una situacion que 
permite a Gib (Tom Arnold, 
en un gran papel) desarrollar 
una comedia de situacion 
en apenas tres minutos-; o como una 
detenida puede verse obligada a con- 
testar a preguntas muy inti mas; o por- 
que un marine permite que su Harrier 
conslga despegar sin un aranazo (<^?) a 
manos de un nuevo Rambo. Creo que 
la solucion esta en el misil capaz de 
llevar a un pasajero, atravesar todo un 
ediflcio y alcanzar, finalmente, a un he- 
licoptero. iSe puede pedir mas? 

Que la industria del llamado Septimo 
Arte se ha convertido en un tmglado 
economico sorprendente, lo confirma 
este ultimo trabajo de James Came- 
ron, director que cuenta en su haber 
con algunos de los exitos mas taquille- 
ros de los ultimos ahos. Y slempre, a 
su lado, el actor que le ayudo en ese 
ascenso espectacular, Arnold Sch- 
warzenegger, taquillero como el que 
mas, y una actriz que tiene un sor- 
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otra; motivo de discusion puede ser la 
falta de alicientes que den vigorosEdad a 
la trama, excesivamente conocida desde 
un princfpio. Alejados de! interes emotivo 
de Mark y Reggie, nada parece recfamar 
nuestra atencion. Salvo el intento de 
acercam lento de Reggie hacia ef joven 
indeciso, poco tiene de agradectdo 
seguir esta historia. Ni los ares de supe- 
rioridad del “Reverendo” y su corte de 
angel itos federales, que en algunos mo- 
mentos facilitan un ligera sonrisa. 

Poca credibilidad tiene la madre de 
Mark, recurso Ineludible para que se 
sostenga el hermano traumatizado; 
menos, todavia, el simulacro de juicio 
ante un juez que solo parece decidido a 
hacer callar al popular Foltrigg; tambien 
insostenible ef que el chaval se acoja a 
la quinta enmienda... Pero , y con el fin 
de que no falten efementos de entreteni- 
miento, la abogada y el chico juegan a 
detectives, husmean aqui y alia en 
busca del famoso cadaver -elemento 
sobre el que se articula el engranaje de 
la historia" y logran superar con creces 
las gestiones llevadas a cabo por el FBI, 
que unicamente sabe salir del enredo fa- 
cilitando una nueva identidad a la familia 
y proteccion para el resto de sus dias; 
eso si, haciendo alarde, una vez mas, de 
sus famosos jets. 

La pelicula, es de esas que se dejan 
ver; entretenida para aquellos que quie- 
ran pasar un rato, pero poco mas. 
Susan Sarandon domlna muy bten su 
papel, demuestra lo buena actriz que 
es, mientras que Tomy Lee Jones mas 
parece una marioneta catddica, pen- 
diente siempre de! ultimo retoque de 
maquiilaje; todo un sintoma. 

MASaHBtNANfie 


de que la trama vibra por momentos y se 
convierte en una historia repleta de emo- 
ciones, sobre todo, en aquellos momen- 
tos -que son muchos- en los que se 
abandona la parafemalia efectlsta para lie- 
gar al fondo de las personas {especial- 
mente en la relacion de Mark con su abo- 
gada Reggie Love, Susan Sarandon). 

Los elementos externos proceden de 
un fiscal federal Roy Foltrigg (Tommy 


S iempre existe un motivo que nos 
hace pensar sobre aquellas 
cosas que hicimos y que jamas 
debimos hacer; ese motivo no es otro 
que la compleja trama en la que nos 
metemos sin querer, Eso es lo que le 
paso a Mark Sway (Brad Renfro), un 
joven de once ahos que vio y escucho 
demasiadas cosas en poco tiempo. 

Una nueva adaptacion de otra obra de 
John Grisham llega a la pantalla de la 
mano de Joel Schumacher. Nadie duda 


Lee Jones), apodado el “Reverendo” y 
deseoso de afcanzar pronto una poltro- 
na politica, que sueria mas con los pe- 
riod istas y Camaras de television que 
con los problemas que tiene realmente 
delante, y un grupo de mafiosos que 
apenas se saben controlar, 

A partir de estos dates, Schumacher 
va construyendo cad a secuencia sin que 
apenas se sienta el cambio de una a 




Cliente 

EL NINO QUE SABE DEMASIADO 







L a historia de un nino que se hizo 
grande y dejo que su vida fuese cre- 
ciendo a la par que los acontecinriEen- 
tos que su pafs vivio a lo largo de tres 
decadas, nos abre la puerta de un mo- 
saico de situaciones que abocan a cuaP 
quier individuo a situaciones de locura 
irrefrenable, de la que solo pueden esca- 
par personajes ingenuos, mentes sanas 
y respetuosas con los consejos que sus 
mayores y amigos les puedan dar. 

quien se le ocurre contar su vida 
al vecino que tiene sentado en un 
banco, en !a parada del autobus? A 
Forrest, solo a Forrest <^C6mo es posi- 
ble que nadie crea su historia, para el 
tan verdadera como su propia existen- 
cia? Mientras el permanece sentado 
viendo pasar autobuses, tambien vemos 
pasar personas que le escuchan como si 
de una atraccion especial se tratara. 


La vida de Forrest (Tom Hanks) es 
para el tan sencilla que mientras los 
demas se sorprenden de su actitud ei 
sigue sfendo fiel a las verdades que su 
impulso vital le hace defender. 

Defiende su integridad escapando de 
sus companeros de escuela que le con- 
sideraban un inutil; se encuentra jugan- 
do al futbol porque sabe correr muy 
bien; le meten en la seleccion nacional 
de ping-pong, porque un dia casual- 
mente cog id una raqueta; se va a defen- 
der a su pais en Vietnam, porque cuan- 
do se graduo le dieron un folleto para 
que se alistara; se vuelve a su casa, por- 
que le dijeron que ya habia terminado su 
vida en el ejercito. Se mantiene firme al 
ver como a su lado van cayendo 
los presidentes de su pais y la Ca- 
sablanca va dan do entrada a nue- 
vos rostros; parece que aquello no 
va con el, pues lo unico que sabe 
es que ha saludado a va- 
rios dirigentes -por cierto 
en el saludo a uno le dice 
que tiene ganas de mear, 
mientras que a su sucesor 
le enseha el trasero en el 
que habia sido herido-. Re- 
cien recibida la Medalla al 
Valor, se encuentra dirsgiendo 
unas palabras a una gran 
mesa de hippies que protestan 
contra la guerra... Y ahora que es 
millonario, se encuentra sentado, 
esperando un autobus que nunca 
tendra que coger, pues esta a un 
paso de su destino. 

La vida de Forrest es un itinerario 
repleto de human idad y entrega, de 
sacrificio y honestidad, de ayuda a 
todos aquellos que en momentos de su 
vida le tendieron una mano, El no era 
consciente de todo aquello que hacia; 
VI via solo para su mad re y, sobre todo, 
para Jenny (Robin Wright), su chica de 
toda la vida, su unico amor y la imagen de 
sus suehos. 

El ultimo trabajo de Robert Zemeckis 
no cabe la men or dud a de que va a ser el 
exito de la temporada. Sorprende la ca!i- 
dad de la historia, el tratamiento visual de 
la misma y, sobre todo, el inmenso papel 
que hace Tom Hanks, que va camino de 


un nuevo Oscar. A su lado, le tiende un 
pulso el Teniente Dan (Gary Sinise), con 
un papel que borda la perfeccion. 

“Foriiest Gump” es la historia social 
de un pais a lo largo de treinta ah os - 
ahos de tension, guerras inutiles, asesi- 
natos incontrolados, racismo contenldo, 
drogas, sexo, paz, amor y musica sin 
descan so...-; un documento de singular 
importanda en el que el ambiente no es 
tanto protagonlsta como decorado para 
desgranar y analizar los temas funda- 
mentales que ha vivido y padecido una 
sociedad tan sorprendente como la nor- 
teamericana, siempre a traves de unos 
ojos inocentes. 

Forrest es un expertencia unica que 
nos obliga a recordar las palabras que su 
madre (Saily Field) le dice en un determi- 
nado momento: “Debes dejar el pasado 
atras, antes de poder seguir avanzando”. 

mmmm 


"Fdppest Gump" 

Una vida sin limites 
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Si alguien piensa que todos los par- 
ques de" atracciones son iguates, y 
que cuando has visto uno los has 
visto todos, seguramente aun no se 
ha dejado seducir por la fascinacion 
que invade al visitante desde el mo- 
mento en que pone los pies en los 
Universal Studios de Hollywood, uno 
de los destinos impresdndibles para 
los tunstas que pasan sus vacacio- 
nes en la soleada California. Hstos 
dias cumpLe nada menos que su 30 
anos desde su inauguracion tal como 
hoy !o conocemos, uoa edad respeta- 
ble que no todos los centros de ocio 
tienen la oportunidad de celeb ran 

En realidad, las prim eras visitas a ios 
estudios se remontan a 1915, cuando 
el septimo arte realizaba sus primeras 
□bras maestras* Entonces, el publico 
podsa pasarse todo ei dia sentado en 
una silla plegable para conocer e! cine 
por dentro, e incluso estaba permitido 
aplaudir o silbar a los actores, ya que 
el sonido aun no habia heoho su apari- 
cibn. A la sal Ida podian hasta aprovi- 
si on arse de huevos frescos, ya que los 
pi at 6s se encontraban situ ados en una 
granja avfcola que el fundador de Uni- 
versal, un inmigrante bavaro llamado 
Carl Laemmie, compro a buen precio 
para empezar a rodar peliculas. 

Cuando la llegada del sonido revolu- 
ciono el mundo del cine las visitas se 
convirtieron en un problema que oblige 
a suprimirlas durante varias decadas. 
Por muy discipllnados que fueran los 
turistas, los murmullos y las conversa- 
ciones echaban a perder un buen nu- 
mero de to mas, lo que se traduefa en 
una inversion mucho mayor de tiempo 


UnpanpefedK 


y dinero en cada rodaje. Fue en 1964 
cuando tuvo lugar la esperada reaper- 
tura de los estudios, en lo que hoy se 
considera como el autentico naci- 
miento del parque. Sin embargo, in- 
cluso entonces el recorrido resultaba 
demasiado simple: los unicos emplea- 
dos eran dos guias, un vendedor de 
entradas y dos conductores. Los tu- 
ristas tenian que conformarse con 
presenciar una sesion de maqutllaje, 
una exhiblcion de vestuario, el disfraz 
autentico utilizado en la pehcula 
“Frankenstein” y una demostracion 
de dobles en escenas de peligro. No 
demasiado, la verdad. 

A pesar de todo, el exito fue total. 
Durante el primer aho los estudios reci- 
bieron mas de 40.000 visitas, una 
afluencia enorme para la epoca, lo que 
obligo a los responsables a plantearse 
el desarrollo de un nuevo y sofisticado 
parque de atracciones, que anos mas 
tarde daria paso a una “sucursal” en 
Florida, para atender la demanda de 
los apasionados del cine que flegaban 
a la Costa Este de los Estados Unidos 
con unos enormes deseos de sumer- 
girse de lleno en las Intimidades de la 
pantalla. Hoy, son mas de 32.000 visi- 
tantes al dia los que acuden a los Uni- 
versal Studios de Hollywood para co- 
nocer de cerca el ambiente y el lugar 
donde nacid el septimo arte y para vivir 
experiencias inolvidables en este fasci- 
nante centre de ocio interactive. 

Ahi rad lea uno de ios grandes atrac- 
tivos de estos estudios, en el hecho de 
que no se limitan a ser tan solo un so- 
fisticado centre de diversion. En el los 
se ruedan tambien varias populares 
series de television, entre ellas “Papa 


Comandante”, “Entrenador” o “Nort- 
hern Exposure”, uno de los grandes 
exitos de la television norteamericana 
desde hace varies temporadas. Tod as 
ellas cuentan con un serviclo de distri- 
bucion de entradas gratuitas para 
poder presenciar su grabacion en di- 
recto {aunque hay que solicitarlas con 
varios dias de antelacion). 

El recorrido que muestra a los visi- 
tantes algunos de los escenarios au- 
tenticos utilizados en varias famosas 
peliculas se altera casi a diario en fun- 
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[zquierd^f arriba: vista aerea noctuma del parque. lzq.,abajo: Plaza de "Regreso at futuro'^ y an mo - 
mento del espact^cuio da "Tiburdn''^ Arriba: rodando en el *' Moulin Rouge-Street of the World'\ Dere- 
cha: uno de /os nnconea def "American Trail", el mando de Fievel. Abajo: "Fievel va al Oeste", espacio 
en ef que todos podemos disfrutar at fado del encantador ratoncito. 


cion de las necesidades de rodaje. Por 
cierto, el tranvia incluye los domingos 
comentarios de guias en castellano, 
que cuentan a los turistas todo tipo de 
anecdotas y curiosidades durante el 
recorrido. Ademas, en Universal Stu- 
dios se realize practicamente todo el 
proceso de creacion cinematografica, 
induyendo el rodaje y gran parte de la 
produccion de las peliculas de la que 
sigue siendo una de las mas Importan- 
tes “Majors” de Hollywood, aunque, 
por el momento, esas zonas no pue- 
den ser visitadas por e! publico. 



La visita al parque se divide en tres 
grandes zonas. La primera que nos 
encontramos en el "Entertainment 
Center”. Se trata, visualmente, da la 
parte mas vistosa de los estudibs. 
Aqui se encuentran algunos de los es- 
pectaculos mas conocidos, entre el los 
el “Animal Actor s Stage”, la “Star Trek 
Adventure” (donde, en cad a present a- 
cion, 29 visitantes, vestidos como tri- 
pulantes del Enterprise, viven una 
emocionante aventura en el espacio 
como si fueran actores autenticos), el 
"Miami Vice Stunt Show”, “Conan el 
Barbaro” o "The Wild, Wild, Wild West 
Show”. Sus calles, ambientadas con 
todo lujO de detalles como si nos en- 
contrasemos en las autenticas (sobre 


todo Baker Street o New York Street) 
estan llenas de restaurantes tipicos y 
toda clase de tiendas de regalos y 
souvenirs, 

El “Studio Center” es una zona algo 
mas pequena, pero tambien mas es- 
peotacular. Se accede a ella despues 
de descender a traves de la segunda 
escalera mecanica mas grande del 
mundo. Incluye “Llamaradas”, que 
desde su inauguracion en la primavera 
de 1992 se ha convertido en toda una 
ieyenda para los am antes de las emo- 
ciones fuertes, A su lado se encuentra 
“El mundo de Cinemagic”, donde po- 
dremos conocer de cerca como se hi- 
cieron los trucos mas famosos de “Re- 
greso al Futuro”. En “La magia de 
Alfred Hitchcock” nos convertimos in- 
ciuso en improvisados actores para 
descubnr las tecnicas que solia utilizar 
el “mago del suspense” en peliculas 
como “Vertigo" o “Psicosis", junto a 
una aulentica leccidn de efectos de so- 
nido en el “Harry & The Hendersons 
Show”. Muy cerca se encuentran la fas- 
cinante “E.T. Adventure”, de visita casi 
obligada (la sensaclon de encontramos 
volando en la bicicleta de ET, es fan- 
tastica, en medio de unos escenarlos 
basados en la pelicula de Spielberg), el 
pabellon dedicado a la serie "I Love 
Lucy", de Lucille Ball, y el acceso a los 
pequehos tranvias, que nos mostraran 
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tos"), “Avalancha”, “Terremoto”. Este 
ultimo es todo un dasico an el que nos 
encontramos an medio de un autentico 
terremoto rodeados por las aguas en el 
anden de una estacion de metro, aun- 
que, paradojicamente, se trata, segun 
fos expertos, de uno de los edificios 
mas seguros del mundo, capaz de re- 
sistir terremotos reales superiores a los 
8,3 grades, El "Colapsing Bridge”, en 
ei mismo recorrido, se trata de un 
puente que esta a punto de desplo- 
marse cuando pasamos por encima, E! 
itinerario nos Neva, en primer lugar, a 



Arriba: "'T&rremoto^' es otra de fas atracciones 
especiaciflares. Centro: Ei mundo de *'King 
Kong" tambien dispone de su espacio. Extremo 
derecha: esoenario de "M/am/ Vice" y otro mo- 
mento de "Terremoto". 

la verdadera esencia de los estudlos. 


recorrer los escenarios autenticos utili- 
zados en las mas famosas peliculas, 
entre eifas la tenebrosa casa de “Psi- 
cosis” (en realidad, se trata de una de 
las escasas replicas de los estudios, ya 
que la verdadera se encuentra en los 


“Los Picapiedra”, que ademas de 
ofrecer un nuevo espectaculo repleto 
de sorpresas de tamano prehistorico, 
se pasean por las prlncipales calies de 
los estudios saludando a todo el 
mundo y sonnendo sin ocultar su ale- 



grla. Los ninos incluso pueden jugar 
con algunos de los "gadgets” utiliza- 
dos en la sene de dlbujos animados y 
sentirse como si fueran los nuevos 
Pebbles o Bam-Bam. 

La segunda novedad de la tempora- 
da se encuentra fuera del parque. Se 


Universal Studios de Florida), las calies 
de “Espartaco^' o la plaza de “Regre- 
so al futuro", en un apasionante viaje 
lleno de emodones cinematograficas, 
Este ano, los autenticos reyes de! 
parque son Pedro, Pablo, Wilma y 
Betty, es decir, los protagonistas de 


US JITMGCBIMES HUS ^PBGTACUURS 


• BACK TO THE FUTURE, THE BIDE: Inay- 
gurada en el verano de 1993, incluye los 
uftimos avances teonologicos aplicados el 
ntundo del ocio en parques de atracctQ-' 
lies. Se trata de un simulador donde los 
espectadores se sienten transportados al 
mundo creado por Robert Zemeckis en la 
famosa serie cinematografica. Esta forma- 
do por una pelicula Omnimax de 70mm 
proyectada sobre una pantalla hemisferica 
de 7 pisos de altura con multicanales de 
sonldo tridimensional y un sofisticado sis- 


tema bidraulico para coordinar ef movl- 
miento dal film con el que el publico se 
siente a bordo de sus vehicutos, El resul- 
tado crea un autentico Impacto en los sen- 
tides. “The Ride” esta formado por 24 si- 
mutadores de vuelo exactos al De Lorean 
que utilizaba Michael J. Fox en las tres 
peliculas, creando ia liusidn de encontrar- 
nos en un verdadero viaje en ei tiempo a 
la velocidad de fa luz. Cruzaremos ciuda- 
des del presente y ei futuro, nos enf rente- 


remos Incluso a un TiranDsaurio-Rex antes 
de precipitarnos a verticaimente sobre una 
gran erupcidn de lava acompanados par 
Marty McFly y el inefable Doc Brown, en 
una verdadera pelfcula intaractiva de 
ritmo trepidante que hubiera sido impen- 
sable hace apenas cinco ahos. 

• LA AVeVTURA BE EJ.: Con una inver- 
sion superior a los 40 millones de dolares, 
los estudios se sienten orgullosos del en- 
tranable recuerdo que deja la atraccidn 
entre sus visitantes. La “EJ. Adventure” 
se encuentra instalada en eJ plat6 mis 
grande del munda, con de 170.000 
m3 de volumen. En su interior, subimos a 
bordo de una hicicleta voladora para ayu- 
dar a E J. a salvar su planeta, que se en- 
cuentra en peligro, en un viaje ilano de 
peligros y nuevas emociones. Primero de- 
beremos huir de la policia, voiando des- 
pues sobre el cielo nooturno de Los Ange- 
les para llegar, en apenas unos minutes, 
al Pfaneta Verde, con una gran actividad 
volcanica y un buen numero de extranos 
personajes. Al propio Spielberg le encantd 
la atraccidn, y aflrmd: “Me slento feliz de 
que millones de personas puedan gozar 
del encanto de E J. desde un punto de 
vista muebo mds cercano. Ahora, EJ. 
tiene un hogar donde los ninos de todas 


El “Studio Tram Ride”, con un reco- 
rrido de cuarenta y cinco minutos y al 
que se accede con facllidad, nos I leva, 
comodamente sentados, a disfrutar de 
atracdones como “King Kong”, “Tibu- 
ron”, “Rash Flood” (las aguas se sepa- 
ran como en “Los diez mandamien- 






trata de! Universal City Walk, un centre 
de ocio replete de restaurantes, tien- 
das tematicas, bares y salas de con- 
ciertos que permanece abierto hasta la 
madrugada y donde tomarse un des- 
canso se convierte en un autentlco pla- 
cer de dimensiones cinematograficas. 

Sobre todo si deseas volver a casa 
con un recuerdo envidiable con el que 
sorprender a tus amigos, no olvides lle- 
var preparada la camara, porque en e! 
momento mas inesperado puedes en- 
contrarte con algunos de los persona- 


jes mas famosos del cine, desde Ma- 
rilyn Monroe que parece haber vueito 
del mas alia para dedicarnos uno de 
sus irresistibles y sensuales besos, 
hasta Laurel y Hardy, pasando por un 
marchoso Frankenstein, el Pajaro 
Loco, los Blues Brothers o el mismisi- 
mo Groucho Marx. Ademas, los famo- 
sos estaran encantados de hacerse 
una foto a tu lado. No olvides que 
estan acostumbrados a los flashes y la 
populahdad... 

La ambientacion, el contraste de co- 
lores y sensaciones y, sobre todo, ta 
alegna que se respira en el parque, son 
algunas de las claves que nos empujan 
a dejarnos fascinar por la magia que 
hasta ah ora solo habiamos disfrutado 
en la oscuridad de las sales de cine. 
Quiza por eso al marcharnos io hace- 
mos con un poco de pena, como al 
niho al que le arrancan de las manos 
un juguete increible con el que algun 
dia quiza vuelva a divert] rse. Asi es la 
magia de Hollywood. 

jasE MARIA 
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mas de los personsjes de la serie da dibu- 
jos animados, un buen numera de anima- 
les prehistdricQs e ''inventos'' tan 
divertidos como un avion impulsado por 
un PterodMIio volando sobre el publico, 
dinosaurios que realizan piruetas Menas 
de gracia, volcanes con violentas erupcio- 
nes da lava e incluso actuaciones de las 
mas famosas estrelias de Hollywood, 
como "Mastadonna” . 


real, a pesar da Io cual no axiste peligro 
alguno, ya que todo el espectacuEo esta 
controlado por potentes ordenadores y 
supervisado por el departamento de 
bomberos de Los Angeles. Durante ei in- 
cendio, una cortiita invisible de aire trio 
corre desde el sueio al techo para ase- 
gurar la comodidad de los espactadores. 


las edades pueden visitarle y '‘vivir’' la 
pelicula''. La atraccldn combine decenas 
de miles de estrelias confecGionadas en 
fibra optica con 50 figuras totalmente anF 
madas, densas nubes y un enorme bosque 
de pinos con todos sus aromas y sonidos 
naturalas. 


• EL SHOW DE LOS PICAPIEDRA: El gran 
exlto cinematografico de la temporada no 
podia falter en el 30 aniversario de los es- 
tudios. La nueva atraccldn esta ambienta- 


# BACKORAFT: Se trata de la atraccion mas 
famosa de los estudios. UtIMzando los 
efactos especiales empleados en la peli- 
cula “llamafadas”, de Ron Howard, su- 
pone una autentica oleada de emociones 
fuertes que se repite mas de 150 veces al 
dta en una atraccldn inolvidable que dura 
unos quince mlnutos. Despues de entrar 
a un estudio ambientado como un viejo 
almacen, los vlsltantes presencian como 
un “Backdraft” (una rapida combustion 
de oxigeno) se extiende sobre un edifi- 
cio. Una tremenda explosion de combus- 
tible con elevadas lenguas de fuego y 
una temperature superior a los 2.000 
grados bace que el publico perciba en 
toda su magnitud y a escasamente cinco 
metros el horror que traen consigo los 
incendios. En “Backdraft” no se utiliza 




I a filmografia reciente de 
Mario Camus esta mar- 
cad a por un I cable acer- 
camJento a deternifnados 
aspectos turbios de la reali- 
dad espanola que apenas 
han sido tratados en nuestro 
cine. A la luz de sus ultimos frutos, el 
interes inicial que pudieran tener sus 
propuestas no guarda correspondencia 
con su acabado final. Si “Sombras en 
una batalia”, su tftulo inmediatamente 
anterior, pretendia reflejar ciertos angu- 
los vidriosos derivados del problema 
terrorista, la pelicula que nos ocupa in- 
tenta recoger los ecos deJ turbulento 
panorama politico-economico tan de 
actualidad en todos los medios de co- 
municacion. 

Tan amblcEosas intenciones se ven 
lastradas, no obstante, por un guion de- 
fectuoso, algo por otra parte curioso en 
un cineasta como Camus, que si por 
algo ha venido caracterizandose ha sido 
por su buen hacer dentro de ese terre- 
no. Pero a veces hasta los mejores ma- 
estros echan un borron, y algo de esto le 
ha ocurrido en esta peltcula. 

En “Amor propio”, la narracion se ar- 
ticula alrededor del personaje de Juana, 
interpretado con mas oficio que convlc- 
cion por Veronica Forque, cuya estabi- 


"Amop ppopio" 

Con muestpas de fatiga 


fidad se ve de subito amenazada por la 
desaparicion de su marido, implicado en 
un desfalco cometido en Ja sucursal del 
banco para e\ que trabajaba, A partir de 
ese momento, Juana se Ira progresiva- 
mente introduoiendo en un turbio sub- 
mu ndo habitado por banqueros ham po- 
nes, familiares corruptos y otras 
sombras ominosas cuyo cerco se vuelve 
por momentos asfixiante, hasta que la 
introduccion de un elemento del azar le 
permite iniciar su des- 
pegue con el que lograr 
su plena reafirmacidn 
persona] a la par que ef 
suculento botin sustraf- 
do por su marido. 

Este sugerente punto 
de partida queda anega- 
do, insistimos en ello, 
per los defectos de un 
guion que en numerosos 
instantes se asemeja a 
un borrador sin acabar 
Puede que algunos con- 
dicionamientos Inioiales 
de produccibn, derivados 
sin duda de los sonoros 
fiascos economiGos que 
han sufrido algunas de las ultimas pro- 
puestas de Camus, hayan tenldo algo 
que ver en ello, pero esto no debe servir 
de justificacion a ciertos dialogos que 
parecen sacados de los peores memen- 
tos del cine italiano de conte- 
nido politico perpetrado por 
]os Pontecorvo, Rosi y 
compahia, o a la inclusion 
foi^ada de esbozos comicos 
para el lucimiento de sus 
princi pales actores. 

A medida que las situacio- 
nes se van embrollando a lo 
largo de su metraje, la peli- 
cula va dando evidentes 
muestras de fatiga, Uegados 
a un punto en que ciertos 
personajes dejan de ser crei- 
bles de puro esquematicos, 
en que la falta de cohesion 
en las interpretaciones de al- 
guno de sus principales ac- 
tores impide que sus perso- 
najes remonfen el vuelo y en 


que los acontecimientos se tornan tan 
previsibles como carentes de intensf- 
dad, el filme deja de engancharnos. 

La valia de Mario Camus es de so- 
bras conocida, pero en “Amor propio” 
solo deja entrever su probado oficio, el 
Gual no permite consegurr la gran pelicu- 
la que hubiera deseado, aunque si ha- 
cerla medlanamente digerible. Su intere- 
sante premisa inicial no sirve para ocuftar 
su impotencia a la hora de dotar de den- 
sidad a personajes y situaciones, dejan- 
do en el espeefador la sensacion de que 
su director no encuentra la salida del fa- 
berinto en el que se encuentra sumergi- 
do, pese a que aJgunos esbozos intere- 
santes de su cine reciente nos hacian 
confiar en ello. Por el bien del cine espa- 
hol, es deseable que esto ocurra pronto. 

mmmm 






Q ue el cine actual vive un resurgir de 
Ids viejos temas es cosa conodda 
por todos, pero que autores de tan 
acendrada vocacion innovadora como 
los hermanos Joel y Ethan Coen y Sam 
Raimi se planteen la aventura de resca- 
tar en una dnta toda una colecdon mo- 
tives clasicos ya es otra cuestion. 

“El gran salto” se presenta como 
una comedia al estilo Frank Capra, 
pero revisitada desde la percepcidn 
propia de estos autores, esto es, verti- 
ginosos movimlentos de camera, pers- 
pectives imposibles y un montaje pro- 
plo de las fantasias animadas de Tex 
Avery. Se trata, ademas, de la primera 
produccidn de los Coen que cuenta 
con un presupuesto importante -por 
mas senas, procedente de las areas de 
la Warner- y con un reparto conocido 
por el gran publico, encabezado por 


"Bgransamr 


Tim Robbins, Jennifer Jason Leigh y 
Paul Newman. 

Resulta inevitable hacer referenda al 
muestrario de citas nostalgicas que 
acopia “El gran salto’’ a lo largo de su 
metraje, como si de un perfil del cine 
moderno -siempre dispuesto a vivir una 
segunda vida con identico argumento- 
se tratase. El momento que mejor de- 
muestra esta vocacion de los Coen y 
Raimi es la rutilante aparicion en un 
momento de la historia de un cantante 
que interpreta la can cion “Memories are 
made of this", un viejo exito de Dean 
Martin. En efecto, los recuerdos estan 
hechos, en el caso de estos cineastas, 
de viejas peliculas, de retazos de celu- 
loide en bianco y negro. El guion no 
niega ser el resultante de una revision 
de quimeras al estilo de “[Que bello es 
vivirr', e incluso bromea con la presen- 
da de personajes que son un puro ho- 
menaje a aquella dnta. 

Esa Navidad de 1956 de las Indus- 
tries Hudsucker viene marcada por la 
continua presencia de un reloj enorme, 
casi celestial -<i,escapado quizas de “Ei 
Hombre Mosca”, de Harold Lloyd?-, 
elevado entre rascacielos mas propios 
de aque! “Metropolis” sonado por 
Fritz Lang que de este Nueva York de 
los felloes cincuenta. 

Algo semejante puede decirse sobre 
los pesonajes. Jennifer Jason Leigh, 


en el papel de la pertodista Amy Ar- 
cher, es aqui un remedo actualizado de 
aquellos personajes de mujer dura con 
fondo sensible que Katharine Hep- 
burn popularizb hace cuatro decadas, 
mientras que su compahero Tim Rob- 
bins compone al inocente fsiorville Bar- 
nes con retazos de James Stewart, y 
Paul Newman, en la piel del siniestro 
Sidney Mussburger, lo hace con Lionel 
Barrymore y Orson Welles. 

Entre los secundarios, sobresale 
Bruce Campbell, el recordado prota- 
gonista de la trilogia “Evil Dead”, que 
acentua asimlsmo la presencia de su 
amigo -y director de la mencionada 
saga- Sam Raimi, quien interviene no 
solo como guionista sino como res- 
ponsable de la segunda unidad y 
autor, por tanto, de algunos freneticos 
hallazgos visuales que recorren esta 
dnta. 

GUZMAN mmd 


Un mirador de nostalgias 






Un autentico desafio 


No nos debe extrailar que Mrchael Hamiyn, uno de los produc 
res, se met i era de ileno en la pelicula. En su carrera obtivo nime 
SOS premios por los videos musicales realizados para Sade, M 
night Oil y The Kinds. Fiecibid, duranle dos ados consecutivos. 
premio al mejor video del ano de MTV por "U2 With or Withoul Yc 
(1987) y I'NXS Need You Tonite" (1988), adem^s del pren: 
Grammy en 1989 por “U2 Where The Streets Have No Name", Qob 
podamos enlrever aigonos inlereses visuales en esta pelfcola 


M uchos han sido los directores que 
bucearon en el universo del transfor- 
mismo travesti y la transexualidad, 
Gon !a unica intencion de construir unas 
historias que mostraran con naturalidad y 
vinjiencia, segun los casoe, la vida de todos 
aquellos que se dedican al espectaculo. 

Quizas la imagen quo hasta la fecha 
tenemos de estas propuestas se alejan 
de la convencionalidad y limitaban, por 
olio, ampliar el interes a publicos mas 
heterogeneos. Hoy esas aportaciones 
estarian fuera de lugar, aunque de que 
no sea asf se encargo Stephan Elliot, 
director y guionista de esta historia. 


Contando con el talento 
ce Stamp (Bernadette) y tres actores de 
gran prestrgio en Australia como son 
Hugo Weaving (Tick/Mitzi), Guy Pierce 
(Adam/Felicia) y Bill Hunter (Bob), narra 
la historia de tres artistas de cabaret de 
Sydney que son contratadas para ac- 
tuar en un hotel en medio del desierto 
rojo australiano. Se proponen realizar el 
viaje en un autobus, el “Priscilla”; todo 
parece dlscurrir a plena marcha, como 
!a musica que llevan siempre a tope en 
el autobus cargado de vest! dos, zapa- 
tos y algun que otro re Ileno esteiar, pero 
nadie puede dejar de extranarse de ver 
a un hombre vestido de mujer. 

Esta road-movie busca aprovechar un 
escenaho y unos personajes para plan- 
tear todo tipo de problemas, en donde 
tanto aspectos positives como negati- 
vos serviran del contrapunto para la 
historia. El disparate se convierte en 


ei objetivo prioritario de una pelicula 
llena de luz, color y mucha musica (can- 
crones muy conocidas interpretadas por 
Charlene, Village People, White 
Plains, Abba, Ella Fitzgerald, Gloria 
Gaynor o Vanessa Williams), que 
busca llevar al espectador desde la 
sonrisa critica al desenfado colectivo. 

MAR MARCOS 


Las aventuras de 
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Dos periodistas y mil problemas 


y el sentimiento personal. Los encuen- 
tros traen consigo distanciamientos 
eventuales que conduciran a emotivas 
reconciliaciones y un final feliz. 

El guf6n de Nancy Meyers y Char- 
les Shyer, dirigido por este ultimo, 
esta habilmente estructurado sobre el 
thriller y la comedia. Los espacios se 
ajustan a la personalidad de sus princi- 
pales personajes (a los que hay que 
ahadir a Saul Rubtnek, Robert Loggia _ 


Roberts y Nick Nolte son suficlentes 
reclamos como para que “Me gustan 
los Ifos" resulte una historia agradabie, 
sensible, atractiva para los ojos del es- 
pectador* 

MAR MARCOS 


P uede ser fruto de la casualidad, 
puede que el momento reclame 
este tipo de argumentos, pero lo 
que resulta un tanto sorprendente es 
que el universe de la prensa y medios 
de comunicacion en general, este ma- 
nifiestamente abordado en el cine 
americano de estos dos ultimos ahos. 
“Detras de la noticias” y “El informe 
Pelicano” pueden ser los titulos mas 
recientes (aunque tambidn llegara a 
fondo del tema “Natural Born Killer”). 

“Me gustan los lios’' quiza nos tralga 
al recuerdo aquellos films en los que el 
periodista se desplazaba menos por la 
Ciudad, sus actuaciones se cehtan a 
espacios concretos y los personajes Vi- 
vian otro tipo de aventuras. Esta histo- 
ria de dos periodistas -feroces devora- 
dores de la primicia, cautivadores a 
t raves del engaho, slnverguenzas em- 
pedernidos- no abandona los caminos 
conocidos, pero intenta adaptarlos a 
una tram a repleta de vivencias de cada 
uno de los personajes: un maduro co- 
lumnista llamado Peter Brackett (Nick 
Nolte), que mantiene viva su leyenda 


mientras se dedica a la literatura, y una 
joven inexperta de nombre Sabrina Pe- 
terson (Julia Roberts), ansiosa por co- 
merse el mundo, que recela de todo b 
que sea competencia. 

La casualidad les situa en un mismo 
!ugar, f rente a una historia que ya esta- 
blece aparentemente las diferencias 
existentes entre los dos profesionales, 
aunque el posterior desarrollo de la 
historia y el sin fin de aventuras que 
tendran que vivir al tiempo, ajustara 
mas los limites marcados por el trabajo 


y Olympia Dukakis, entre 
otros). El trabajo del dise- 
hador de produccion Dean 
Tavoularis es magnifico, 
no solo en la creacion de 
las dos redacciones, sino 
en espacios mas reduci- 
dos. La accion marca un 
gran ritmo por momentos, 
pasando por situaciones un tanto mas 
comprometidas, aquellas en la agresi- 
va competencla entre ambos reporte- 
ros les conduce a vivir situaciones in- 
sospechadas por ellos. 

En cualquier caso, hoy resulta difbil 
creer que hay historias profundas en 
las que dos buenos actores pueden in- 
terpretar el papel de su vida. Y se hace 
mas dificil todavia al ver en que medi- 
da Hollywood multiplica una falta de 
personalidad general Izada a la hora de 
escribir historias. Actores como Julia 
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La arquitectura del horror 




de la moto” ( 1982 ), de George A, Ro- 
mero, y esta protagonizada por el actor 
Ed Harris y por el maquillador Tom Savi- 
ni, padre de los zombies modernos. Por 
cierto, el espectador grunon e iconoclas- 
ta es Stephen King. 

Antes de bromear en el celuioide con 
personajes tan opuestos a su personal!- 
dad, King ha recorrido un largo camino 
al que, oomo veremos mas adelante, 
tampoco Savini y Romero son ajenos. 
Este trayecto no comienza con la publi- 
cacion de su primera novela, sino con 
sus primeros recuerdos dedofancia, ro- 
deados de circunstancias que, sin de- 
masiados aditamentos, serian buena 
materia novelesca. 


Retorno a Maine 

Stephen King viene a! mundo el 27 
de septiembre de 1947 en Portland 
(Maine), pero apenas si llega a conocer 
a su padre, Donald King, ya que este 
abandon a a la familia cuando Stephen 
solo cuenta dos ahos, Su madre, Nellie 
Ruth, se ve entonces obi i gad a a viajar 
durante los diez anos siguientes con el 
pequeho Stephen y con su hermano 
mayor, Dave, en busca de fortuna El iti- 
nerario de los King abarca buena parte 
de las ciudades mas importantes del 
Este y el Medio Oeste norteamericanos, 
hasta su deflnitiva instalacion en Dur- 
ham, una Ciudad de Maine, en el invter- 
no de 1 958. 

Stephen es un nine sensible, que 
pese a su corta edad ya siente una es- 
pecial atraccion por las historias de mis- 


hetas de aquellos comics de horror que, 
seguro, el autor feia en su adolescencia, 
oculto en alguna habitacion de su vieja 
casa de Durham. Al fin y al cabo, uno 
de los aspectos creativos mas intere- 
santes de este Rey Oscuro parte de 
aquella epoca feliz, Y ya nadie puede 
negar que ese periodo tambien guarda 
secretes que merece la pen a des velar. 


Cam^ot Infernal 

Un Caballero de armadura embiste a su 
oponente a la grupa de una potente mo- 
tocEcleta. El rival, con un ghto de victoria, 
le golpea con una maza en el hombro. 
Entonces, la sangre brota generosamente 
y el publico aplaude con pasion. Mientras 
tanto, un espectador discute la escena. 
Viste una chillona camisa hawaiana y sus 
ojos se ocultan tras unas gafas de impro- 
bable grosor “-Todo es una pure fantasia 
-sehala-. En reaiidad la sangre es falsa, 
como fa de las peliculas". Y es que, evi- 
dentemente, se trata de una pelicula. La 
esgena figura una feria en la que cabal te- 
ros motorizados compiten entre si 
para alegria de los habitantes 
del Medio Oeste. Pertene- 
ce a! largometraje 
“Los Caballeros 


L a obra de Stephen King es fa pesa- 
dilla de America. O mejor dicho, de 
todos aquellos que alguna vez se 
han asomado a sus paginas para con- 
templar un panorama en el que se adivi“ 
nan los ingredientes de la locura, el 
miedo metafisjco y el dolor. En definiti- 
va, supone realmente la ex pres ion mas 
intense del llamado terror contempora- 
neo, una ex peri end a modem a cuyo bri- 
gen se pierde en la platea de siniestros 
cines de programa doble y entre las vi- 
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terio. Le agrada pasear durante las lumi- 
nosas tardes de Maine, pero tambien 
gusta de investigar ia soledad de los s6- 
tanos y los des vanes de las cases de 
sus nuevos amigos, sean estos imagi- 
narios o no. 

Por las noches, algun Matusalen de 
Durham narra histohas sobre el Wendi- 
go, el monstruo devorador que habit a 
los bosques y los pantanos, hijo de una 
fatal feyenda de los indios algonquinos. 
King imagina el rostro del Wendigo y di- 
buja sus fauces con la i mag in ad on, dis- 
frutando con los escalofrios producidos 
por tales fantasias, como si sohase con 
convertirse en su proximo victima. Nace 
aqui una pesadilla inf anti I recurrente en 
tod a su obra, ocuita en el alma de mu- 
chos de sus personajes, El Wendigo es 
y sera la bestia sin nombre de la obra 
del escritor. 


solo esa, es la quimica sombna de 
la que brotaran novel as como “If" 
cuando Stephen King alcance su 
madurez creative. 


BfigiQ del mtedo 

Las estaciones se suceden y, aun 
no repuesto de su infancia vrajera, J 
King descubre un dfa que las aulas [ • > 
del Lisbon Falls High School son el jj I' 
nuevo escenario de sus andanzas. R r 

Por esta epoca, las novefas de PJ 
papel de pulpa Henan el ocio de 1^ 
Stephen y sus amigos. Sin descanso, 
relee las novelas metafisicas de William 
Hope Hogdson y visita los paramos de 
la serie de Cthulhu, debida al genio de 
Lovecraft. En un piano mas luminoso, 
se une imaginariamente a la expedicion 
del profesor Challenger en busca de los 
dinosaurios de “El mundo perdido'', gra- 
das a la lecture de la novela homonima 
de Arthur Conan Doyle. Unos seres - 
los reptiles- cuyas cualidades red esc u- 
brira tras la mirada fria de los lagartos 
de las afueras de Durham. Andando el 
tiempo, su fascinacion por los saurios 
mitoldgicos tendra su expresion mas 
afortunada en la no vela “Los ojos del 
dragon", protagonizada por personajes 
tan cercanos a los pensamientos de 
esta etapa de su vida como el mago 
Flagg y el Rey Roland. 

Otro escritor de la predileccion del 
joven King es Nathaniel Hawthorne, 
autor de la no vela '‘La letra roja” y de 
cuentos memorables como “La muheca 
de nieve” y '^Ethan Brand”, en nada aje- 
nos al ambiente que envuelve los rela- 
tes que King agrupara en el future tras 
el titulo “E[ umbral de la noche” (1978). 

Por si esto fuera poco, tres comics de 
la compahia E.C. vienen por esta epoca 
a turbar los suehos de los jovenes nor- 
teamericanos: “Tales from the Crypt”, 
"The Haunt of Fear” y “The Vault of 
Horror”, Contienen histohas imposibfes 
de muertos redivivos, licantropos se- 
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dientos de sang re y vampiresas bellisi- 
mas, todo ello aderezado con unas gotas 
de ironia que hacen brillar de emocion 
los ojos de sus lectores. Por otro !ado, la 
obra grafica de autores como Wally 
Wood, Harvey Kurtzman y Al William- 
son no solo llena de penumbra fas fanta- 
sias de la generacion de King, stno que 
abre camino a dibujantes como Frank 
Frazetta o Bemie Wrightson, que mas 
adelante seran en el mundo de la flustra- 
cion un equivaiente a lo que King logre 
en la creacion literaria. 

Pero lo mas interesante en este punto 
es descubrir ef primer rastro de inspi ra- 
don de obras como “Christine” (1983) 



No faitan tampoco los dlas en que, 
atraido por las voces de algun pregone- 
ro, Stephen visita extasiado las ferias 
ambulantes que detienen sus carroma- 
tos en las afueras de la ciudad. Atiende 
entonces al cazador de espectadores, 
siempre inventando maravillas desde el 
podio para envolver con sortileglos las 
sorpresas que se ocultan tras la oarpa* 
Hombres minusculos, mujeres barbu- 
das e incluso algun extraho primate in- 
teligente componen ese catalogo de fe- 
nomenos que fascina a King, a quien, 
por otro iado, atemorizan los viejos pa- 
yasos de la caravan a, quiza porque tras 
la gruesa capa de maquillaje bianco el 
nine adivina una mirada turbta, Y esa. 
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PARA LEER A K[niG < 

Aunque una de las primeras edi- i 
cionas aspai^olas de ^Xarrie'' ' 
aparecid graclas a la Editorial 
laertes, el volumen mas acce- 
sidle en la astualidad corres- ' 
ponde a la editorial Fiaio jr 
Jaois. La misma edilorial man- 1 
\ tiene en el mercada titulos' 
' Qomo “Christine", "Cementerio 
' de animales", “Apocalipsis*', “La danza de la Muerte“, “U'\ 
^'Malelicio", “Mfsery”, “El misierio de Salem's Lot", "Ojos de 
luego”, “Los ojos del dragon”, “El res plan dor". "Tommyknoc- 
kers “El umbral de la noche” y “la zona muer1a'\ La oira em- 
presa editorial que acapara mas titulos de King es Edicionos B, 
tras euyc sella existen en el mercado espafiol traducciones de 
“Dolores Claitjorne”, “Las dos despues de medianoche”, 'Las 
cuatro despues de medianoc tie", “La ti ends”, “La mitad oscura" 
y, por supuesto, la exilosa trilogia de “La Torre Oscura", com- 
puesta por "La hierba del Diablo “La invocacion” y “Las Ite- 
rras baldlas". En semejante linea, la Editorial GrifaBiQ oompite 
con las anteriores comercializando otras obras de King, como 
“Pesadillasy alucinaclones", "Las cuatro estaciones”, “El juego 
de Gerald", “Cu|o“ y “La expedition”. De “Caricias de horror" 
existe una edicfdn debtda a Emeci, mientras que “El Talisman" 
y “El Cicio del Ho mb re Lobo" se hall an publitadas par la Edito- 
rial Plaooia. Por alra parte, existen seis selecciones que inclu- 
yenalgunos relates de King en la coleccion Gran Superterror, de 
ta Editorial Martinez Roca, aunque seguramente ia major re topi' 
lac ion de la obra corta de esle autor sea, despues de “El umbral 
de la noche", el volumen “Historias tantasticas”, editado par el 
Cimoio de leotores y por Plaza y Janes. Para I os mas aficiona- 
dos. solo resta recomendar las ediciones de ia obra que King es- 
cribio non el sobrenombre de Richard Bachman, accesibles en 
esitahoE gracias a Martmz Heca, que ha puhlicado en su oolec- 
cida Superticcidn los tilulns "Carretera maldila”, “El fugitive", 
~La Earga mamba" y “Rabia". 


y, mas concretamente, de sus persona- 
jes, tan cercanos al universo E.C. 
^Acaso el joven Arnie Cunningham exis- 
tio alguna vez en Maine? ^Quizas fue 
una reatidad el diabolico coche Ply- 
mouth 1958 que signified su perdicion? 

Mutantes en el antocine 

La tragica pesadilla d& la bomba H 
tuvo consecuenctas raucho mas i nofen- 
si vas en la cinematografia de los cin- 
cuenta que aquellas que el recuerdo te- 
rrible de Hiroshima hacia presagiar. Ya 
el gigantesoo protagonista de “The 
amazing colossal man” (1957) se pasea 
entre las sombras de Durham, aturdien- 
do la desbocada fantasia de King, preso 
de una cinefrlia que no dlscrtmina pro- 
puesta alguna y que lo mismo acepta la 
quimera de las enormes hormigas de 
‘'La humanidad en peligro” (1954) que 
la compania del encantador monstruo 
de caucho protagonista de “Godzilla" 
(1954). Siempre, claro esta, en la tenui- 
dad complice de la sala de cine local, 
bolsa de palomitas en ristre y rodeado 
de buenos camaradas junto a los que 
comentar a viva voz los momentos mas 
afortunados de cada cinta. 

Cosa bien distinta es pensar en la fata- 
lidad del gran perro de ia novela “Cujo" 
(1981), un engendro sanguinario que no 
admite com pi id dad es, pero que nace en 
la imaginacion de King grades a los mu- 
tantes que aterrorizan a la platea del cine 
al que acude cada fin de semana. 


El cruce de generos, tan habitual en 
este tipo de salas cinematograficas, 
apunta asi mismo el nacimiento de las 
primeras imagenes de “La Torre Oscu- 
ra”, con una imaginerfa rescatada del 
mas genuine ‘"western” de bajo presu- 
puesto. 

ideas y ensayos 

En aquel Durham puritan o, de rig id as 
costumbres, no es imposible imaginar 
jovencitas como la protagonista de “Ca- 
rrie” (1974), atenazadas por absurdas 
convenciones sociales, que buscan su 
liberacion y su venganza a traves de los 
poderes paranormales. O, al menos, 
eso qulere imaginar King, que ya transi- 
ta por los pasillos de la Unrversidad de 
Orono, al hilo de los primeras a mores 
que le condudran casi de inmediato a 
Tabltha, la mujer que hoy comparte su 
vida. 

Parece que el amor le trae buena 
suerte, ya que el com ere io con las letras 
lo inicia Stephen King por esta epoca 
con e! relato “I Was a Teenage Grave 
Robber", publicado por la re vista “Co- 
mics Review” en 1967. Tan solo dos 
ah os despues, vend era un cuento tit u la- 
do “El suelo de cristal” a la publicacion 
“Startling MTstery Stories”. 

Coinciden en el tiempo estas pesadi- 
llas narrativas con ei estreno de “La 
noche de los muertos vivientes” 
{1968)s opera prima del que sera uno de 
sus mejores amigos, George A. Rome- 
ro, el mago de Pittsburgh, A Romero 
dedicara Stephen King la primera edi- 
cion de “Christine” y con el abordara un 
divertido homenaje cinematografico a 
los comics E.C. titulado “Creepshow”. 
Pero aun queda trayecto por recorrer en 
ei universo creativo de King antes de al- 
canzar ese memento, que tendra a su 
tiempo cumplida referencia. 



la ruta de la fama 

“Carrie" es la nove- 
la que reveia en 1974 
el genio de King al 
gran publico. En un te- 
rreno mas prosaico, 
es el exito que le sirve 
a el y a su esposa para 
abandonar una vida de 
privaciones, llena de 
anecdotas tan infelices 
como tener el telefono 
cortado por falta de 
page o necesitar un tra- 
bajo eventual en una la- 
vanderia para sumar 
este sueldo al obtenfdo 
como profesor el resto 
del aho y cubrir asi los 







a sus agentes litera 
como esa casa gotica 
truyo en Bangor (Mj 
mundo como un Pais 
de estilo victoriano 
]ugar tranquilamente 
corregfr los escritos ds 
ha aJ amor de una viejj 
Si su personaje en 
de la moto” era un in 
taba la fantasia con tc 
tos, e] King de ios ah 
eficaz hombre de ne 


el mercado es 


tica -esa que tanto le critican- y su di- 
mension de autor de fama. No es posi- 
ble determiner que siniestros fantasmas 
culebrean por su pensamiento, al 
menos no cuando hace declaraciones a 
ia Prensa en las que dice, quien sabe si 
ingenuamente: '"Creo en Dtos y creo 
que seguramente Dios hace bien las 
cosas. No se de que otra manera se po- 
dria explicar que si gam os vivos 50 ahos 
despues de la explosion de la prrmera 
bomba atomica y que nadie mas la 
hay a empleado”. 

(^Alguien ha creido entrever, por una 
vez siquiera, un Stephen King sin cla- 
roscuros? Dejemos que el mismo apun- 
te la ultima reflexion: “^j^Saben una 
cosa? -sehala, sonhendo- Pienso que el 
Diablo es un tipo divertido”* 

GUZMAN UBREBOCI/n) 

DECALOGQ DEL TBIROR 

No es la prim era vez que se piibHca pero, por su evidenle mle- 
res vale la pens delallar la lista de los que Stephen Kinq consi- 
dera sus diez iniedos prineipales. 

Comienza ei inventario par el primer miedo, el miedo a la os- 
Guridad, que nace de las pesadillas infautiles y de las nocites 
de Insamnio. El miedo a las cosas pulposas, segundo temar de 
la lisla, lesulta ten personal como poco generallzado, propio 
do lanMcos de la ticcidn especulativa. El lercero, el miedo a 
la defermidad, a huen seguro es todo un homenaje a "La para^ 
da de los monstruos”. Quarto, la otidmfoliia, un miedo del 
Medio Ocste, con la promesa del veneno tras la miisica de un 
cascahel. Quijito, el miedo a las rafas, es un pinm tan oJasi- 
ee en el genero que resutta olivio. El sexto es la cfaustroidbia, 
el miedo a los espacios cerrados, un espanto urbane, si se 
quiere subterraneo, Septimo miedo, los inseetos, como en las 
viejas pe lieu las de giyanlismo de los anos cineuenta. Octavo, 
la Dama Blanca, la Mtiede, la mayor incDgnita de toda exis- 
tencia. El noveno hurror es la paranoia, el miedo a los dem^, 
con los Qjos de un posible asesino clauados ee ia e spa Ida. Y, 
Ilegadns al deoimo temnr, encontramos el mierfo por atguien, 
seguramente el mas sutil de todos. (G,LJ.) 


gastos mas elementafes de una familia 
como la suya. 

Entre 1977 y 1984, Stephen King 
adopta el sobrenombre de Richard 
Bachman y escribe aJgunas novelas de 
genero, mientras ahade clasicos a su 
creciente bibliografia. La mas interesan- 
te de tod as estas novelas, "El res plan- 
dor" (1977) -titulada en sus primeras 
ediciones espaholas “Insolito esplen- 
dor"- expiora los senderos de la locura 
con insolita madurez. La siguiente en 
popularidad, "La zona muerta” {1979}, 
narra una hlstoria propia de un diario ta- 
bloid e de la epoca, con un protagonista 
dotado de increibles poderes de viden- 
cia. En la misma linea, "Ojos de fuego” 
(1980) se centra en los dones ardientes 
de una nina. 

A partir de esta epoca, King se sabe 
un creador de exitos. Los tiempos duros 
han quad ado atras. Cad a nueva obra 
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soya que aparece i 
mas voluminosa y peor tratada por la 
cntica. ^Acaso ha perdido la inspira- 
cibn? Quizas solo sea victima de un 
ritmo de produccion literaria que tnu- 
chos consideran sospechoso. Al fin y al 
cabo, no es ningun secreto que otros 
autores recurren a aprendices aventaja- 
dos para completer obras que ellos solo 
bosquejan. 

Siempre cabe suponer que algun lec- 
tor de aviesa imaginacion situaria de 
buen grado a King en el lugar de Paul 
Sheldon, el escritor protagonista de 
"Misery” (1987), atrapado en esa casa 
que gobierna la enfermera mas terrible 
que imaginarse pueda, Annie Wilkes. 
Cualquier truco sirve a fin de devofver la 


inspiracion al maestro, incluso hacerle 
probar su propia creacion. 

ParfHes 

En un arrebato de dignidad, el escritor 
escribe en 1993 un art feu lo en el que 
arremete duramente contra las conti- 
nuaciones literarias de “Lo que el viento 
se llevd" y “Rebeca” y afirma que eJ 
mundo editoriat moderno solo parece 
interesado por los "blockbusters”, esto 
es, los c read ores de grandes exitos al 
estilo de Tom Clancy, Michael Crich- 
ton... o Stephen King, 

Mas de cincuenta millones de iibros 
vendidos en todo el mundo es una cifra 
como para hacer olvidar 
literarios frivoltdades 
gotica que King se cos- 
(Maine), aislada del 
Pais de Nunca Jamas 
en el que poder 
con sus gatos y 
de su esposa Tabit- 
una vieja chimenea. 

Caballeros 
infeliz que desmon- 
con torpes razonamien- 
g de ios ahos noventa es un 
hombre de negocios que sabe 
vender esa fantasia a precio de oro, en 
ediciones de lujo de creciente formato. 
Nadie puede dudar de su condicion de 
Rey Midas del Horror cuando, por poner 
un ejempio cercano en el tiempo, en 
una emisidn realizada el 10 de junio de 
este mismo aho, la miniserie inspirada 
en su novela “La Dama de la Muerte” 
(1978) consegufa desbancar de la parri- 
lla de audiencia titulos tan soficitados 
como “Thelma y Louise” o “Robin 
Hood, principe de los ladrones”. 

A estas alturas, en ef cuaderno de bi- 
taco ra de Stephen King no existen pa- 
labras como pestmismo o desanimo. 
Tan solo ei entusiasmo parece dominar 
su vida, dividida entre la temura domes- 
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• Porque la pelicula de Ge- 
rardo Herrero ''Desvfo al 
paraiso” ha sorprendido a 
todo ef mundo por eJ hgor y 
buen hacer. 

• Porque Pedro Almodo- 
var parece dispuesto a po- 
nerse tras la camara y ani“ 
marse con otra pelicula. 
Sus aduladores le estan 
esperando; otros, desean- 
do que confirme su trayec- 
toria. De momento ya 
cuenta con Ana BeEen 
para el papel protagonista- 
Ahora sigue la estela del 
mundo de la novela rosa; 
quizas por eso asistio muy 
apasionado al curso impar- 
tido en El EscoriaL 

• Por el homenaje que 
Luarca brindo a Gil Parron- 
do, el mas important© es- 
cenografo del cine espanol. 

• Aunque no rehidas con 
las l^grimas, por los prees- 
trenos ''goffos” organiza- 
dos por los cines Ideal de 
Madrid, para fa pelicula 


“Los peores anos de 
nuestra vida”. 

• Por el importante home- 
naje que Venecia realtzd al 
cineasta granadino Jose Val 
del Omar, elegido este aho 
por lo que signified su origi- 
naiidad y aportadon ai cine. 

• Porque, por fin, se estre- 
na ^'Germinal”, y porque el 
preestreno se efectud en el 
marco apropiado, en Can- 
das. 


espafiolas se estan remo- 
delando salas antiguas y 
reconvlrtiendo sus espa- 
cios en complejos multisa- 
la, ofreciendo variedad y 
caiidad. 

• Por ia magnifica interpre- 
taoldn que hace Dennis 
Quaid de Doc Hofliday, en 
el ultimo western epico 
“Wyatt Earp". Casi nadife le 
reconoce, pero su figura 
Ifena la pantalla con su sola 
presenda. Magnifico su en- 
cuentro con Earp, en la 
cantina. 


# Porque cada dia que 
pasa, el parque de salas 
en nuestro pais va crecien- 
do. En todos las ciudades 


• Porque se ha dicho en El 
Esconal y se repite muy a 
menudo que en Espana no 
hay guionistas. Creemos 
que sen'a aconsejable para 
los que asr hablan -parado- 
gicamente los profesionales 
de esta industria- que deja- 
ran de hacerlo y diesen 
oportunidades a los jovenes 
que pasean guiones de pro- 
ductora a productora. Claro 


que dificilmente apareceran 
estos nuevos guionistas si 
se limitan los profesionales 
a escriblr, producir y dirigir 
sus propios proyectos. 

• Ya que ia peltcuia de An- 
tonio Chavarrias, “L*en- 
fonsament del Titanic" no 
consiguio levantar el vuelo. 

• Poco forzadas para el in- 
tento de peficula de Chus 
Gutierrez. Su trabajo 
“Sexo oral" desmoralizo a 
cualquiera que asistiera a la 
proyeccion. lo pasa 
uno bien hablando de 
sexo? Quienes “actuan” no 
lo sabemos; desde luego el 
espectador no. 

• Porque fa ultima pelicula 
de Emilio Martinez- 
Lazaro, “Los peores ahos 
de nuestra vida” no parece 
convencer mucho. 

• Porque ha desaparecido 
Lindsay Anderson, uno de 
los dtrectores mas emble- 
maticos del conocido rnovi- 
m lento britanico de los se- 
senta, el “Free cinema”* 
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DistriUuidopa 

UIP 

UIP 

UIP 

Columbia 

Warner 

Buenavlsta 

Warner 

Fox 

UIP 

UIP 

Vlil alTlX) 


Madrid 

4.683.300 

73.237.600 

8.098.384 

8.008.063 

41.581.050 

4.429.975 

3.302.875 

29.302.600 

1.172.000 


Barcelona 

5.960.300 

56.747.950 

6.094.125 

5.908.650 

23.191.175 

2.777.725 

3.618.425 

27.396.450 

4.233.650 


17,826.850 17.203.400 


Total 

10.643.600 

129.985.550 

14.192.509 

13.916.715 

64.772.225 

7.207.700 

6.921.300 

56.693.050 

5.406.450 

36.030.250 


Total acumulado 

337.181.021 
302.718.597 
261.311.284 
172.793.239 
129,417.675 
82.575 685 
72.702.850 

52.506.750 



Como so ve, muchos amigos do la 
revista ya so viene carteando 
desde hace tlempor no solo a traves 
de asta pagina o la del Gtubi sino 
tambien por un sanal mas pefsona- 
llzado. Eso es buenor bso confirma 


KELP, HEFJ! AGGGI 

S enoras-,.Senoras... con ustedes, el incref- 
ble, el iOnico, el inigualable, eE insuperable, 
[PANG, PANG! [AAAAGGG!. [Qua tonterla de 
presentacibnl. Hola, soy Ricardo, un chIco 
como cualquier otro que llene una larga lista 
de cosas qua decir y espero olg^is y piibli- 
qu^ls, porque lo del presentador no fue ningu- 
na broma, le m\t porque... le queria, iPuaggl. 
jBueno!, daspacio, que hay mucho que decir. 
En primer lugar, y esto es para George 
Lucas, queria declrte que... yo que tu me deja- 
ba de pensar en el pasado de Ben y me adapta- 
tia a las novelas de Timothy Zahn. seria ma- 
willoso y te sacarlaa una pasta... ejem. Bueno, 
pues eso que tengo 17 anos, huy, perdOn, que 
me voy def Eema. Otra cosa, ^que pasarfa si 
pusi^rals un especial de Jim Henson?, pues, 
que, que, que jlanl^slico!, ^no?. Y por ultimo 
situaros, (anterior re vista, n^ 10, pigina 71, 
objelo 16), desde mi pequena aldea no la 
puedo oonseguir, asi que, iC me decis como 
hacerme con ella o consegutrmela vosotros. 
Bueno, eso es todo. AdiOs. 

MoartiQ (Han golo) 
Pernanifez Fei*ner<as. 
Z( Uaiquez de MeUa, 2-^ ticlia, Leon 

Yb SBbas qus 3 psrtir de ahom puedes contac- 
tBf con alguna de ia$ Hendas que ai^arecen m 
e! Club Todo Pantalias. Con una simple Hama- 
da te infoomran y seguro que te ayuMn en 
todo lo que guedan. 


AliIVKIYAlSACO 

L O- siento trekkls, pero habeis perdido. Est^ 
claro que en el buzdn, el intercomunicador 
y la revista en general solo hay “Star Wars” 
(lo cuat a veces me hace pensar seriamente 


mas nue para mformaros tie todo lo 
Que va Qcinriendo ert oste nuestro 
mundo multimedia. Saludos y espo- 
no que ^necels todos con buen pie 
este nuevo curso, trabajo, proyec- 
to 0 todo aquello on lo que estois 
embopcados. 


qua en todo esto hay gato encerrado). No te- 
neis mas que schar un vistazo al “top"* de tos 
ante ri ores numeros: no hay ni un solo tilulo 
de ta saga “Star Trek”, y eso que hay el 
doble de peltculas y los starwarfans esten 
todo el tiempo escribtendo para contactar 
unos con otros. En fin, que no os dais cuenta 
que la unidn hace la tuerza. AnimSos a cono- 
ceros unos a ctros y defender vuestro lerrilo- 
rio espacial. Mi mas sincera enhorabuena a 
todos las 'starvyarfans'. Oe todas formas, la 
major trilogla espacial de Ja historia universai 
y reconocida como tal hasta los uliimos con- 
fines de Ea galawa es “Alien”, y punto, Salu- 
dos al atrevido Dani Martinez, “Gandalf" (n^ 
10). Por supueslo que de Tolkisn hay mucho 
que habfar, pero eso es un tema be cuilo, y 
esta revrsta no esti para lujos. A los de la re- 
vista: iA ver Si cambidis un poco la foto de! 
top, que estan sjempre las m-ismasi Prordo 
volver^ corr mas. Cambio y Euera... Cabo 
Hicks {Lv.426 “Acheron') 

Juan fltregui VBDtiez. 

Avila. Juan Gdnieiz, IB-VG 
29Bdq - f uengii<ala 

Desde luego que no sdio de “Star Wars" 
vfvs si humano. Los inekkis io sabeo muydien. 
Nosotfos estamos preparando una sorprssa 
para eiloa, que seguramenie les repondr^ del 
abandono al qus ss ban visto sometidos. Y no 
digamos de ios allentgsnas. 


PARA SI^UIR A TOLKIEN 

H ola a todos, iPor fin!, menos mal que no 
soy el unico que se acuerda del maestro 
Tolkien, el creador de la mayor saga de fan- 
tasia de todos los tiempos [luego vendnan sus 
lOO.CWO clones, pero que se le va a hacer). Si 


alguien quiere prolundizar en su persona, 
aparte de una buena edicidn de lodas sus 
obras (publicadas aqui por Minotauro), le 
recomiendo ei voJumten con su biograffa.^en la 
que se enceeniran las claves de muchas de las 
figuras aparecidas en sus obras, y en "Cuen- 
tos mconclusos'', y *EI libro de los cuentos 
perdidos” hay varies relalosacerca de la cuar- 
ta edad, de la que tan pcco sabemos. Tambien 
esta la Tolkien Society o Sociedad Tolkien, 
que publica boletines acerca de la obra del 
autor sudalricano de naermiento (pero ingles 
por adopcidn), y def qua prometo dar la direc- 
ciOn de sus fi I rales inglesa y espaholla prOxE- 
mamente. Eritretanlo, Daniel, youalquiera 
que este pirado por todo lo concern iente a la 
Tierra Media, que me escribe si asf lo desea. 
Ahora, si me disculp^is, terrgo que hacer unos 
cuantosamilos de humo. 

Pedro Jose Cana ^rrlda 
C/Ar^atilaL 117-5 
iflOOS - Granaila, 

Amigo Pedro^ somos muebos mas de los que 
en un princfpio ia gente se imagina los que se- 
guimos ai maestro, porque iQUi serk de lodo 
io que vino posteriormente (ro(, vidsoiusgos, 
Beratura tantisUca...} sin 


GDNSULTA 

H ola, soy un fan de las grandes sagas de 
Ci.Fi (“Star Wars ", "'Star Trek”, elc ), y 
os quiero hacer una consulla a ver si vosotros 
me pod^is orientar sohm como conseguir las 
pelloulas de “Gal^ctica" y “Galaetir^a, 
una estrella do combate”, ya que llevo 
ahos intentando oonseguiria y no bay manera. 
Por favor, si sabeis la manera os quedarS eler- 
namente agradecido. 

Jose liite de Haro Penaz 
C/ Itey Airanso Batalia(dOr*r 13, 4°-3° 
ABW - Puerto de SaguntD (Vaientiia). 

Aquf lanzamos tu pregunta a todos los amigos 
de la revlsia, pues creo que necssltamos una 
mano para orienlarie en lu busqueda, pues lo 
dales que len&nos apenas dan luc^ sobre la 
existencia de estas peliouias srt video. 


CARTEQ 

M e guslaria cartearme corv Ians de “Star 
Trek”, de cualquiei edad y de cualquier 
tugar de Espaha, aunque preferiblemente de 
Madrid. 

Javier Carcamo Llorento 
G/ Rio Jarama, 14 
285ZS - Rivae vaciamadrld (Madrid) 


QTRA GARTA 

A todo el que te guste et manga, los Fx y todo 
sobre este genero que me esertba. 

Javier Ignacio Aseryu Quinteiro 
cyFuentoespina 9- Bajo a 
28031 -MadHd 


GDIUIPRA 

M e gustaria oomprar merchandising sobre 
mangas y pelis cMi. Escribid con una 
lista a: 

Antonio E. Cnrvera Reilo 
G/ Gran Via 42^^ 
08015 - BarceltMia 



quB ta PBvista ba servido para aEgo 



PAM TODOS LDS AlVMNTES 
DE LA GREAGIQN AUDIOVISUAL 


qUlEBE HACm POJGtlLAS? 

J oven realizador arruinado a causa del 
Super 8, se pasa definitlvamenle al uso 
del video. Tras mGItiples pruebas t&cnicas 
prepara su primera produccibn en este sis- 
tema y para ello busca la colaboracidn de 
todo tipo de seres vivientes que sean ca pa- 
ces de interpretar, componer, maquillar, ilu- 
minar, foiografiar, reatizar efectos especia- 
les, 0 . simplemente, quieran participar en 
este apasionante proyecto. El guiOn esta 
lerminado, procuraremos que el rodaje es- 
talle el proximo mes de noviembre. jPor 
favor, os necesitci. Si vSvis en Madrid o en 
sus alrededores poneos en contacio conmr- 
go en el 651-0e.96. tOsesperoE 

Jarge Magana Rodriguez 
G/ Genrontes, 2-3° C 
San Sebastian de Ins Reyes (Madrid). 

MAS DIRECTimES ANONIMOS 
gUEqUIEHSV DEJAR DESatO . 

M e gustaria contactar corr genie que haga 
pellculas caseras con sus amigos o fa- 
mi I lares, pero que intenten que quede como 
una de Spielberg, para intercambiar expe- 
riencias, Irucos para el montaje, Fx, etc... 
Nosotros ya hemos hecho una “Verga- 
man”,, y ahora estamos preparando una de 
vampiros. Si a los sehores de Todo Pantallas 
les interesa, les puedo mandar una copia. 

Biseo Soriano Catanovt 
G/ M. Ralaet Einer, 4 
Alberto (ValenciaL 



Para ambas propuestas me gustaria hacer 
una refiexlpn en voz alia. Ni lo dudeis por 
un momento. Creo que todos los que tu- 
vidrais la oportunidad de hacer un corto o 
una pelfcula, un videoclip o una super- 
produccibn, tendis que meteros de ileno 
en ia produccidn. Aproveebar la oportu- 
nrdad que os ofrecen algunos amigos 
para Irabajar con ellos Hevando la edma- 
ra, arrastrando cables, Iripode o io que 
haga Ma. Desde iuego, que por donde 
hay que empeiar es por ei guidrt: una bis- 
loria que rompa moldes, iniimista o de 
cachondeo. Lo Importante es hacer cosas. 
iiAnimoil A nosotros, Eflseo, nos intere- 
san vuestros trabajos. 
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TRADE 


Del cole el rodaje 

Muchos todavfa recordamos aque- 
llas palabras de Freddie Bartholomew 
en una pelicula promocfonal del rodaje 
de “Ana Karen rna” (1935). Con ves- 
tuario propio de la pelicula se dirige a 
los espectadores y dice: “Hola, damas 
y Caballeros. En primer lugar quiero 
agradecerles todas fas cartas que me 
han escrito. Ha s/do un placer y un 
honor trabajar con la Srta. Garbo y el 
Sr, March en nuestra nueva pelicula”. 
Es bfen cierto que sus palabras fueron 
redactadas por el departamento de pu- 
blicfdad, en fa misma Jtnea de organi- 
zacion que ya habla supuesto “La fies- 
ta de Navidad" (1931) en honor de 
Jackie Cooper, auxiliado por los ros- 
tros mas popu fares del Estudio. 

Mayer era consciente de que estos 
jdvenes actores suponfan un ahorro para 
la empresa y la beneficiarfa a largo 
plazo. Si sus estrellas adultas ya esta- 
ban al completo, era consciente de que 
tenia que curdar al m^imo fa cantera. 


Resulta diftcH qua un Estudio, ef de 
tos grandes de Hoffywood, pueda 
mantener un ritmo de produccion 
giande y, a /a vez, que los rssultados 
economicos resuften attamente satis- 
factorios. La MGM sufrio, como todos, 
tas Bventualidades de /a taquifla, fruto, 
por encima de todo, de fos aciertos y 
fracasos de io$ que controtaban todo 
lo que SB cocinaba en sus entrahas. 


Papa Mayer IJevaba muchos a nos af 
frente del Estudio y eso, de alguna ma- 
nera se tenia que notar. Los exitos no 
le hacian retroceder; mas bien le ani- 
maban a seguir en el frente de batalla. 

Alcanzado uno de los mejores mo- 
mentos de su hfstoria, la MGM quiso 
aprovechar el arsenal de nuevos y jo- 
vencfsimos rostros para explotar al 
m^fmo la veta comerclal de sus peli- 
culas. — 


Por eso la mayoria de sus 'pequehas’ 
estrellas compatibilizaban su trabajo con 
los estudios (tres horas en el aula, cuatro 
en el rodaje y otras tres en el aula). 

Por eso, aquellos nihos llamados 
Judy Gariand, Mickey Rooney, Lana 
Turner o Jackie Cooper, pasaban 
muchas horas delante de los libros 
para seguir los pasos a tod os los de su 
edad. Elios, sin embargo, tenian una 
ventaja; sabian que eran mas popula- 
res y famosos gracias a la proteccion 


mi mif/is 
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£jff. tzqwBrda: los Garland y Rooney publicita- 
rios. izquietda y superior: El gran espect^cufo 
de **Cantar}do bajo fa fluvial Arribaf centre: "El 
mage de Oz". Arriba: "Un americano en 
Paris" j uno de tos grande exitos dl Estudio. 
Superior derecha: "Quo Vadis", 


del Estudio, cosa que confirmaban los 
autografos, los estrenos y la taquilla. 

La escuela de la MGM podia parecer 
una guardena, pero los profesores que 
alii impartian clases conocian los capri- 
chos de sus pupilos y las exigencias de 
quienes le aseguraban el sueldo men- 
sual. Como tambien lo sabian los jdve- 
nes actores que acudfan siempre a fas 
fiestas que el senor Mayer organizaba 
en su casa los domingos por la tarde. 

Una ana maravilloso 

Despues de los grandes aciertos de 
Spencer Tracy, sobre todo su padre 
Flanagan de “Forja de hombres”, al 
senor Mayer 1 939 fe sal 16 un ano redon- 
do. A la par que se aliaba con Seiznick 
para la historia de Atlanta, creaba los 
MGM Studios en Inglaterra (produciendo 
“Un yanqui en Oxford”) y presentaba al 
publico su gran exito de la temporada. 

Todo empezaba con una cancfdn que 
deoi'a "En afgun lugar mas alia dei arco 
ins, en fo alto, existe una tierra de la que 
of habfar en una nana. En algun lugar 
mas alia del arco irir, el cielo es azul, y 
los suenos que osas imaglnar se hacen 
rea//dad". La cantaba Dorothy (Judy 
Garland) una niha a la que siempre 
acompahaba su fiel perro Toto. La peli- 
cula se titul6 “El mago de Oz” y supuso 
uno de los grandes despliegues artssti- 
cos de la epoca, exigencies de una his- 
toria de fantasia e ilusion. 

La jovencfsima Garland estaba ini- 
ciando una relacion que le uniria, para 
bien y para mal, 14 anos con el Estu- 
dio de fa estrellas. La "eterna adoles- t 
cente” bubo de pasar por todo 
tipo de situ aci ones a lo largo de 
su carrera, que la convirtieron en I 
el ser mas utilizado por todos. 




rrado a las ideas familiares, decidio 
producir una serie de peliculas que 
despertasen los ideales mas asentados 
en la sociedad americana* sobre todo 
en los momentos diffciles que se vlvian 


aREY 

Nadie ha escapadode las 
garras del leon. Descu- 
bierta una de lasmejores 
voces de los cincuenta y 
sesenta, el cfne no podfa 
desperdfciar la frgora de 
un jovencilo que movia 
masas y levantaba los 
animos de una genera- 
ct6n que necesitaba nue- 
vos mitos. Elvis Pres- 
ley lambi^n llegb a 
Hollywood de 
la mano de 
un avispa- 
do promobr 
que supo po 


Da BOCK 

tenciar al maximo cada 
una de sus entradas al 
escenario, Bajo el manto 
protector de la IVIGIVI In- 
terprelo una docena de ti- 
lulos que van desde su 
famoso "Jailliause 
Rock” (1957) 0 

“Purlos y lagrimas” 
(1963), hasta “Speed- 
way” (1968), "The 
Trouble With Girls” 
(1969) 0 “Elvis, asi 
como es” (1970) 
dem^s, la historia nos 
lo recuerda a cada ins- 
tante. 


I 


ui defensa de unas ideas 

La MGM funcionaba al mismo ritmo 
que la cabeza de Louis B. Mayer. Afe- 
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Arriba: “EJ desaffo de /as agui/as". Superior: 
"O On Z/)/irago", pe/fcu/a que tuvo parte de su 
rodaje en Espana. Centro y dereoha: fries ima- 
geries de fa espeotacufar y s/empre recordada 
'Ben Hur*t fa peftcu/a mas premiada de todas 
fas que produjo ef estudio. Charlton Heston 
consiguo uno de las pape/es mas recordados 
de toda su carrera, 

aREYDELASaVA 

Si hubo en el cine algiin Tmzan, ese fee el indiscuti- 
ble Johnny Wfiissniuller, un canpedi olimpico de 
natacifln que encontro en la pantalla el mejor acotino- 
do a su fuluro profesional. De las doce peliculas inter- 
pretadas per el deportista-actor. seis las hizo bajo el 
amparo de la WIGM. Si su primer trabajo, “Tarzan 
de Ids monos" (1932) fue un exito indiscutible, 
mds llamalivo y espectacular lue “Tarzan y su 
companera” (1934). Pero come no bay dos sin 
tres, no tardo en llegar “Tarzan y su hijo" (1939) 
y con esta pellcula la reconsideracidn por pade de la 
censuia de los taparrabos mostrados por Tarzan, Jane 
y Boy (menos mal que Chita no entro nunca en sus 
planes, porque sino tatnbien le hubiesen puesto unos 
panlalones). La Metro no tardd mucho en vender los 
derechos de la obra de Burroughs. 


durante la Segunda Guerra Mundial, 
Mientras la estre[las se alistan, el cine 
convierte a Lana Turner, con veinte 
anos, en el prototipo de la mujer ideal, 
a Hedy Lamarr en modelo exotico de 
gran atractivo, y consolida como pare- 
]a del momento a Katherine Hepburn- 
Spencer Tracy. 

El final de la guerra se hace sentir en 
el Estudio, Los premios del ano desa- 
parecen. Surgen, sin embargo, discre- 
pancias en la direccion; Mayer y Dore 
Schary mantienen dos posturas in- 
compatibles: el primero busca un cine 
mas conservador (“Mujercitas”, 1949), 
mientras que el segundo quiere traer 
aire nuevo a MGM (“Fuego en la 
nieve”, 1949). 

Cuando Mayer recibe el Oscar por 
su labor, el Estudio ya comienza a ser 
dirigido por Schary. Con su apoyo, un 
hombre de [a casa como Arthur Freed 
se hace cargo de la unidad mas vital 
de MGM. Produce, a lo largo de veinte 
ahos, los mejores y mas famosos mu- 
sicales de la Metro, aqueJIos que la si- 
tuarian en la cresta mas alta de la ola. 
Para ello no repara en atraer para el tra- 
bajo a nombres como Vicente Minnelli, 
Stanley Donen y Gene Kelly. Ef rodaje 
en exteriores de "Un dia en Nueva 
York” (1949) trae mucha cola Tambien 
daran que hablar los exitos como 
“Magnolia", “Un americano en Paris” 
(ocho Oscars), “Siete novras para siete 
hermanos”, “Brigadoon" o “Gigi” 
(nueve Oscars), Nadie puede dudar que 
los veinticinco ahos de Freed en MGM 
hayan side improductivos. 

El declive del lebn cansado 

Claro que MGM se ve marcada por la 
apaheion de la television. Al inlcio de los 
cincuenta existen ya en Estados Unidos 
tres millones de televisores. Los Estu- 
dlos han de buscar nueva formulas que 
an i men al espectador a salir de casa. 

Mientras se inicia la produccion de 
peliculas y series para la pequeha pan- 


talla, la sala demanda otro tipo de pro- 
ducciones que de nuevo conviertan al 
cine en espectaculo. 

De esta iniciativa surgen titufos como 
“Ben Hur" (1959), colosal y mastodon- 
tico empeho que arrasaria en los Oscar 
anuales (once) y empujaria al Estudio a 
seguir por esta linea, pensando que los 
exitos harian revivir de nuevo a I mons- 
truo cansado. Si “Rebelion a bordo” 
(1962), “Dr. Zhivago” (1965) o “2001: 
una odisee del espacio” (1968) sor- 
prenden por la falta de receptividad del 
publico, desarrollar sistemas como el 
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LA mm DE LAS SIRENAS 

Lugares ex6ticos y paradislacos, espacios en 
torno a una piscina o playas fesplandedentes, 
bien como nadadora o como instmciora, Est- 
her Williams se convirlid en una de las estre- 
[las mas alractivas para los norteamericanos 
gracias a lo bien que lucia los Irajes de bano. Si 
“Escijela de siretias” (1944) pasd un tanto 
desapercibida, no serian asf "En una isla 
contigo” (1948), "La hija de Neptuno” 
(1949) 0 “Faldas a horde” (1952), que la 
consagrarian como ona de las reinas de Holly- 
wood. Pasd trece anos en la MG [VI convlrtien- 


La larga lista de titulos no impidieron 
que la seccion de produccion de pelf- 
culas de la MGM tuviera que caminar 
a] margen de la de salas, per la ley 
anti-trust (1959). Tampoco que la pro- 
duccidn televisiva o la gestion hotelera 
pasara a tener mayor innportancia que 
el cine. Se recuerda con especial cari- 
no ia venta de buena parte del vestua- 
rio y atrezzo de los Estudios (1973). En 
1981, y con el deseo de mantener viva 
la actividad del monstruo, se compra la 
United Artists lo que no supuso un re- 
vulsive importante para MGM. 

Los anos no pasan en balde. Tras el 
setenta aniversario, la MGM intentara - 
si la especulacion financiera lo permL 
te- alcanzar un nuevo an i versa rio. 

La historia del Estudio ha cam- 
biado mucho su rostro, sin 
embargo en el cine slgue 
muy viva tod avia. 

EMIUO GARCIA (ll/l) ^ 


Cinerama (“La conquista del Oeste”, 
1962} tampoco Iran mas all^ de ia mera 
curiosidad. 

Los directores de produccion que si- 
guieron a Schat7 no fueron capaces 
de sacar a1 Estudio de la monotonfa, 
apenas salvada por producciones in- 
dependientes y asociadas (“Las san- 
dalias del pescador”, “Zabrlskie 
Point”, “La hija de Ryan", “La ira de 
Dios”, “Cuando el destino nos alcan- 
ce”, “La chica del adios'’, “Fama” o 
“Furia de titanes”). 


GRETA CAi^g 

MttJVYN DOUCUS 

'iMotchka 




En un viaje madriiefio, y aunque 
muclios da mis amigos no opr- 
nan fo mismo, quiero romper mi 
siieicio para destacar los vaio- 
res de "Rapa Wur, una peiicuia 
lodo paisaje, betie^a, romanii- 
cismo, primitivismo y... una mO- 
sfca quo da gusto oiria. Biert por 
KavJn Reynolds, bion per 
Slewarl Copeland 

Juan Golmenenn. ^t*agoza. 


PASIOIdESVqUEJAS 

M e apasionai las peifeuias refacionadas con 
ia Edad Media. iPodriats poner reportajes 
sobre diebas pelicuias? Me puejo porque casi 
todas ias peifr^ulas asignadas en la Revisla son 
eidranjeras. iPor qu^ no ponPis reportajes de 
espaiioias? 

Jose Atbonch Zanagoza. 
- Alberiqua (Valencia) 


fir? ctisnto Bt fepoHaje, te que esiS Bn 
Danos un poco ds tiempo, pofqm IBS 
p^gifiBs no dan para fnas. Tu queja. pof olro 
iado, es asumida pof QuiBo lo esonbe, quien 
ademBs tiene qua decirte, para tu conoci- 
mento, qoe muebas de las rnfarencias qae 
salen en ta revista soPre nuestras pebculas es 
graa'as a qm e! grupo de redaclores estB ds- 
Ms de !a irtformaddn, no creas que las dis- 
Iripnidoras y pmdudpras comspor}dmtes 
nos abrnman eon material grifico y nolss In- 
^ormalMs. Es una evidenm quo estan un 
tanto abandonadas a mmtms moy cor^cre- 
tas, Qomo la nuestra. Sobre los reportajes, 
crilloas y eorr\entarm de! cm espamt, no 
creo que te debas quejar, pues desde nuestra 
satida al rnercado no bemos dejado de dades 
espacio y mucha caneba, posidva y negattva, 
como dene que ser 


lUECEsiiAMis BE mmm 

V osotros entend^is que no se rtagan come- 
dian como ias de Antena 3 TV? A ver 
qui^n supera a la genial "Ars^nlco por 
compasrdn'’, protagonizada, si mal no re- 
cue rdo por Cary Grani, o a ia multitamosa 
"Con laid as y a !o loco". Y es que, aunqne 
se recurra a actores de l03 de antes (Jack 
Lemon, Walter Mathau), aigo fafJa, bien 
sean directores 0 bien scan guiones. La rriejor 
de ios uitimos aPos basido "Alrapado en el 
tiempo”, pero... arin podia baber si do mejor. 

Joaquin Rndripez Fern»dBiz. 
Liiafca (Asturias) 

Desde las pdginas de esia re vista ventmos 
denunctando que se abuse de ios naismos 
lemas a la bora de pensar en una hisforia 
para una nueva pelfcuta. La convtvencia de 
proyectos naBs beterogpneos darfa lugar a 
que, con toda probabiddad, apareciesen 0t 
culas muy en la Ifnea de tas que apunlas. De 
todas formas to veo diffclf Por cierto, supon- 
go gue verfas "Dos viejos grunones ’\ A 
ml me ha parecido genial De acuerdo eonh- 
go en la petfeuta de Eiii Murray y Ai\die 
MacDoweit For ciertoya la tienes en video 
para disfruiarla de nuevo. 



ULIIMASAIOfICIAS 

M e girslaria que ofrecidrais aigo mas de infor- 
macidn sobre los proyectos de Lucas- 
Spielberg-Williams de continuar la saga ga- 
Iktica en 1997 con ias peliculas sobre ias 
guerras de Clown. Espero con gran impaciencia 
esta informaciOn, a on que estoy preocupado 
porque con “La Guerra de las Galaxias” 
pusieron el lisidn muy aito. iQue la fuerza os 
acompaneJ Por Cltimo letfcitaros por laestupen- 
da revista. Que sig^is ast por muchos a nos. 

Jose Ignacio Siles Rueda 
Honda (Mialaga). 

Amigo Jose ^todavfa no te has entmdo de 
que ta contmacion ds ia saga estB en mar- 
eba? Las Ottimas noticias es que ia prepara- 
cidn de nuevos productos, tanto en cine. 
conKf para tetevisidn y videojuegos, desbor- 
dao de la agenda de Lucas y Siefberg, que 
definitivamente no paran de trabajar. Wi- 
lliams esta un poco mSs callado, aunque 
creemos -rnejor, nos gustarfa- que no aban- 
donase la composfcibm 


APflRTAdOntES 

P or qud a ia gente no le gustd "El dltimo 
gran haroE”. A mi me gustP. Ya se que no 
se puede comparar con “Terminator 2”. pero 
mis da?, es un poco infanlli, ^y qu^? 
Quisiera hacer eJ top-directores: 

1. Steven Spielberg; 2. George Lucas; 3. James 
Cameron; 4.Rober1 Zemeckis: S.Jobn McTier- 
nan; 6. Oliver Stone: 7.Johnatar> Demme; 8, Joe 
Dante; 9.Rfcbard Donner; 10. Robert Altman. 

Igi^cio Etayo Lorenzo. Madrid. 

QuIiBs ignacio no nos gusfd tanto la pelt de 
Arnold porque se quedd a media camlno; a 
mi ms dalraudb un poco porque ia aven/ura 
perdf'd gran parte de fuerza at ser muy reitera- 
tlva. Pardntesis: no le plerdas *'True L/es" 
{Mentlras arrfesgadasj: muy buena. Con res- 
peefo a lu lop, qud te voy a dectr: es ei mio, 
con otras InclustooeSj y, seguro, que el de 
oiros muebos amigos. 


BVDEFBESA BE BmiGE 

C reo que en el n*^ 10 de lODO PAWTALLAS, 
criticisteis con bastanie dureza ia peifcula 
de Bruce Willis “Persecucidn mortal" 
De acuerdo en que podria haber estado mejor, 
pero no bay para lanto. Pod^is miiar por ejem- 
pio ia persecucidn dei prlocipio de la pelicuia. 
[Una obra maestral. A mi personalmente me 
gusld. Por eso creo que no se merece ei caiifi- 
cativo de "roflazo mortai". 

Antoni Rispert Valles. 
La Pobla de Glaramunt (Bar^celnna). 

Sor/yl Desde luego fulmos muy crittcos, pero 
la mdad es que esperBbamos mBs. bios pare- 
c/d una peliPula sin pre/enslones. 


RUIVKIRES 

E n mi3udad siempre se ha lenido como le- 
yenda esle curioso rumor: se dice que ia 
madre de Wall Disney nacid en un puebio de 
la costa este atmeriense. AdemSs, en una ervei- 
ciopedia que yo tengo viene: "Disney. Walter 
Elias (seudPnimo de JosS Guibao Zamora}". 
iOui bay de cierto en este rumor? 

Miguel Mari]ues Murinz, Almeria. 


mod de los cuarenta y ancuenia tambldn se 
dice que sus abue/os o padres son de origen 
espanol £n este caso, quiero mantener la le- 
yenda, pues como se sue/e dec/r tanto un 
rumor at finaf .. . Watt Disney naotd erj Cb/ca- 
go el 5 de diciembre de 1901. 


a RECBBIOO DE GQDZILIA 

T anta pretiistoria y tanio dinosaurio... 

iCuando realizarIn el remake del genial 
D£?dzr7/^?. 

Jose Luis Viruete. 
Alcala de Henar*es (Madrid). 

Estan en etto. Una de las mutUnacionates 
japonesas que dommn Hollywood, quiere 
recuperar estas blstorlas que lanto pdblico 
llevaron a tas salas; terror, f antis tico y 
dencia flcctdn se unen para mayor gloria de 
Godzilla. Esperamos ansiosos como tu esIa 
reapacidn. 


{RHMADBEIl! 

U Ola a TP. Voy a ser breve, jAdoro a Kevin 
IlKostner!. Es el mejor actor del mundo. Mi 
suefio es conocerlo personal menle. Tanto es 
asi que al ver sus petf culas me hari motivado 
para plarttearme an serio el hacer Arte Dram^ti- 
CO. Pido por lavor lAyudai. Si alguien tiene pe- 
liculas suyas desde el inicio de su carrera 
hasta 1988 y vive en Barcelona, que me escri- 
ba. estoy desesperado. 

iTamdi^n adoro a Madeleine Stowe!, Es la 
mujer mSs belia qua baya vislo. i Podria is 
poner una iolo suya bien grande? iCuantos 
aAos tiene? Poned por favor la tilmografia. 

Mariano Abad Fernandez de la Clgniia. 

G/Pderrer*, 8B. AficoV 
OBOIB Barcelona, 

Caslnada, (Eh Mariano! Tu querids y adorada 
Madeleine Stowe, nacid en Eagle Rock, Ca- 
iitrnia, el 18 de agosto de 1958, Empezd traba- 
jando en teatro y en numerosas series televisl- 
vas, entre las que podemos mencmar ’7be 
Deer Siayer*\ "'The nativity", "Beuiah 
Land’' y fas mis conocidas entre nosotros 
’"Sangre y orquideas”, “Crnnicas de 
ganslers^y “los expedientes de Miner- 
va". Sus peilculas basta la ieeba, son las sE 
guientes: 7987: Procedimiento HegaL 1983: 
Tropical Snow. 1939: Ires camas para un soE 
tero. 1990: Rever^ge; Los dos Jakes. 1991: 
Closet Land, 1992: Falsa seducetdn; El Ottimo 
mobicano. 1993: Blink; Sbort Cuts. 1994: 
Cuatro mujeres y un destino: Cblna Moon. 


ESTAMOS DE ACmO 

E toy totalmente de acuerdo con la referencia 
la 'cuota de paotalia' comentada on “lagri- 
mas^ del 10. Lo unico que conseguiran sera 
que cojamos abn m^s tirr ia al cine europeo por 
el mero heebo de que se intente obligarnos a 
verlo. (Por Crom, esabuTrido! y yo si page una 
enirada en el cine es para -por lo menos- 
pasat un rato eniretenido. No busquemos el 
"sentido de la vida" y otras eborraefes iilosdfi- 
cas en el cirte: sOlo enlretenimiento, Eso es lo 
que deberfan recordar los cineaslas europeos 
y, por extensidn, espaboles. 

El gremlin que vino a cenar. 
Casar de Gaceres {Cacar^s} 


iEIWEflas? 

A qu^ g^nero pertenecen peliculas como “La 
muerte ossienta tan bien”, “El joven- 
Clio Frankenstein" o “Terrorltica luna de 
miel"?. Si no es terror y no es comedia, iqu^ 
otra cosa es? Lo pregunto porque gracias a esia 
revista he conocido gir>eros como el gore o ef 
anime, que antes noconocia. 

Nacbo Ibanez Prados. Valesncla. 

B tema que planteas imposibitita lomar una 
postura fume, pues bay defensores el genera 
pure y aqusflos qoe comprenden gue, desde 
medlados de tos sefenia, ya resutta diffcil si- 
tuar en un Onlco ginero determinado film. Los 
Iftutos que menclonas tienenybeden de varlos 
gineros. Cada uno que decide to que crea mBs 
apfoplado. 


M-nmm 

A nte lodo, y a pesar de que redunda un poco, 
una ovacldn por vuestra revista. Como dirfa 
Ford Fairlane: increibla. Quisiera saber si exis- 
tea I gin tlpo de "merchandaising” oon reladdn 
a la peifcula “Dune”, de David Lyncb, 
como maquetas de cosechadoras o de naves 
Harkonnen, cruceros alreides, o lo que sea (el 
juego Dune y el Battle lor a r ranks, ya los 
tengo). Asimismo, me gustarfa que me.indica- 
seis la direccidn de alguia lienda donde poder 
adquirlr productos Star Wars. Reside en Mar- 
bella, y ia unica que conocia en Madrid ha ce- 
rrado, Iguai que ta que conocia en Fuengirola. 
S3 pudierais iacilitarme aiguna dirscoidn, os 
estaria muy agradecldo, asi como si me la 
puede dar algun lector. Muchas gracias.. 

Antonio Bnlm de Dfsneros. 
C/ Padre Jose Vara laton Sur^ 
2SG0a Manbella (Malaga). 
Ifn.; mi 77 A 573 

Como ves, Antonio te bemos iefdo el pensa- 
miento, En eslemlsmo numeroya cuentas con 
una relacidn de tlendas a tas que puedes dkl- 
girte para sollcitar et materlat que busca. Te 
aterjderBn con prontitud y, seguro, que soiu- 
cionaran todos fus probtemas. 


PRESUIUTA 

M e gusiaria preguntaros una cosa; ^Sabeis si 
esti disponeble en video la pelicuia "Las 
viajeros de la noche” (Near Darkjafio 1987, 
dirigida por Kathryn Bigelow?. Tambifen me 
gustaria rocomenddrsela a lodo amante de la 
Ci-FI, ya que es una ewcelente pelicuia. 

Joaquin Sofa Martinez 
Garfiella (Barcelona}, 


Despues de consultar dtversas fuent^ y edito- 
rs, tengo que decirle que no localizo en video 
ia pelicuia que mencionas. SI aiguno de los 
amigos de la revIsta tiene tnformacibn ya sabe 
ioquedebebacer. 

SALAS 

O uisiera protestar por la situacidn de los 
sines en Almeria. Hay cualw con los 
ojos malos, mal sonido, peer visidn, ined- 
modos y, para colmo, no estrenan ni la 
mitad de las peliculas que se estrenan en 
otras ciudades. Menus mal que lenemos 
buenos video-clubs. 

ri<ancicco J. Sanchez Membrive, Almeria 
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Musica de Zine 

VapiQS 

as recopilaciones abren, en la mayona de las ocasiones, vias a 
i la comercializadon de productos bien aceptados por el publico. 
V Si ha bl am os de musica disco, pop y otras lineas mas al alcance 
de fines de semana y listas de prfncipales, no nos sorprende la re- 
cepcion de los mismos. Sin embargo, lambien es oportuno hablar 
de las BSO originales, de los temas que marcaron una pellcula -y 
que se hicieron tanto o mas famosos que el propio filme-, de los 
compositores que han dejado su seIJo en alguno de los titulos mas 
representativos de la temporada o, como en este caso, de los ulti- 
mos ahos. Para muchos, esta via es la mas agradecida, ya que 
ofrece en un solo CD la seleccion de las mejores partituras; para 
otros, sigue siendo el deterioro del producto original. En cualquier 
caso, esta oferta reune los temas principales de “Acosada”, “El 
piano”, “Las amistades peligrosas”, "El ultimo emperador”, "La 
mision” y asi hasta 1 8 cortes. Se tienen en la mano los trabajos de 
los James Horner, Mike Oldfield, Zimmer, Sakamoto, Myman, 
Morricone y otras grandes firmas. 




Seguimos en la mlsma Imea de informaros sabre 
todas las novedades que van a apareclendo en el 
mercado. Oesde luego nadle se puede quejar, pues 
(rente al ainvidn de BSD de pehculas reclen estre- 


nadas, van llegando lambien aquetlos titulos que 
fueron importantes en otras epocas, v en los que 
se cuidan de manera especial el "Original Snund^ 
track". 


mmm vALENCiAiyo 

S e celebrar^ en Valencia, del 14 

al 16 de octubre, el 111 Con- 
qreso Internaciona] de IVlusiGa 
de Cine. Si hasta el momento, el 


resuJtado de los dos priirieros ha 
sido de! agrado de todos los presen- 
les en dichas convocatorias, en esta 
ocasidn dudamos mucho que ab 
guien se pueda quedar sin ir a Va- 



wskf 


lencia. Los que tienen previsto asistir 
son, ni mas ni menos, que Zbig- 
niew Preisner, compositor de la 
recienle tnlogfa de Kieslowski, los 
franceses Gabriel Yared, tos espano- 
les Alberta Iglesias, Bernardo 
BanezzI y Bigen Mendizabal, y el 
itallano Armando Travaioli quien, 
con !a Orquesta IVIunicipat de Valen- 
cia, ofrecerS el dfa 15 un concierlo 
inolvidable. 

ESPECIALES 

Y a esiamos preparando nuevos 
especiales que ir^n apareciendO' 
a lo largo de los proximos nume- 
ros. Vuestros compositores mas 
admirados tendr^n un lugar de pri- 
vilegio en las p4ginas de la revista. 

\iifm 

S igiip con buen paso el camino ini- 
ciado hace catorce anos. Et catS- 
logo que edita y el boletin de nove- 
dades eslan ahora a vuestro alcance. 
Los suscriptores de Todo Pantallas 
lienen ahora la oportunidad de con- 
seguirlos, Sdio teniis que escribir a 


Vinilo S.L. Soundtrack Club. 
C/Pez, 27. ZB004-MADRID. Re- 

clbir^is gratuitamente esa Informa- 
cidn, en la que se os menciona todo 
aquellos que a buen seguro os Inte- 
resade la musica de cine. 



NOVEDADES 

L os seguidores de Masaru Satoh, 
tienen la oportunidad de conseguir 
sus trabajos para las pelfcuias 

"Godzilla, The Fire Monster", 
"Godzilla vs. The Sea Monster" 
y "Son of Godzilla", ademas de 
poder adquirir una serie de volGme- 
nes (del 11 al 16) bajo el gen^rico 
"Masaru Satoh Film Music”. Tam- 
bien est^n al alcance de todos las 
candones de "Natural Born Ki- 
llers", Tear of a Black Hat" y 
"Littte Big League", entre otros 
6xilos de carteiera. 



MAS VOTADOS 

1 La giiGPra da las 

galaxias 

JOHIV WILLIAMS (410 V.) 

2 Parque Jarasico 

JOHIU WILLIAMS (SSO V.} 

3 La mision 

EI\RUIO MQRRICOniE (935 V J 

4 Dniciila 

VUOJCIEGH HILAR (310 V.} 

5 Tiburon 

JOHIU WILUAIVIS (280 V.) 

B Conan el Barbapo 

BASIL POL£DOUmS (230 V.) 

7 Terminator Z 

BRAD HEDEL (225 V.] 

8 El guardaespaldas 

ALAIV SILVESIRI (221 V.) 

S Carres de fuego 

VAiyOELIS Cl 98 V.) 

10 Blade Runner 

VA!UGELIS[189 V.) 
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El rey leon 

ELTON JOHN, TIM RICE Y HANS ZIMMER 

(WALT DISNEY RECORDS) 

Q uiza hablar de la banda sonora de “El Rey Leon” sin in- 
cidir en las excelencias de su reparto, encabezado por 
actores como James Earl Jones, Jeremy Irons, Matt- 
new Broderick o Whoopi Goldberg, o sin apuntar la call- 
dad del equipo de dibujantes que animaron a los personajes 
que interpretan $us cancfones suponga una propuesta poco 
ventajosa, pero la ocasion, sinceramente, lo merece. 

La musica es el signo caracteristico que marca el rumbo 
de la ultima etapa de las producdones animadas del sello 
Disney. La musica define esa condicion de opereta moderna 
que Im ponen los ejecutivos de la Com pan i a a sus an im ado- 
res y, por tanto, a todos aquellos que se suman a la aventu- 
ra de crear un exito que re base la o sc u rid ad de la pantalla 
para llegar a las tiendas de discos y a las emisoras de radio, 
Hablamos en este punto de compositores, orquestadores, 
cantantes**. Sin ellos y su trabajo, la sensacion de atender a 
un clasico intemporal como “La Bella y la Bestia”, por 
poner un ejempio, no sena tan intense, y tarn poco su roman- 
ticismo hubiera prendido con igual fuerza en el corazon de 
los espectadores. 

Dicho lo cual, hay que abordar la musica de “El Rey 
Leon” con la cautela que imponen sentimientos como los ya 
mencionados. 

Tambien se hace precise sehalar que ios decanos de la 
Disney veian con no poco receio la intervencion del cantan- 
te britanico Bton John en la banda sonora de esta pelicula, 
un hecho que no arredro a Jeffrey Katzenberg, el mayor 
propulsor del proyecto, decidido a saltarse por una vez las 
normas del dasicismo de su empresa para im poner aires de 
modem [dad en la factura del largometraje que nos ocupa. 



John. De otro mode, no se explica la inmediata entrada de 
Hans Zimmer como arreglista en el proyecto, dejando cast 
irreconocibles para su autor temas como ‘'Circle of Life”. Tan 
brillante debio ser la intervencion musical de Zimmer que el 
estudio le contrato para componer en apenas tres semanas 
los 65 minutes de musica Incidental que suenan en la pelicuia. 

Pero todo tiene un iimite y el del orgullo de Elton John no 
debe ser muy estrecho. El cantante apenas s( logro que e! 
tema de amor, “Can You Feel The Love Tonight”, fuera res- 
petado. Por lo demas, basta comparar en la BSO comerciali- 
zada las distintas versiones que de los temas mas importan- 
tes recrean el propio musico y los actores de 
la pelicula para entender el antagonismo 
creative existente entre Hans Zimmer y 
Elton John. 

El resultado final tiene momentos muy bri- 
llantes, pero en otros no termina de dar la 
sensacion de unidad composltiva lograda en 
los trabajos de Howard Ashman y Alan 
Menken para “La Slrenita” o “La Bella y la 
Bestia”. En otras palabras, Elton John su- 
pone un condlcionante demasiado personal, 
para lo bueno y para lo male. 

De cualquier modo, las voces protagonis- 
tas son esplendidas. Jeremy Irons rememo- 
ra en su pa pel de “Scar” los tiempos en que 
interpreto “Godspell" en Londres o su gra- 
bacidn de "My Fair Lady” junto a Kiri Te Ka- 
nawa. Igualmente adecuados estan Jason 
Weaver, Rowan Atkinson y Laura 
Williams, especialmente cuando juntos can- 
tan “I Just Can’t Wait to Be King”, sin duda, 
la mejor pieza del disco. 

mm GALVE 
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Rapa Nui 


STEWART GOPELAfyD 

mm) 

E l lanzamiento publrcitarlo 
de esta pelicula produci- 
da por Kevin Costner llamo 
poderosamente la atencion. 
Con suf icier te antelacion se 
hablo del rodaje de la misma 
en la Tsla de Pascua, men- 
donando sus sorprendentes 
escenarios y el no menos 
complejo rodaje. Kevin 
Reynolds estuvo convenci- 
do, desde el primer momen- 
to, en el tiron de la pelicula. 
A nivel comercial ha dado 
mas de una sorpresa, pues 
no se ha convertido en el 



Me gustan los Ims 


OAVID mmm 

mmimmmuB 

A I mismo tiempo que se 
estrena la pelicula, dSspo- 
nemos de Ja banda sonora 
de una nueva historia ro- 
mantica, desarrollada a ca- 
ballo de la redaccion de dos 
periodicos, e interpretada 
por un columnista gue ya 
tenia la calle olvidada y una 
joven intrepida y agresiva 
que busca trepar a lo mas 
alto de la profesion. Como 
otras muchas histories de las 
mismas caracteristicas, la 
trama vive la emodon de la 
intriga, fa vistosidad de las 


gran exito de taquifla. De la 
muslca se encargo Stewart 
Copeland, ex-miembro del 
grupo Police, que busca ex- 
plorer al m^imo la conduc- 
ta del hombre en un entorno 
salvaje y vfrgen. Cada uno 
de sus Gortes camina hacia 
los misterios de la Naturale- 
za, una invocacion a los es^ 
pihtus que duermen y viven 
en las piedras, en las coli- 
nas, en los bosques, en los 
acantliados, en las nubes, 
en la mirada de los mortales 
que daman esperando com- 
pasibn, Recurre a una melo- 
dia amparada en composl- 
ciones instrumentales 
proplas de tribus primitivas, 
que arropa con los conjun- 
tos de cuerda sinfonicos. La 
musica de Copeland quiere 
transmitir la complejidad del 
hombre primitive, sus temo- 
res y pasiones, la fuerza de 
su voluntad, el dominlo de 
los espiritus sobre su mente, 
sobre su vida y muerte, y 
para ello acude a fos coros y 


secuencias de accion y el 
to no romantico de las esce- 
nas en las que afloran los 
correspondientes sentimien- 
tos humanos. Si el rostro de 
la historia lo ponen Julia Ro- 
berts y Nick Nolte, la parte 
musical esta escrita por un 
autor del prestigio de David 
Newman, que ha optado 
por el subrayado de la ac- 
cion y un cuidado estilo que 
se aprecia, desde el primer 
instante, en el tono que da a 
la presentacion de Peter y 
Sabrina: el primero adorn ado 
de crerta galanteria y empa- 
lagoso ^encanto’, la segun- 
da, manifiestamente agresi- 
va y altanera. No faltan los 
tonos nocturnos propios de 
un ambiente a caballo del ro- 
manticismo y el thriller, con 
un saxo y grupo de cuerda 
que lo inundan todo (‘*Ho- 
neymoon Night”), especlal- 
mente recomendado, aun en 
los dos climas que crea. Y, 
como no, tambien el juego 
del investigador-periodista 


a la Ifnea de viento y percu- 
sion, para darie una tonal! - 
dad mas misteriosa. La linea 
argu mental musical esta dl- 
rigida por instrumentos pri- 
mitives de viento, que ex- 
presan todo el cumulo de 
sentimientos que antes 
mendonabamos (quizas es- 
pecialmente en et corte 
“Tupa Sunset”). '“Rapa^Nui” 
acrecienta la percusion y re- 
coge Influencias provenien- 
tes de lugares muy lejanos 
al espacio paradisiaco que 
plasma, que asienta en frag- 
mentos sinfonicos {al igual 
que en “Sail Away”) que se 
ven muy condicionados por 
las exclamaclones del coro 
y la puntual marca del timbal 
y percusion en genera! 
(como en “Training” o “The 
Cliffs of Ngarau”), reiterativo 
en otros momentos (como 
en “Fire Dance”). Se deja 
escuchar en alguno de sus 
cortes, aunque la melodra se 
hace muy monotona escu- 
chada en su con junto. 


que disfruta con no ser des- 
cubierto para asi poder ade- 
lantarse a otros sabuesos. 
Especlalmente, tambien, 
"Every Buys The Globe” y 
"Scoop De Jour”, dos cortes 
en los que practicamente se 
nos in vita a vlbrar con la ac- 
cion y vitalidad que se ob- 
serva en la redaccibn del pe- 
ribdico por el que deambula 
Sabrina. Los ‘leit-motiv' ini- 
crales se mantienen en otros 
cortes, adaptando al perso- 
na] e los vibrante o pausados 
compases que regulan e! 
cllma emocional de la Ima- 
gen, En la pelicula, que no el 
disco en el que solo se reco- 
ge la version que Robbyn 
Kirmsse realiza dei “YouVe 
Really Got A Hold On Me” de 
William ‘Smokey’ Robinson, 
se pueden escuchar, ade- 
mas, algunas canciones de 
Ken Wannberg, Steve Ty- 
trefl y Lenny Kravitz y Craig 
Ross, entre otros, ademas 
del tema “NBC News” de 
John Williams. 



Cuatpo m^jeres 
y un destino 


JERRY GOIBSIVIITH 

(MIUUI^X) 

R esulta dificil no encontrar- 
nos hoy con una pelicula 
que no este respaldada por 
musica de Goldsmith. El 
viejo maestro, ofrece una 
melodia send 1 1 a, agradable a 
los oidos, carihosa con la pe- 
llcula, pues gracias a ella el 
filme se deja ver. Poco se 
podia esperar de un western 
que sblo tenia fachada: cua- 
tro hermosos rostros femeni- 
nos para deleite de admira- 
dores empedernidos. 
Cuando una historia tfene tan 
poco que decir ^^cbmo 
puede salir blen parade un 
compositor? Goldsmith 
parte de un tema principal, 
“The John”, en el que el 
piano electrico y cuerda dan 
orquestacEon sinfbnica a la 
melodia, transmitiendo la 
tranquilidad aparente que se 
respira por las calles de la 
Ciudad, Esa orquestacion se 
amplifica cuando se trata de 
ilustrar momentos mas dina- 
micos de la pelicula ("The 
Hanging”), en los que la ac- 
cion, tfroteos, encuentros ca- 
suales son puntualizados por 
fragmentos de composicion 
que vuelven sobre el tema 
principal, vahando los movi- 
mientos y htmos, y la utiliza- 
cibn de todo el variado instru- 
mental de la orquesta 
(ejempto claro son “Bank 
Job" o “Josh's Death”). Re- 
sultan, en cualqui'er case, 
agradecidos los cortes de 
esta banda sonora, aunque 
sabemos que para algunos 
esta no es una buena carac- 
teristica de la musica de cine. 
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Si a^Q Etemuestran las tarjetas recitiiElas an nuestro CLUB BSi e$ qua, auntfue 
los saguMores de Joltn WilGams jr Jerry Geldsmftti son legion^ tambien l^y nu- 
mer osos lacteres qua sa mterasan pop otros autores c induso per aspecies 
Gurtosos 0 mas eai^elalizadDS de ias BSD, Per todo ello, laa fronteras muaica' 
les da esm sacd^ aa amplrarw hasta qua logremos qua todos uuastros lee- 
tares eucuentran en ela su aspaclo correapondDeiitG. (Rerro Galvez). 


S oy un c?iico que descubrid las BSOs gracias 
a mi chica. En mi vida habia escuchado nin- 
guna, ya que a mi ko que mas m guslaba era 
ei “heavy melai", G^actas a eiia he descubierlo 
que ver una pe lieu la no sdio as sentarse y ver, 
sino tambifin esouchar la mdsica- Tambidn 
quiero decir que Mata Mica y John Williams 
no son rncompalibles. 

Francisco Jesus SanchoE 
Membi'iue {Almeria) 

No nos cobB la mvoor duda. Ftancfsco Jesus 
Y no s6lo no son incofnpatibles sina pue 
ambos (femuestran I 3 versatilidad del univem 
musical. Al hilo de lu carta, digamos por una 
v&i algo Que no todos /os allcionados aceptan 
sin entfar &n poidmica: una bma BSO puede 
no eslarinterpretada par una orquesla sinfpnica. 
Si alguien !o duds, sdto liene quo esenePar 
obfascomo '‘Hmda a medianoePe" (19881 
de Danny Etfman. 0 '*Mamo Bay ' (1988), 
de Ry Cooder, m /as que la ^itarra eMdca 
resalla emo absoiulo protagonisfa. Por dertp, 
tambidn Pay aigunm &S0 mwy mHouas mh 
puestas en la drPita del mSs puw sonido 
"heavy''. APf esid para demoslrario "" Heavy 
Metar (1981), infegrada en su mayor parte 
por una magnifica seleccidn de lemas de tu estt 
!o predllecto que, por mis senas, se a±cu3ba 
perfectamenle a ia estdiica sugerida por aquella 
produccidn de Ivan Beiiman. 


T oda la musloa da las palfoulas de Disney 
esl^ compuesta a propdsilo para cada peli- 
cula? iAIguna m se ban acoplado canciones 
yaexistenles? 

nniguei Perona Ponce (Valericia) 



Aunque el ixito de muePas composiciones re- 
afiiadas expresamenle para ias produedones 
de la migica factorfa Paga pensar io conlrarto, 
e! empteo de partituras originaiss no constitu- 
ye una regia sin excepcion en el eonjurjlo de 
ias pelfculas Disney. De PeePo. tNait Dis- 
ney era un meldmano apasionado que induyd 
numerosos tragmentos de musica ciisica en 
sus primems producciones spnoras. En este 
apartado podemos citar tquios como ‘'Music 
Land" {1935}, en la que sonata la Overtura 
i8i2 de Tchaikovsky "The Band Concert" 
(1935). Itustrada por una detirante verssdn de 
la Overtura Guillermo Teip y, ctaro esti, 
"Fantasia " (1940). cuya parlitura iniegraba 
una seteccidn de composiciones de autores 
como Dukas, BaeP. TcPaikovsfty, Stravinsky 0 
BestPoven, En un terrene Pien distanle, ei de 
ias meiodfas foikipricas adaptadas para ia 
BSO, puedes Paliar algunos ejempios en ias 


pelfcuias que Walt Disney ide6 en Suramdri- 
ca durante ios anos cuarer^ta por encargo del 
Departamento de Estado estadounidenss. De 
estas ultimas, ias mis populares sr^n "Saiu- 
dos, amigos" {1942} y "Los tres caha- 
Usros" (1944), cuyas BSO firman Edward 
H. Piumh. Paul J. SmitP y CParfes WoF 
cnlt. 


O s he escrito para que me resofvais una duda 
y es que no sd si es ace dado comprarse 
esos recopilatorios que salen en revistas de 
economfa y polftira sobre tas BSO, ya que me 
he encantrado con que la miiad de Ios “tracks" 
del CD son Emitaciones. Econdmicamente ha- 
blando estan bEen de preoio, pero la qente 
como yo, amantes de las BSO, exigimos el ori- 
ginal eY si no, que no saquen estas ofertas! 

Jonathan Aguilar Quintal^ 
(IVlollet del Valles. Barcelnna) 

La competericia existenle en ei mercado ediio- 
riai conduce a ia edicidn de ^te lipo de compie- 
menlos que hacen mas atractiva una pubiicacidn 
dei estiio de ias que iu comentas. Por otro iado. 
ia economla de sslos productos tiene casi siem- 
pre una contrapartida que, m esie caso. suele 
ser ei PeePo de que fas grahaciones no son ori- 
ginates, sino versiones mis 0 menos aforluna- 
das. Si guieres tener la garaotfa de que adquie- 
res r^imsnte la mdsica origlnai que buscas. no 
Pay oira posiPitidad que recurrir a las ediciones 
disponiPtes en tiendas de discos. Lo demis, en 
la iinea gm Iu apun^s, sierr^re supone un ries- 
go para el a licionado a ias BSO. 


nu^ os pareoe el trabajo que Ken Thorne 
l[lijzQ para ''Superman ir' y ''Superman 
III”? iOs parecen buenas continuaciones de la 
obra de Jolit\ Witliams para la primera parte? 

lues Hornets Hortas (Ovieilo} 

El tema de las continuaciones siempre es com- 
piicado de Iratar. ya que son encargos con un 
components de Pomenaje que sueie condidonar 
ei trabajo dei compositor Pasta casi anular per 
com^o su creativfdad, aparte de suponer una 
corArte fmts de comparaciones con su refs- 
rente. En Ios cases que mencionas, aunque Ken 
Thorne no es, ni muePo menos, uno de ios 
grandes ~pese a gue Pay afgunos aficionados 
que defienden apasionadamenfe obras como 
“Lassiter"-, sf demostrd cierta soltura a la 
Pm de componer una partiiura piagada de aiu- 
stones ai tema central compuesto por 
Wiiliams. Nrr obstante, ias secuelas de ia BSO 
"Superman” no Son oPras personaies y su 
autor no pass de ser, mCritos puntuaies aparte, 
un compositor de oficic aven^jado. En el caso 
de "Superman itr, se ahade ei probfema de 
ia presencla de Giorgio Moroder afortunado 
en olras ocasiones, pero totaimente fuera de 
iugar en este caso, especialntenie a la Pora do 
interpretar una estridente versidn con sintetm- 
dores dei tema central 



D aniel Morales Garcia /Monlcada I Rei- 
xach. Barcelona) y otros leclores colnciden en 
preguntai por BSDs cuyo corilenido aborde ese 
mundo medieval que tan entFatiable resulta para 
Ios jugadores dd rol. La respuesta a esta consut- 
la depende del grado de aficidn que ei lector 
tenga por el slnionismo orqueslal. De ser un ad- 
mirador de Pole dour is y compania, deslacan 
cinco partituras indispensablee para todo colec* 
cionista: "Lionhearl " (1987) y "legerrd” 
(l9BB), ambasde Jerry Goldsmitli, "Crlstal 
Osouro” (1982), de Trevor Jones, "El 
Seflor de Ios Anillos” (1978), de Leonaril 
Rosenman, y "Robin Hood, prlncipe de 



Ids ladranes” (1991). de Michael Kamen. 
Si, en cambio, buscas emociones nuevas, prue- 
ba a escuchar obras como "El Navegante” 
(1988), una soberbla compoelddn con alres 
C^ltlDOS de Davond A. Tahrlzi. o "Lady Hah 
con" (1985), una BSO tan original camo dfs- 
edrda, lirmadapor Andrew Powell, el orques^ 
tador hablEual del grupo Alan Parsons 
Project. Finalmente, tos amantes de la 6S0 da- 
Sica tienen el mejor exponenle de este genero 
medieval en "Los cabaileros del Rey Artu- 
ro". obra del inigi^iable Miklus Rozsa 



INTe^GAMmOS 

M e gustan'a conlactar con alguien que 
tenga las BSO de "Sister Act” y 


"Cuenta conmigo" para grabarlas, i 
posible de Madrid. Escribidme, las nsct-: 

Ignacio Etayo Imwi 
tPaseo Imperial, 85^ 4" A. Madrid) 

M e gustaria escribirme con genie a quien ’e 
guste Queen, Vartgelis, Mike Oldfield 
y Dire Straits para compartir opiniones. 
Jose iVTontiel Mat^une; (Apaptada de 
entrens T 9. BOGIHI ini^a. Murcia) 


^ESTAEU EOITADAS? 

R Icarilo Salvador Pueltes (Madrid)' la e$- 
tupenda bandasonora de ‘Un pez llama- 
do Wanda” (1988), original de John Qu 
Prez,. estS publicada por el sello Sound 
Screen y puedes hallarla en todos Ios sopor^ 
tes. En cuanto al oiro disco que buscas, tilula- 
do "The geese and the ghost" (1977), 
diremos que no se trata de una BSO cinemato- 
g rdf lea. Es un cuento musical, muy hermoso 
por otra parte, inlerprelado por algunos miem- 
bros dei grupo Genesis junto a una orquesla 
da camara y ediiado por Passport Records 
Este tipo de composiciones lueron muy popu- 
lares en el Reino Unidu a tinales de Ios sasenta 
y a principios do Ios setenla gractas al renova- 
doMo de las novetas deJ.R.R. Tolkien La 
mps conoerda de lodas estas obras lue segura- 
menie al musical Inspirado en ta novela "La 
Hija del Rey del Pals de ios Elfos", de Lord 
Dunsany, y la m^ diffcil de enconlrar, “El ca- 
mino sigue siempre adelanle” (1967), 
un SIbum de cancionas compuestas por Do- 
na It! Swan y ei proplo Tolkien. 

S ergi Atencra Sanchez (Badalona. Barcelo- 
na) nos pregunta si esta editada ia BSO de 
"Los Inmortales” (1985) En cuanto a esia 
compos! cidn de Queen y IW reha el Kamen, 
cabe apuntar que se trata de una de las publican 
Clones mas dispersas de loda la Hisforia de la 
BSO. Asi, Ios temas de Kamen saidrin muy 
pronto editados en un recopilatorip, en lanto que 
la mCisica de Queen aparecid durante ia bpoca 
riel estreno de la pelfcute, distribuida en una serie 
dd "maxi-sing les“ de la casa discogrSfica EMI. El 
ma.s recomendable de estos ultimas es, a nuestro 
pareoer, el que conliene la versidn extendida del 
tema central de la ernta, "A Kind of Magic", y 
un trepidante tema instrumenial titulado ''A Oo^en 
Red Roses For My Darling", buena muestra de la 
capacidad crealiva del bateria Roger Taylor 
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como maestro al musico Enrique Lla- 
cer, al aprendizaje de un instrumento 
muy propio de su furia juvenil: la bate- 
ria. Es a partir de ese momento, olvi- 
dado el ambiente de su anterior ocu- 
pacion, cuando empieza a colaborar 
como acompanante en tos grupos de 
“jazz” de Juan Carlos Calderon y 
Vlady Vass. 

Como los musicos autodidactos -por 
mas que se precien de serlo- no cono- 
cen la magia de la inspiracion mas que 
tras anos de estudio, decide apuntalar 
su pasion con clases de armonia, com- 
posicion y orquestacion, coincidiendo 
toda esta teoria con la practica que le 
proporciona su trabajo como arregJista 
en una compania discografica. 

Son anos de duro trabajo en los cua- 
les acepta propuestas de to mas vario- 
pinto que, la experiencia lo demuestra, 
haran de el un compositor eclectico, 
abierto a las mas variadas corrientes 
musicales. Asi, por ejempio, sube a los 
escenarios como instrumentista en gru- 
pos de mussca iigera y, como reflejo 
mas o menos palido de las “big band" 
que tanto ad m Ira, en orquestas de baile 
al Viejo estllo. 


C ualquier espectador curioso afiade 
al pure entretenimiento que el cine 
proporciona, el interes por aspectos 
tan sutiles como la band a sonora. Y es 
en este campo donde un grupo de c rea- 
dores espanoles realizan desde hace 
decadas una tarea brillante, pero ignora- 
da las mas de las veces, a I punto que 
a pen as si es posible en contra r algun re- 
gistro de sus trabajos en las tiendas es- 
pecializadas. Un caso excepcional en 
este terrene es el musico Jose Nieto, 
responsable de varias de las mejores 
partituras que el Cine espanol ha pro- 
pore ionado en los ultimos veinte anos. 


Entra cables y paititiirsi 

Aunque se dice que la vocacion suele 
nacer de la experiencia, en el caso del 
madrileno Jose Nieto hay que habJar de 
una vocacion musical recalcitrante, tan 
intensa que resuftaria poco menos que 
im posible imagrnar a este compositor en 
un oficio diferente al que le ha dado 
fama y reconocim lento. 

Nacido en 1942, Jose iba para Inge- 
nlero de Telecomunicaciones hasta 
que un buen dia, con solo 17 anos, 
decidio que los clrcuitos electricos no 
eran lo suyo y se lanzo, tomando 


^Un composftor dasKO? 

Llegado el aho 1970, Jose Nieto ya ha 
debutado como musico en e! cine de la 
mano de Jaime de Aimirian, peno toda- 
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Via no se ha arrancado la espina de estre- 
nar una obra que le acred ite como musi- 
co con una linea compositiva propia, Y es 
que otros companeros de profesion, 
como Carmel D Bemaola, se han forjado 
ya un prestigio como autores de bandas 
sonoras y tambien de partituras cl^icas. 

Como [a voluntad es uno de sus ras- 
gos caracteristicos, Jose Nieto consi- 
gue abrir el fuego de su discografia ese 
mis mo a ho con la obra “Cosmonauta”, 
la primera de una original serie que inte- 
grara tftulos como “Pequeho concierto 
para percusion”, “El organista’' y ‘*Micro- 
sonata para flauta sola". 

Pronto se habha de com probar que la 
calidad apuntada en estos primeros tra- 
bajos, !ejos de nacer de fa casual id ad, 
marcaba la pauta de un excel ente com- 
positor. Para confirmarlo, la Orquesta 
Sinfonica de RTVE estrena en 1974 su 
Concierto para Quinteto de Jazz y Or- 
questa, una magnrfica composicion que, 
en la linea de lo apuntado por mu si cos 
como George Gershwin, concita tas me- 
jores esencias de lo clasico y lo “jazzisti- 
co”. y, complicando aun mas este cruce 
de caminos sonoro, tnicia una sene de 
trabajos en los que recog e influencias del 
flamenco, aunque sin dejar de lado en 
n ingun memento el “jazz", un estilo al que 
brindara una obra sorprendente, “Freep- 
honia”, compuesta para el Coneferto In- 
temacionai de Jazz de la Union Europea 
de Radiodifusion celebrado en 1976, 

Este reto musical tendra su continua- 
cion en obras como “De la interior sole- 
dad”, una cantata con textos de Miguel 
de Molinos, si bien Nieto no evitara expe- 
riencias de otra indole menos clasica, 
tales como dirigir en julio de 1993 a la Or- 
questa de RTVE en ei Festival de Jazz de 
Vitoria, acompahando a un grupo tan em- 
blematico para este estilo como Manhat- 
tan Transfer a lo largo de una noche me- 
morable para todos los que alii estaban. 

B musiccr y el Ciie 

Poco podia imaginar el compositor es- 
panel en los primeros mementos de su 
carrera cinematografica que, al cabo de 
los ahos, iba a participar en eventos como 
el Primer Congreso Intemacional de Musl- 
ca de Cine (Valencia, 1992), junto a auto- 
res de la tafia de Basil Poledouris, Maiio 
Nascimbene o Nicola Piovani. Y menos 
aun podfa imaginar que la BBC britanica 
le Ifamaria para esciibir la partitura de al- 
gunos de sus prestigiosos documentales 
o que la industria espahola le habria de 
consolidar como su musico mas cotizado. 




no. No en vano es una musfca de cla- 
roscuros, en la que sobresale el saxo 
alto de Manolo Morales con una ca- 
dencia melancolica y oscura, infre- 
cuente en nuestro Cine. 

Conocedor de los resortes del ritmo 
cinematografico, Nieto apllca distintos 
recursos sonoros a cada escena, enri- 
queciendo las fmagenes, pero nunca 
elevando la musica a la categona de 
protagonista. Dos buenos ejempfos de 
este criterio son fas bandas sonoras de 
“Esquilache” (1989), con momentos de 
musica de epoca y actual entazados sa- 
biamente, y “Desvio al Paraiso” (1994), 
una partitura densa y vibrante. 



Extrema izq.: "Continentar. fzquierda: "Desvto 
a/ paralso"^, Superior "Los y/netes dei a/da" Arri- 
ba: ^^Amantes". Derecha: "Ei Lute, camina o re- 
vienta". 

El caso es que, f rente a la carrera de 
Nieto, hay que centrarse cronoiogica- 
mente en su ultimo pehodo para observar 
al creador en su madurez, con obras tan 
acabadas como “El Caballero del Dra- 
gon” (1985), “El Lute” (1987) o “El bos- 
que animado” (1988). Nieto recoge en 
esta epoca los frutos de ahos de estudio 
e investigacion, depurando sus recursos 
clasicos -se trata de uno de los autores 
espaholes que mas colorido obtienen de 
fa seccion de cuerda- y, a la par, estilizan- 
do sus conocimientos de “jazz” de forma 
magistral, para definir determ tnados moti- 
ves musicales en este estilo, como ocurre 
en “Beltenebros” (1991). 

Segun et mismo manifesto, la banda 
sonora de esta ultima pelicula se inspi- 
ra en fa musica del cine negro america- 



43 



Otra caracteristJca compositiva de 
Jose Nieto se refiere a su capacidad 
para recurrir a una amplia gama instru- 
mental, de forma que en una pelfcula 
como “El Rey pasmado” {1991) recrea 
la musica propia del Renacimiento con 
sintetizadores, a la vez que emplea otros 
instrumentos propios de la epoca. 

No se' puede negar que la versatilidad 
de este creador respond e mas que ade- 


clones diffciles de encontrar que haran 
las dellcias de todo buscador de plezas 
dif idles que se precie de serlo. 

Para aquellos que deseen iniciar su 
coleccidn de obras de este rnusico, 
cabe recomendar una banda sonora tan 
completa como “El Caballero del Dra- 
gon**, si es posible acompanada del 
“single” que aparecio en el mercado por 
la misma epoca y que contiene alguno 
de los tern as mas interesantes content- 
dos en este titulo indispensable de la 
fantasia hispana de los ochenta. 

Los amantes de las recopilaciones tie- 
nen su oportunidad en una publicacion de 
RTVE que, bajo el titulo “La musica del 
cine, de Jose Nieto”, recoge temas de 
“Hay que matar a B** (1973), “El Caba- 
llero del Dragon** y -vaya curiosidad- la 
vibrante sintonia de los premios Goya, 

Tambien algunas de las partituras cre- 
adas para la pequena pantalla por este 


compositor han salido editas al mercado 
discografico. Sin duda, “Los jinetes del 
alba** es un exceiente trabajo -y su ad- 
quisicion, aconsejable-, pero el reco pi la- 
tori o 'Telefilm e Hit’* selecciona composi- 
clones de titutos tan destacables como 
“El area de Noe**, “Teresa de Jesus** y 
“Pepe Carvalho**, lo que puede resultar 
mas in teres ante para el no iniciado en 
esta faceta tan particular del coteccio- 
nismo de bandas sonoras. 

Por ultimo, ademas de resenar posibi- 
lidades como la selecclon en CD pJante- 
ada por la casa discografica Varese Sa- 
rabande a partir de la obra de Jose 
Nieto y Maurice Jarre, solo resta dar la 
pista de algunas ediciones promociona- 
les -en teorta, su venta esta prohibi da- 
tan apetecibles como el “single” de 
“Beltenebros", que incluye cuatro cor- 
tes dificilmente olvidables de la musica 
original de esta pelicula. 



cuadamente a las necesidades de un 
cine que, por la inercia del propio mer- 
cado, se abre cad a vez mas a la compe- 
tencia internacional. Y si la obra de Jose 
Nieto lograra una adecuada dtfusion 
entre los aficionados, conseguiria ade- 
mas superar el unico obstaculo que aun 
resiste la comparacion con el trabajo de 
muchos de sus colegas estadouniden- 
ses. Aunque, a buen seguro, esto ultimo 
solo es una cuestion de tiempo... 

Suotarapulilicada 

Probablemente sea Jose Nieto uno 
de los compositores espanoles mas ac- 
cesibles para el coleccionista de ban- 
das sonoras. Asi y todo, junto a tit u los 
relativamente accesibles, existen edi- 

Aniba: de ia seiie "Ei capitdn €ook*\ Abajot ima- 
gen de "tntmso”, un nuevo trabajo con Aranda. 
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CAiVUNOS DE 
HERR^URA 


holsCrEMAS_ 


CAMiniOSDEHBtRADURA 
Frederjc Rembigtiin, 

Tettias de Hoy. 1934. 

P.V.P. 750 ptas. 

A hora que estamos satu- 
rados de "westerns”, y 
con el fin de entender 
mejor la epoca y a aque- 


llos moradores que pu I u la- 
ban por doquier en el ulti- 
mo cuarto del siglo XIX, es 
oportuno leer [os textos 
escritos por uno de los 
cronistas mas importantes 
del lejano Oeste, Este 
libro, que vio la luz por pri- 
mera vez en 1895, recoge 
una, tambien* primera an- 
tologia de su trabajo, una 
semblanza direota de todo 
aquello que acontecia, 
hace ahora un siglo, en los 
lugares mas dispares del 
Viejo Oeste. El relate de 
Remington es directo, 
descriptivo en mil y un da- 
ta! les de escenarios y per- 
sonajes. Nada escapa a su 
atencion. Los espacios por 
los que deambulo a lo 
largo de tantos anos en- 
Guentran en sus textos el 
mejor y mas claro narra- 
dor E! cine le debe mucho 
a las cronicas de Reming- 
ton; cuando menos, pues, 
leer este iibro para identffi- 
carnos mejor oon los per- 
sonajes, sus historias y la 
de su pais. 


AIIGHOIAS RAY 
Jean Wagner. 

Catedra. 1934. 

P.U.P.1.100 ptts. 

L a verdadera historia de 
Jesse James” fue una de 
las peliculas de este direc- 
tor que abordaron aconteci- 
mientos ocurridos en 1876, 
epoca en la que Remington 
recorria los paisajes agres- 
tes del Oeste. Para Ray se 
trataba de un encargo mas, 
en una carrera plagada de 
altibajos, repleta de aporta- 
clones de gran envergadura 
que pasaron desapercibi- 
das para la inmensa mayo- 
na de los mortaies, quienes 
solo se quedaron con el re- 
cuerdo de un “Johnny Gui- 
tar” o “Rebelde sin 
causa”. Los espaholes 
tambien recordamos aque- 


REUISTAS, MAGAZINES, FANZINES 

U nos acaban de llegar, 
otros ya llevan tiempo en 
vuestras tiendas; unos se 
reciclan mientras otros 
mantienen vivo el espiritu 
de aquellos que no se 
dejan abrumar por las no- 
vedades editoriales. Tod os, 
en cualquier caso, buscan 
conectar con un amplio nu- 
mero de fieles lectores que 
saben lo que quieren a [a 
hora de leer sus textos. En 
Todo Pantallas, vamos 
dando entrada a todas 
estas publicaciones que, 
directa o indirectamente, 
nos van llegando. Los nue- 
vos numeros ya los teneis a 
vuestro alcance. Ya sabeis 
que son el contacto perma- 
nente con todo lo que se va 
generando en el Imperio del 
Sol Naciente. Tenemos que 
recomendar, de manera es- 
pecial, el MANGAKA (Akira. 
91-7396271) por una senci- 
lla razdn: este publicando 
una serie de lecciones para 
"leer un manga sfn saber ja- 
pones". Con !a oferta de 
Jesus Marugan los lectores 
de manga ya no tienen pro- 
blema. 


JEAN 'VAGNER 

NICHOLAS 


RAY 



SjgrtO f )EpDa|^c^n/Cfn!.'aST:as 

lies mastodonticos “Rey de 
reyes^’ y “55 dias en 
Pekin”. Bien, pues salvan- 
do estos recuerdos, es obli- 



gado leer este Iibro porque 
se trata de una buena apro- 
ximacfon al autor, en la que 
descubriremos que “Lla- 
mad a cualquier puerta” 
puede adentrarnos en el 
universe realista abundante 
en preocupaciones que su- 
jetan la vIda del director; 
que “En un lugar solitano” 
confirma su calidad estilisti- 
ca; o que en “Mas podero- 
so que la vida” no tiene 
miedo a enfrentarse a una 
de las criticas mas duras 
que se han hecho de su 
pais. Nicholas Ray se su- 
merge en el complejo entra- 
mado de la vida humana, 
ofreciendo retratos di spares 
y clinicos de todo tipo de 
personajes que descubri- 
mos en las pagtnas de este 
texto. 
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Coitocido vuestro ittteres pot* el mundo del cditiic, v dado ctue en nuestros 
numeros antoptopos la haciaittos de una manapa espapadiaa, ratomamos 
esta Inlclaftlva de una manepa regular, con el fin de manteneros informados 
de las novedades que van surgiendo en este fasclnante mundo. 



PflOTECTU 

. PODER 
^ AHERiCAHO 


POWER & GLORY 

P or si alguien todavla no 
conocia el ‘"poder ame- 
ricano' tiene ahora la 
oportunidad de recrearse 
en la vision cntica que 
Howard Chaykin hace 
de la close polftica y de 
I os med tos de comunica- 
cion. A lo largo de !os 
cuatro numeros podemos 
adentrarnos en el trabajo 
de Michael Gorski, un 
agente piojoso y gilipollas, 
Malcom LeStrange, otro 
compahero obsequioso e 
indiferente segun con 


'Vower 8c Glory es io que 
ocurre cuando los 
EE.UU. decider} meferse 
en el negocio de produ- 
c/r un superheroe;... 
surge coma reaccion 
ante el vacfo de conteni- 
dos de la mayorfa de los 
ultimas comics de su- 
perheroes''. Tod a histo- 
ria tiene su mensaje. 
Las vihetas por las que 
drculan estos persona- 
jes estan estan repletas 
de iron I as. Para no per- 
derse esta lecture. 


qusen, y un tercer gusano 
Ifamado Allan Poweli; tam- 
bien conocer a la dulce 
doctora Annete Newmar, 
el humilde doctor Henry 
Cox y, como no, a la ri- 
sueha periodista de Tele- 
vacia Vanessa Cheng, un 
gusano de anmas toman Y 
para terminar la seleccion 
de person ajes no faltan la 
cantante mediocre Bella- 
donna, orgullosa y gusano 
empedernido, y el gran 
Jean Paul M'Butu, maxi- 
mo extorsEonador. Como 
dice el propio Chaykin 


leATOSOELOSJEDT' 

S jgue avanzando la publi- 
cacion de Tom Veitch y 
Chris Gossett en torno a la 
historia que viven tres apren- 
dices de Jedi, cuatro mil 
ah os antes de que Luke Sky- 
watker decidrera empuhar su 
sable laser para enfrentarse 
af poder del Lado Oscuro. La 
historia se compHca yja 
aventura va a hacer madurar 
a estos jovenes inexpertos. 
El mundo del comic slgue 
los mismos pasos que el 
cine y los videojuegos. 



AUBI8, UNA GRATA S0RPRE8A 


D entro de la coleccion “Made 
in USA", Norma Editorial 
nos sorprende, una vez mas, 
con la edicion de “Aliens, Sal- 
vation" un trabajo impecable y 
de gran fuer^a visual obra de 
Dave Gibbons, Mike Mignola 
y Kevin Nowlan. La figure de 
Selkirk se acrecienta en cad a 
situacion al margen de que su 
mente este srempre dispuesta 
a hablar con su Dios, a quien 




"SIGURr 

P ara todos tos que sigan 
el texto y las im^genes 
de Hermann, tiene ahora la 
oportunidad de continuar 
leyendo su historia “Las 
torres de Bois-Maury", en 
la que Insiste en mostrar- 
nos su calidad grafica y es- 
tilo narrative con el que 
siempre nos ha sorprendi- 
do. Un album de coleccion, 
sobre el que se volvera en 
mas de una ocasion. 



pide la salvacion en un infiemo 
repleto de demonios que sur- 
gen por tod as partes, Aliens 
Inhumanos, marlonetas sin 
alma". Tambien disponemos 
ya de “Aliois, Sacrificio", una 
obra de Peter Milligan y Paul 
Johnson. Con otra atmosfera 
y tratam lento iconico, los sue- 
hos y la accion se mueve en 
un marco en el que e! terror 
surge desde el interior de Ann 
McKay. 
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L a reciente publicacion de las 
planchas dominicales que el dl- 
bujante Harold Foster dedico al 
person aje de Tarzan pone de 
manifiesto al lector actual ese es- 
pectaculo vital e increible que el citado 
creador era capaz de encerrar entre vi- 
netas. Claro que esta exaltaclon de las 
mas profun das esencias del horn b re no 
se limits a la jungla, ya que Foster supo 
buscaria tambien mas alia de las fronte- 
ras del tiempo, cuando el Rey Arturo y 
sus Caballeros cabal gaban por la leyen- 
da de la Vieja Europa* 

Desde el primer dia de su existencia, 
todo en la vida de Harold Foster parece 
disponer las lineas argumentales que en- 
rlqueceran su obra. Nace en 1 892 en una 
Ciudad de aventureros, Halifax, en la 
Nueva Escocia canadiense, y pronto co- 
noce la perdida de su padre, que muere 
cuando Harold solo cuenta cuatro anos. 
Su adolescencla es la de un valiente ca- 
zador que no duda en perderse por los 
intnncados bosques de la zona tras la 
pista de alguna pieza difrcif. Cumple 14 
ahos en Winnipeg, vendiendo period icos 
y ocupando sus horas libres como boxe- 
ador ocasional, y ya suena con sus pri- 
meros trabajos de ilustracion, que llegara 
a publicar en el Catalogo de la Compafiia 
de la Bahia de Hudson. 

Se enamora entonces de una bella 
rubia Hamad a Helen y contrae matrimonio 
con ella en 1915, emigrando junto a su 
joven esposa a Ontario y mas tarde a 
Manitoba, guiado por las noticias de que 
allf todavia existe algun yacimiento de oro 
sin esquilmar por los tramperos locales. 
No se sabe cuando, ni como, halla un 
filon, pero gasta la ganancia en poco 
tiempo, como impulsado por algun capri- 
cho refinado que le empuja finalmente a 
Chicago, donde ingresa en el Instituto de 
Arte. Y ya solo tienen que sonar las pri- 
meras campanadas del aho 1929 para 
que esa voragine vitalista que habita en 
Foster se refleje en su primera obra: las 
tiras que narran las avert uras selvaticas 
de Tarzan, !a creacion mas popular del 


escrltor Edgar Rice Burroughs. Pron- 
to abandona este trabajo, que prose- & 
guira e! dibujante Rex Maxon, st bien 
no pierde de vista al personaje, ya que 'i 
Foster sera el encargado de dibujar las | 
planchas dominicaies de Tarzan, reali- 1 
zadas a todo color, hasta el aho 1937. f 

El popular magnate William Ran- ' 
dolph Hearst, dueho del King Features 
Syndicate, piensa en el para dibujar una 
nueva serie de aventuras en color para 
los d lari os americanos. Y Foster puede 
entonces dar vida al personaje que le 
hara pasar a la Historia del Comic: Val, ef 
Prfndpe Valiente. 

Las peripecias de Val trascurren en el 
siglo V despues de Chsto y su territorlo 
abarca medio mundo, ya que el Principe 
vlaja por toda Europa, el Norte de Africa, e 
incluso alcanza las costas de Terranova. 

Foster abandono definitivamente las 
paginas del Pnhcipe Valiente el 1 0 de fe- 
brero de 1980, dos ahos antes de su 
muerte, dejandc su realizacion en manos 
del dibujante John Cuilen Murphy, que 
aun hoy cumple semanalmente su cita 
con los seguidores del heroe vikingo. 
Nada, sin embargo, puede empahar el 


recuerdo del hombre que mejor supo re- 
fiejar en una historieta la cualidad roman- 
tica de la aventura. 
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I? Canciort da 
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Chun), asf como los prime- 
ros trabajos de un Harnson 
Ford 0 la direccibn de un 

Kevin Reynolds, Oliver 
Stone 0 Brian de Palma. 


S i todo se confirma en 
Bruselas a lo largo de 
este mes, pronto veremos 
incrementado el precio de 
las cmtas vtrgenes y de los 
equipos de grabacion. El 
motivo no es otro que de- 
fender los derechos de 
autor ante la practica ma- 
siva y generafizada de gra- 
bar y duplicar que se 
hacen en cintas adquiridas 
en cualqufer superficie co- 
mercial, tanto de audio 
como de video. Se habia, 
en principio de 24 y 320 
ptas. para cinta y equtpo 
audio, y de 40 y 1 .600 
ptas. para cintas y equipo 
Video. La verdad es que 
como todo sigue subien- 
do, como la gasolina, esto 
va a ser pecata minuta. 
Seguiremos informando. 


Wtar Classics 


ME 

ItERO^ 


U n sello de prestigio, como I ^ 1 | I' 

Columbia Tristar Home SHKH I 

Video ha situado al alcance I 

de todos los aficionados, liaHHH i 
una serie de peliculas que hony Quinn, Burt Lancas- 
reunen, de entrada, los titu- ter, William Holden, Alec 
los mas representatives del Guinness y Robert Mlt- 
cine belico. Clasicos y ac- ^ 

tuales, la posibilidad de 
poder disfrutar de ti- 

puente sobre el rfo KUU^pjjjjgp 

Kwai”, "Fuerza 10 de 1 Sl. ^">3, 

Nava rone”, “La bes- 


nuevo estreno. Para que su 
circulacion en video suponga 
un nuevo record, CIC ha di- 
senado una campaha que 
sorprendera por su especta- 
culahdad. Una enorme canti- 
dad de colgantes, exposito- 
res, displays fijos o 
tridimensionales, surgiran 
por doquier en grandes su- 
perficies, pequehas tiendas y 
videoclubs, dando un colori- 
do muy especial a todos 
estos espacios* La oferta 
que se hace al publico va 
desde la cinta convencronal 
hasta un “rock pack” con 
caja especial, situando entre 
ambas una oferta muy espe- 
cial: el “DNA pack”, que con- 
tiene en un maletfn el 'ma- 
king of, un reloj y la copia de 
la pelicula. La previsiones 
son totales; los resultados lo 
diremos todos los espanoles. 


aprovechar comercialmente 
el buen momento del direc- 
tor para llamar la atencibn de 
todos los amantes del cine. 
Es evidente que estamos 
ante una de las figures mas 
carismaticas del cine de 
estos ultimos veinte ahos; 
nadie se escapa facilmente 
del atractivo de todas las pe- 
licuias en las que participb 
como director y productor. 
Amblin ha pasado a ser un 
sello de garantia y eso ya lo 
saben Universal y Para- 
mount entre otras. 


iL V 


La temporada 
de Spielberg 


UlU GUAM ESTBBUO 

E! cinco de octubre llegara a 
nuestras casas “Parque Ju- 
rasico”, una pelicula sin pre- 
cede ntes que revoluciono la 
taquilla de los noventa y se 
convertira en el referente 
mas sblido para cualquier 


RffillCIQIU ESPEGfAL 

Asi se anuncia la salida al 
mercado de todas la pelicu- 
las de Spielberg. CIC quiere 
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AMTHOMV HOPKINS DEBRA WiNCER 
. Un.i de Ins tiis(!3r[as 4e nnw 



''TIBIRAS DE PBUUMBRA'^ 

TITULO ORIGIIVAL: '^Shai]ouy[and$'\ 
DIRECCIOIU: Richard Attenborough, 
tNT: Anthony Hopkins, Debra Win- 
ger. aAO: 1994, DIST: Record Vi- 
sion. ALQUILER. 

L as temporadas cinemato- 
graficas nos suelen sor- 
prender con algCin titulo que 
nos alejan de la monotonia. 
En este caso “Tierras de 
penumbra” fue uno de 
esos titulos que nos at raj e- 
ron desde el primer foto gra- 
ma porque no se trataba de 
una simple pelrcula, sino de 
una historia mas completa y 
compJeja. Las dos razones 
de mas peso, las que res- 
paldan este gran trabajo, se 
centran en la interpretacion 
y ambientacron. En la prl- 
mera, se confirma la impa- 
rable carrera de un Ant- 
hony Hopkins, magistral, 
sorprendente, un actor de 
gran envergadura, que do- 
mina al personaje de tal 
manera que traspasa con 
una madurez increible la 
barrera de la ficcion. Debra 
Winger, por su parte, nos 
ofrece, quizas, el mejor 
papei de su carrera (nomi- 
nado al Oscar). La ambien- 
tacion ssgue el rigor ingles, 
caracteristico de histonas 
desarrolladas en mansiones 
y universidades; un cuidado 
vestuario e impecabte 
atrezzo. La call dad esta vi- 
suafmente garantizada. Una 
gran peh'cula. 



Altierto Kerreno 


'lOSTRESMOSQUETBIOr 
QIRECCI9N: Stephen Hereh, HUT: 
Charlie Sheen, Kiefer Sutherland, 
Chris O'Donnell, Oliver Platt, Tim 
Curry, Rebecca de Mornay, AtUO: 
1994. DIST: Walt Disney Home 
Video. ALQIllLfR. 

U na magnffica aventura 
con un atractivo elenco 
de jovenes actores. Para 
disfrutar con la obra de 

Dumas. 



''LASLOCASAVBVTURAS 
D£ ROBIN HOOD" 

imJLO ORIGII^tAL: "Rubin Huud: Men 
in Tights". DlRECCiDN: Mel Brooks. 
Ml: Gary Elvues, Richard Leivis, 
Roger Rees. AliiQ: 1994. AiqillLei. 


I a parodia mas sorpren- 
dente del mitico persona- 
je. Cuando “en Sherwood 
usaban leotardos" puede 
ser un buen esiogan publi- 
citario. 




'^BACKSEAT" 

DIREGCION: lain Sofley. INT: Sheryl 
Lee, Stephen Dorft, Ian Hart. AND: 
1994. VeUTA DIREGTA. 

S e recuerda una epoca? 

^Se busca desmitificar al 
grupo de Liverpool? ^Que 
busca lain Sofley con esta 
pelicula? Quizas estos no 
son mas que algunos de los 
muchos interrogantes que 
un titulo como este deja en 
el aire. Sin adentrarse mas 
alia de los primeros ahos de 
la Vida de unos jovenes de 
Liverpool, The Beatles, su 
Vida en Hamburgo y sus es- 
tancia en fa sala Kaiserke- 
ller, la pelicula se presenta 
como un apretado retrato 
visual de uno de los jove- 
nes, Stuart Sutcliffe, que 
se sintio aprisionado por el 
frio y mondtono entorno por 
el que tenfa que deambular. 
Sus intereses pictoricos, su 
pasion por la belleza, su 
rechazo a los estigmas de 
su generacion, provocaron 
reacciones encontradas 
con sus amigos y le lleva- 
ron a abandonar todo 
aquello que le hublese 
hecho grande entre los 
mortales. Su refugio inte- 
rior unicamente le permitid 
vivir al maximo cada ins- 
tante y morir a destiempo. 
Su obra pictorica se reva- 
[orizo y todavia slgue sien- 
do un autor muy reconoct- 
do. De interes para /os 
seguidores del grupo. 



"ELCaOYUlTERRA" 

TITULO ORICINAL: 'Heaven and 
Earth". DIRECGION: Oliver Stone. 
INT: Tommy Lee Jones, Jean Chen, 
Kaing S. Ngor, Hiep Thi Le. ANO: 
1999, DIST: Warner Home Video. 
kimm. 

S e completa la trilogia 
que Stone realizd sobre 
Vietnam. Un interesante 
trabajo a revisar por tod os 
los que no vieron la pelt- 
cula. 



"BODY SNATCHERS, 
SECUESTRADORES DE CUERPOS" 
DIREGCtON: Abel Ferrara. INT: Ga^ 
brielle Anwar, Meg Tilly, Terry 
Kinney, Forest Whitaker, Billy 
Wirth. km: 1994. DIST: Warner 
Homs Video. ALquREl. 

R evisitacidn del famoso 
clasico de los sesenta 
“La invasion de los ultra- 
cuerpos”. Para amantes 
del terror/ci-fi. 
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"TODQS LOS HOMBRES 
SOIS I6UAL£S^' 

DIRECCfOni: M. Bomez Pereira. IIVT: 
Itnanol Arias, Antanio Resines, 
Juanjo Puigcerbe. AJVO: 19S4. 
DIST: Record Visien. ALqUiLER. 

Y mientras el hombre dor- 
mia, Dios creo a fa 
mujer. Y no la hizo a ima- 
gen del hombre, como se 
dice. Mas bien, todo lo 
contrario. A partir de ese 
momento todo fueron con- 
trariedades para el macho: 
su Insoportable actitud 
Ilev6 a la mujer a hacerle la 
Vida imposible, tanto que 
el primer dia que salferon a 
pasear por el jardin de su 
casa le convencio para 
que comiese una manzana 
muy rica que habia en un 
frondoso frutaL pasado 
muchos miles de anos, !a 
situacion se repite, E! 
nuevo macho, que se cree 
que el tiene siempre la 
razon y que sin eJ la mujer 
no sabe que hacer, se pro- 
pone abrir un garito en el 
que ningun tipo de limita- 
ci6n le impida ser como el 
quiere ser; eso si, domi- 
nando al sexo opuesto 
desde su chuleria masculi- 
na. El pisito que monta 
con unos amiguetes le va a 
traer mas de una sorpresa, 
porque no toda manzana 
esta al alcance de cuai- 
qufera que pase bajo la 
sombra del arboL Una 
buena comedia. 



"WARRIORS. 

SUERREROS DEBJTF* 
DmECCIOni: Shimon Dotan. IhlT: 
Gary Busey, Michaei Para, ARIO; 
1B94. BIST: Record Vision. ALQUf- 
LER. 

U n grupo de especialistas 
imposibles de detener, 
Mucha accion garantizada 
y dos rostros populares 
para este tipo de pelfculas. 


'tLANILiO 

DElOSMOSqUETEROS" 
mm ORIGINAL: Hing or the iviu^ 
keteers'', DIBECCION: John Para- 
gon. INT: David Kasselhorf, Cho* 
orch Marin, John Rhys Davies. 
ANO: 1BS3. DIST: Columbia Tristar 
Home Video. ALQUILBI. 


C uatro destines unidos 
para defender a los mas 
indefensos, Accion, aventu- 
ra y mucho entretenimiento. 




"ENLAUNEA DEFUEGB" 

TITULR ORIGINAL: "In the Line of 
Rre". DlRECDtQDI: Wolfgang Peter- 
sen. INT: Clint Eastwood, John Mal- 
kovich, Rene Russo. AND: t99S. 
DIST: Columbia Tristar Home 
Video. VENTADIRECTAy V,0. 

E sta pelicula viene a confir- 
mar que Clint Eastwood 
se encuentra en uno de los 
mejores momentos de su 
carrera, conviertiendole en 
una de las estrellas mas co- 
tizadas de Hollywood, Sin 
dejarse encasillar, quizas su 
fisico le permite abrlrse a 
una gama de personajes 
muy variada, Se trata de 
una historia de accion y 
suspense, en la que un ase- 
sino profesional, Mitch 
Leary (John Malkovich) in- 
tenta cambiar la vide del 
agente secreto Frank Horri- 
gan. La veteran ia de Frank 
se va a encontrar con los 
jovenes cachorros de la CIA 
que apenas hacen case de 
sus rniciativas; es mas le 
llega a tomar el pelo en al- 
gunas ocasiones, Af final, 
sera la agente Lilly Raines 
Rene Russo) la unica 
capaz de seguir loa pasos 
del veterano agente. El di- 
recto aleman sabe darfe 
ritmo a la pelioula, en la que 
llama especialmente fa 
atencion el papel de Mal- 
kovich, siempre marcando 
el interes de fa accion. Uno 
de los buenos titufos de fa 
temporada. 


"ATRAPADOBUariBUIPr 
TITUILO ORIGINAL: Groundhog Day' . 
DIRECCION: Harold Ramis, INT: Bill 
Murray, Andie MasDowell, Chris 
Elliot. AND: 1993, DIST: Columbia 
Tristar Home Video. VBVTA DffiECTA. 

U na de las mejores come- 
dlas que han llegado a 
nosotros. Seguro que no 
te gustarla encontrarte en 
el mrsmo die 24 horas des- 
pues. 



"B.BRUmGI0 DELADUDA" 

DIREOCIDN: Jonathan Heap. INT: Do- 
nald Sutherland, Amy Irving, Gra- 
ham Greene. AND: 1994. DIST: Re- 
cord Vision. ALQDllEt. 

N o todo parece lo que es 
cuando las acciones de 
una persona te hacen pen- 
sar que quiza no es el cul- 
pable del asBsfnato. Una 
historia mas cercana a un 
telefilm. 
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'10 m QUEDA OaOJA" 

TITULO ORIGUUAL: '7he Remains of 
the Day". DIBECCIOiy: James ivory. 
IMT- Anthony Hottkins, Emma 
Thompson, James Fom, Christop- 
her Reeve. ANO: 1S93. DISf; Co- 
iumhia Tristar Home Video. ALQUI- 
lER. 

N os encontramos ante una 
de las peliculas mas 
atractivas de la temporada. 
Los miembros de la Acade- 
mia de Hollywood, sin em- 
bargo, no la han co n si d era- 
do como una de las mas 
firmes para el Oscar ya que 
sus ocho nominaciones no 
sirvieron para que se fijaran 
de manera especial en ella. 
Creemos, sin embargo, que 
se han columpiado un po- 
quito, dado que la pelicula 
es una autentica joya, de 
esas que nos Neva de la 
mano al buen cine de siem- 
pre, a la calidad y al entrete- 
nimiento sin que uno pueda 
decir, tras su vis ion ado, que 
se trataba del “cohazo"’ de 
siempre. La historia de un 
mayordomo puede resultar 
poco atractiva, pero todo 
Gambia al saber que este 
personaje esta interpret ado 
por Anthony Hopkins. La 
verdad que a] coincidir en el 
tiempo de estreno con otro 
tftulo que comentamos en 
estas paginas, uno no sabe 
con cual de los dos quedar- 
se. Para todos /os que dess- 
ert dfsfrutar de un buen 
trabajo. 


"ACCIOni ARMADA" 

TITULO QRI6IIVAL: "Armed for Ac- 
tion". DIRB!GI0I\1: Mok Raven. iniT: 
Joe Estevez, David Harrod, Rocky 
Patterson. AIUQ: 1884. DIRT: Co- 
lumhia Tristar Home Video. ALQUF 
LER. 


T odos saben que cuando 
un poll tiene una mision 
especial, esta estara plaga- 
da de sobresaltos. Para 
pasar el rato. 




"ELTfeiDEUMUERTE" 

Timo ORIGIIVAL: "Death Train". Dl- 
RECGIQI\I: David S. Jackson. INT: 
Pierce Brosnan, Patrick Stewart, 
AleKandra Paul, Christopher Lee. 
AJUO: 1994. DtST: Record Vision, 
ALQUILER. 

L as aventuras ya conoci- 
das de Pierce Brosnan 
nos dan una idea de por 
donde puede ir esta pesadi- 
fla nuclear. Entretenida. 



"ELINFORIVIEPBiCANr 


DIRECCIDN: Alan J. Pakula. tNT: 
Julia Roberts, Denzel Washinotan, 
Sam Shepard, John Heard, Tony 
Goldwyn. AAO: 1983. DIST: Warner 
Hume Video. ALQUILER. 

Todos aquetJos especta- 
I dores que no pudieron 
ver la pelicula en sala, bien 
porque no le motivara el tf- 
tulo bien porque no les fue 
posible verla, tienen ahora 
la oportunidad de disfrutar 
con uno de los trabajos 
mas curiosos de Julia Ro- 
berts, bien acompanada 
del prolffico Denzel Was- 
hington. Basada en el 
best-seller de John Gris- 
ham -prolffico autor aun- 
que poco original en algu- 
no de sus libros, ademas 
de mostrar cierto oportu- 
nismo y excesiva comer- 
cialidad en alguno de sus 
textos- todo gira en torno a 
un informe legal que espe- 
Gula sobre los asesinatos 
de miembros de! Tribunal 
Supremo. Una historia en 
la que el silencio parece 
dominar todo el espacio en 
ei que se mueve la joven 
Darby, un espacio domtna- 
do por una tela de arana 
que alcanza hasta las esfe- 
ras mas altas de la polftica. 
En esta situacion, lo unico 
que cabe es sobrevivtr por 
cualquier medio y, si es 
posible^ dar a conocer este 
sorprendente entramado. 
Una buena y cuidada peli- 
cula de Pakula. 



nnASAumuDOS 


1 El mens^ero del 
infierno 
warneh 

2 La tapadera 

CIC 

3 Demolition Man 

WARNER 

4 El piano 

rax 

5 niips. Junes 

COLUMBIA 

8 C.A. Quest. 

Una odisea submarina 

CIC 

7 Un mnndn perfectn 

WARHER 

8 Atrapen al iadron 

BUENA VISTA 

9 Hlstnmas de la puta 
mill 

COLUMBIA 

18 Extpemadamente 
peligrnsa 

POLYGRAM 


* Daios lacatados jKT Videoed 
(31'a“84}. 



MAS VBUDIDOS 


1 El fugitive 

WARNER 

Z Maximn piesgo 

COLUMBIA 

3 BamU 

UUENAVISTA 

4 Una ppaposicinn 
indecente 

CIC 

5 Q piann 

FOX 

8 La iDstadopa valente 

BUBIAVtSTA 

7 Uaniel el travieso 

WARNER 

8 El libpo de la selva 

BUHVAVISTA 

9 Aensada 

UIP 

19 La bella y la bestia 

BUENAVISTA 

* Oatuf facitate por B Carte 
{ 31 -S-B 4 } 


55 







lancanieves 

y los Siete Enanitos 


C reo que hoy ya resulta evidente que 
Walt Disney jamas podia imaginar, 
en aquella ya lejana fecha de 1937, 
que su empeno le traeria tan beneficio- 
sas consecuencias, Hacer f rente a un 
largometraje de dibujos anlmados, por 
much a experiencia que se tuvfera acu- 
mulada, no dejaba de ser un riesgo. 


Esto'es lo que fue “B lancanieves y 
los siete enanitos” desde el instante 
mismo en que paso por la mente de 
Walt la adaptacion de un cuento clasico 
en todos los hogares. Los peligros que 
corrla con su pretencioso proyecto de- 
saparecian a la par que vela como los 
incredulos iban creyendo poco a poco, 
^^Tenian real mente experiencia sufi- 
ciente Walt y Roy como para acometer 
este trabajo? Desde luego que los em- 
pleados de su Estudio estaban ansio- 
sos de enfrasoarse en la pelicula por- 
que sablan de antemano que esc 
suponia trabajo para todos y experien- 
cia de cara a su future profesional. La 


calidad de los cortometrajes produci- 
dos por los hermanos Disney avalaban 
ano tras aho su trabajo. Nadie dudo, 
hasta ese ano, que sus peliculas no 
fueran rentables. Ademas de numerO“ 
SOS Oscars, los Disney llegaron a dts- 
poner de una economla bien saneada. 
La pasion por lo nuevo, el sentirse en 
un espacio mas abterto y poder desarro- 
ilar historias mas extensas, fueron argu- 
mentos que el propio Walt presento a su 
hermano con el fin de que accediera a 
embarcarse en esta apastonante hrstoria. 

Walt tenia muy claro que no se limita- 
rfa a repetir los esquemas que hasta la 
fecha habfa aplicado a sus cortos. La 
historia, la expresion visual y su propues- 
ta comercial debian compaginarse para 
hacer una pelicula atractiva para todo el 
mundo, comprensible en cualquier pais, 
Para poder alcanzar estos retos 
debia dlsponer de medlos; y ya se 
sabe que para llegar a estos es nece- 
sario un presupuesto holgado. Las difL 
cultades se le presentaron a cada paso 

HCHA TtCfUlCa-ARTISnCA 

Tftuflo ot'lginal: "Snow White and the Seven Dwaffs". 1937. 

Ppoduccioji: Walt Disney Productions. 

Directnp aupervisop: David Hand. 

G11I611: Ted Sears. Earl Hurd, Dorothy Ann Blanck, Richard 

Creedon, Otto Engfander, Webb Smith, Merril de Marts. Dick 

Richard y David Hand. 

Dipeciores de ^nlmaoion: Hamiitori luske, Norman Ferpuson, 

Vladimir Tytiay Fred Moore. 

Drectores de eecie^ciae: Ben Sharpsteen, William Gotrali. 

Lawrence Morey, Peter pearce y Willred JacKson. 

Musica: Frank Churchill, Paul J. Smith y Leigh Harllne. 

Danciofiea: Larry Morey, Leigh Harlme. Frank Churchill y Paul 

J. Smith. 

Duradon: 31 min. 


que daban. Quizas la mayor e ineludi- 
ble se centraba en disponer de una ca- 
mara especial que facilitase el trabajo 
de cara a darle una nueva dimension a 
fos dibujos pianos. Dedicando un buen 
pellizco del presupuesto a este nuevo 
artilugio, los hermanos Disney ofrecen 
a su equipo de trabajo la poslbilidad de 
situarse en la vanguardia de la crea- 
cion de dibujos anlmados. 

Un rasgo que caracterizo siempre ei 
trabajo del Estudio fue la perfeccion. El 
rodaje de escenas con actores de 
came y hueso permitio lograr los mejo- 
res movimientos para los personajes, 
Walt, que se obsesionaba por cada 
detalle, fue capaz de eliminar en el re- 
sultado final escenas casi completas 
con el fin de darle mas conttnuidad a la 
historia, asf como fijar mejor los rasgos 
de alguno de sus personajes. 

El paso de gigante situb a los dibujos 
animados al mismo nivel que cualquier 
produccion con imagen real, hecho que 
toda la industria agradece desde esta 
fecha a los Disney. 


No creo que todavla hoy, alguien des- 
conozca la historia de los hermanos 
Grimm. Los ingredientes estan servidos: 
una jovencita muy bella, que despierta la 
envidia de su madrastra-reina, unos ena- 
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nitos que la acojen en su casa mlentras la 
reina-bruja de turno la duerme en un 
sueno tan profund o del que solo la puede 
despertar un principe, jcomo no!, azul. 

Con un argumento tan singular, Walt 
supo darle una dimension mas imagina“ 
tiva. Si bien podemos tener mas o 
menos definidos los rasgos de la reina, 
Blancanleves o el principe azul, quienes 
dan un juego sorprendente son los ena- 
nitos: frente a un Grufion que parece lle- 
var siempre la voz cantante se encuen- 
tra Mudtto, el personaje mas expresivo 
de todos los hermanos; entre los dos 
deambuJan Sabto, Alegre, Timido, Mo- 
COSO y Dormilon. 

El espectaculo que ofrece esta pelicu- 
la es de tal magnitud que ya en su 


AiyEGDOTARIO 

• La Acatfeinia de Hollywood reoDnooe los m^ritos de esta 
pelicula conoedi &ndole eo 1938 un prerrio especial cons is- 
feme on un Oscar y siete miniaturas del Oscar. 

• El rofJaje durd Ires aHos (1 934-1 937). 

• El presupuesto inicial lue de 250.00(} ddlares; ef final al- 
mi6 la cl Ira de 1.500.0E)0 ddlares. 

• Cerca de setecienlas persoivas iraPafaron ert el proyecto. 

• La pelfciila estS lornnada por dos millones de dibujos. 

• Gracias a uia cSmara itiulliplana. sltuada vertrcalmente, se 
piido rodar hasta cfnco fandos simult^neannente. 

• A partir de esta pelfcula los produclos Disney invaden defi* 
nitivamente el mundo. 


epoca sorprendio tanto a directores 
conservadores como vanguardistas y, 
como no. al publico de todo el mundo. 


No II 8 S 0 II lot UDOO 

CasI a punto de celebrar el sesenta 
aniversario, todos continuamos admiran^ 
do a la pelicula “de toda la vIda”. Aunque 
en algun momento hemos pensado que 
las imagenes resultan un tanto acartona- 
das (quiza nos sentimos Influ idos por las 
ultimas peliculas en las que la imagen 
por ordenador nos ha llevado a aplaudir 
“La bella y la bestia” o “Aladdm”). 
nadie le puede negar la cneatividad que 
encierra la pelfcula en sus conjunto y al- 
gunas secuencias en particular (jquien se 
puede ofvidar del bosque tenebroso en 
el que parecen tener vida todos los ele- 
mentos de la Naturaleza!). 

El lanzamiento en vfdeo no solo trae 
imagenes de como se hizo !a pelicula. 
sino que esta se presenta con una ima- 
gen reforzada, graoias a un proceso es- 
pecial al que se la ha sometido para 
esta reaparrdon. 

Disney vuelve, una vez mas, a hacer- 
nos partioipes de sus joy as y a perm it fr- 
nos el poder disfrutar, las veces que 
uno quiera, de su primer largometraje. 

ALBeiTOFEiratO 





fmalBs de lonlQ; estamos asistiendD a una convivencia generacio- rece estar dejartdo tiuella en las produccibn de nuevos trabajoSr eafnas- 

a;^ an la qua panecen tener mucho qua decir los Viajos carrazas’ de las cados en etiquatas mas vaponosas, menos sblidas para un matiana, aun- 

$:esenta; de las qua se publican videos recapilatarios, sus primeros dis^ qua consecuantes con las demandas generacionales. Aunque cl Giqe m 

cos V sa organlzan macrnconcjartos y giras. Esta nostalgica povislbn pa- se queda atras en esta vena nostalgica* 





CIOS FAVOSITOS 


CE tus AHUT! 


SOaiios 
con "The Who" 

P asaron, tambien, por el 
escenario del mitico Wo- 
odstock. Una vida plagada 
de exitos le consagran como 
uno de los grupos mas re- 
presentatives de estas ulti- 
mas decadas. Qutenes las 
han vivido no se olvidan de 
sus actuaciones en dlrecto- 
Esta banda britanica, forma- 
da por Pete Townshend, 
John Entwistte, Roger Dal- 


(IP, IVK^ CD) 

1 The 3 Tenops... 

WARNEt music 

2 Madie es perfecto 

ARUJIA 

3 Laura Pausinl 

DRO 

4 IVhicho quG doe 

ARIOIA 

5 Adagio Karajan 

OanSCHE/POLYGRAtVI 

6 Esta boca es mta 

ARIOIA 

7 Fogarate 

ARKHJl 

8 Music Box 

CBSSOniY 

3 Anlologia (Mocedades) 

B*IG * 

10 C^sifxis do ^ lirovilcia 

PRtMKRAM/POLYGRAM 

* Datos lacilitadas pan AHVE 
(5/10-9-04}. 


Spot & musica 

Y a nadie puede negar 
que junto con ta calEdad 
creativa que se aprecia en 
la mayorfa de los anuncios 
televisivos que vemos en 
nuestro pals, existe un 
aval de impacto sustenta- 
do en las musicas selec- 


trey y Keith Moon fue mar- 
cando una impronta entre 
los jovenes que le siguieron 
desde sus iniclos, basica- 
mente por su poco conven- 
cional manera de mostrarse 
ante el publico. 

“30 Years of Maximun 
R&B Live”, puesto a nues- 
tro alcance por Polygram 
Video, ademas de las expti- 
caciones que ofrecen los 
mlebros de la banda sobre 
su Vida musical, ofrece una 
large lista de intervenciones 
que van desde la de agosto 
de 1965, en el '5th National 
Jazz and Blues Festivar, 
hasta las de finales de los 
ochenta. Canciones para el 
recuerdo aqui recogldas: 
“Anyway, Anyhow, Anywhe- 
re”, "So Sad About Us”, “A 
Quick One, While He's 
Away'*, “Happy Jack”, “My 
Generation”, “Behind Blue 
Eyes”, entre otras. Una 
buena cinta, una impresio- 
nante historia y mucha nos- 
talgia. 


cionadas para estos spots. 
Este verano reclen acaba- 
do ha tenldo un exito in- 
discutible: el “Hey Baby'* 
que se escuchaba en el 
anuncio de Estrella Damm, 
titulo compuesto por 
Bruce Channel en 1961. 
La sintonia que se estable- 
ce entre e! consumidor y 
el producto -el caso men- 
cionado es un ejemplo- 
lleva a provocar unas re- 


acciones oomerciales que 
se vienen aprovechando 
desde que en 1992 se edi- 
tase aquel “Locos x fa 
tele”, en e! que se incluian 
titulos como “The Joker”, 
de Steve Miller Band o 
“Lm Sorry”, de Brenda 
Lee. Poco tiempo tanda- 
ron en sacar un segundo 
CD recopllando mas musi- 
ca 'publicitaria'. Y siguen, 
y siguen... 


LAS 
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IMusica 
en lisep Disc 

Sor? ya muchas las perso- 
nas que disponen de an 
equipo reproductor de LD 
en casa, por eso creemos 
que es oportuno recordar- 
les algunos de foe tftufos 
musicaies que ya tienen a 
su alcance y de habfarles 
de otroe que eafen ahora a 
la venta en este soporte. 
Tambien conviene recordar 
que Pioneer slgue abrlen- 
do mas opciones a otros 
nuevos titulos y au tores, no 
descartando fa posibifidad 
de fntroducfr estifos mas 
variados. 

m “Iron Maiden-Live at Do- 
nington” (Dur. 90 min.) es 
uno de los titulos recientes 
en LD, Reune material unlco 
de [a actuacion que enca- 
bezo el Festival de Donrng- 
ton de los Monstruos del 
Rock. En esta grabadon to- 
davia se recoge la actua- 
cion de Bruce Dickinson, 
el [ider de la banda; poco 
tiennpo despues la abando- 




-he '/msa ce>»ecEion 


CO jncondicional, no pasa 
desapercibida. Para todos 
aquellos que deseen segtitr 
disfrutando de su musica, 
tienen ahora la oportunidad 
de contemplar su trabajo, 
escuchando titulos como 
"The Best", "Better Be 
Good to Me", "We Don’t 


naje a otra de las voces mas 
interesantes de la musica de 
los ultimos treinta ahos, 
Diana Ross. En su version 
video ya habia alcanzado un 
gran exito. Este nuevo LD 
reune 22 temas y buenos vi- 
deos promocionales, desde 
aquellas canciones como 
"hm Still Waiting", ‘Theme 
From Mahogony” o "Why 
Do Fools Fall In Love", hasta 


exitos como “Force Behind 
The Power", “One Shining 
Moment” y "Heart Don*t 
Change My Mind”* Sin duda 
alguna, el mejor recuerdo de 
ia ‘artista mas famosa de 
todos los tjempos’, segun 
Guinnes. 


naria para realizar su carrera 
en solitario. Son 20 los 
temas que se ofrecen en 
este disco, entre los que 
encuentran “Be Quick Or Be 
Dead", “Wrathchifd", “The 
Evil That Men Do”, ‘^Heaven 
Can Wait”, "Hallowed Se 
Thy Name” y “Running 
Free", entre otros. 


• “Tina Turner-Simply The 
Best” (Dun 90 min.) contie- 
ne 21 temas con los que se 
cubre la carrera de una de 
las estrellas mas populares 
y representatives de fa mu- 
sica de estas ultimas deca- 
das. Una mujer, que con su 
sola presencia en un esce- 
nario hace vibrar a un publi- 


Need Another Hero”, “I 
Don't Wanna Lose You”, 
una doble version -color y 
bianco y negro- de “What’s 
Love Got To Do With It”, y 
sus duos con David Bowie 
“Tonight” y Rod Stewart “It 
Takes Two”. 

• “One Woman” {Dur* 90 
min.) pretende ser un home- 


Wtaodstock 
en el recuerdo 

Y a se han calmado los ani- 
mos que llevaron a cele- 
brar el 25 aniversario de 
una de las citas musicaies 
mas recordadas del mundo 
de la musica. Sin embargo 
permanece en el recuerdo 
la importancia de aquel pri- 
mer macroconderto, singu- 




lar encuentro que ofrecio 
unas sehas de identidad a 
toda una generacion. Apro- 
vechando fa celebracion, 
disponemos de un video 
Warner en el que se recoge 
el nuevo montaje que reafi- 
z6 Michael Wadleigh a 
partir de la pelicula que diri- 
giera entre el 15 y el 17 de 
agosto de 1969. A las ac- 


tuaciones de Joe 
Cocker & The Grease 
Band, Jimi Hendrix, 
Santana, Joan Baez, 
The Who, entre otros, 
se han incorporado 
algunas que en su 
memento fueron 
descartadas de la 
pelicula, como fa de 
Jefferson Airplane. 
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Una mayor 
oferta 



David lynch 
en televisidn 

Y a es de todos conocida 
la nueva serie de televi^ 
Sion de este director, que 
emite La 2. “En el aire” es 
una comedia centrada en la 
vida de una cadena de tele- 
vision en los afios cincuen- 
ta, la ZBC, que decide 
poner en el aire “El show de 
Lester Guy”, Mil y una razo- 
nes se presentan en los 
preparatives como para 


temerse lo peer. El dia del 
estreno nadie da credito a 
lo que ailf sucede. Pero, 
cosas de la audiencta... Una 
serie de siete capltulos que 
no se debe dejar de ver. 



Y a lo habiamos antici pa- 
do en abril, A primeros 
de septiembre han co- 
menzado [as emisiones re- 
gulares, por ei satelite His- 
pasat, los cinco canales 
que habfan solicitado 
senal. Claro que nos. pre- 
guntamos que sentido 
tiene contratar un satelite 
para emitir una programa- 
cion enlatada hace ahos, 
pobre y falta de originali- 
dad* Antena 3 TV y Tele 5 
debertan haber preparado 
una programacion intere- 
sante y no aprovechar los 
"restos” de sus stocks, 
Esperemos que cuando 
los codifiquen emitan algo 
mas interesante. Los ca- 
nales de TVE no tienen, de 
momento, competidor al- 
guno por este satelite. 




B arte en La 2 

D esde hace algun tiempo 
venimos degustando de 
la continuidad de la cadena 
a partir de los motives ele- 
gidos para las cortinillas, El 
objetfvo de fa seleccion te- 
m^tica se basa en la idea 
de que la cuttura este al al- 
cance de cualqutera; se 
desmitifica el arte y se le 
resta un poco de su sehe- 
dad. Aplicando la tecnoio- 
gia 2D han desarrollado las 


imagenes de “El Ca- 
ballero de la mano en 
el pecho” (Ei Greco), 

“El quitasol” (de 
Goya), “Matrimonio 
Arnolfini” (de Van 
Eyck), “Las grandes 
banistas” (de Cezan- 
ne), el "Bano en As- 
nieres” (de Seurat), 

“Dos mujeres tahitia- 
na” (de Gauguin) o 
“La habitacion de Vin- 
cent en Arles” (de Van 
Gogh), En 3D podemos ver 
los “Jeroglificos egipcios”, 
ef “Partenon”, “Moais-lsla 
de Pascua”, “Abu Simbel”, 
"Stonehenge”, los "Botes 
de sopa Campbell’s” (famo- 
sos por Andy Warhol) o un 
“Jarrdn griego”. Todo ello 
para hacernos disfrutar de 
la television. 


Un mercadn 
inquieto 

I a television americana 
esta pasando por mo- 
mentos diffeiies. Las em- 
presas que controlan las 
prind pales cadenas estan 
a punto de sucumbir ante 
el poderfo de dertos gru- 
pos de comunicacion que 
desea n hacerse con estos 
medios. A la plaza de !a 
NBC y CBS han saitado, 
como posibles comprado- 
res, 3a Walt Dfsney Com- 
pany y la Time Warner. 



MAS VOTADOS 


1 Elefanta 

2 Pradator (Adidas) 
3 Coca-Cola 
4 Has "24 horas" 

5 Liberto 
6 Cruzcampo 

7 liptonice 

8 niesquih 

9 Kaltber 
lOlUestea 



MAS VOTADOS 

1 Farmacfa de Guapdia 

ANTEMA 3 TV (315 V.} 

2 Ranma 

ANTBVIA 3 TV (237 VJ 

3 Primer Plano 

KAraAL + (224V.) 

4 Dfas de cine 

LA 2 (218 V.) 

5 Expedlente X 

TELE 5 (185 V.) 

8 Grandes 
decumentaies 

LA 2 (134 V.) 

7 Star Treck 

ANTHUA 3 TV (115 V.) 

8 Los inmortales 

TH£5(37 V.) 

9 Aquellos 
maravillosos anos 

LA 2 (34 V.) 

10 Los vigilantes 
de la piaya 

ANTENA 3 TV (75 V.) 
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rEUCITAGIOniES 

# A las autonomicas por 
emitir e] prog ram a -^^Te 
acuerdas...?’’, an e) qua se 
hace un recorrido por todo lo 
sucedido entre 1950 y 1975. 
% Porque somos muchos I os 
qua seguimos la serie “El 
compromiso de Shanon'’, 
qua emits TVE, y nadie 
puede escapar a la propues- 
ta que nos hace Lewis Tea- 
gue (director da, entre otras 
peliculas, “La joya del Nilo”), 
con un personaje muy singu- 


lar intarpretado por Jamey 
Sheridan. 

• A TVE, porque muy pron- 
to empezara a emitir pro gra- 
mas con subtituJos para que 
los sordos ya no tengan 
problemas. 

DE PBU 

• Porque tas televi stones se 
muestran incapaces de aten- 
der las sucesivas quej as de 
los telespectadores. No hay 
manera de que se olviden de 
ios cortes pubiicitarios. Est^ 


moticias dei Canal 


24 HORAS Y MAS OFERTA 


Birod^e 

C ontinua el rodaje de la 
comedia de situacion 
“Pepa y Pepe”, una serie 
de 26 capitulos dirigida por 
Manuel Iborra. La vida cott- 
diana de una famtiia espa- 
hcla de clase media, en la 
que una pareja ve come sus 
problemas no desaparecen, 
as! como las discusiones y 
los momentos felices. Sus 
tres hijos son el motivo de 
su fucha diaria, al igual que 
las tefenovelas catodicas. Al 


Esto es lo que of race Canal 
+ a partlr de este mes. Con 
un aumento sustancial de 
abonado, la cadena de pago 
presenta una muy interesan- 
te programacion que llevara 
a mas de uno a pensarselo. 
De entrada emite las 24 
horas del dia, tod os los dias 
de la semana. Los grandes 
titulos de la temporada ten- 
dran su cabida en fa parrilla, 


como tambien habra espa^ 
cio para los contenidos de 
vanguardia, los informativos, 
deportivos y documentales. 

ESTFfiBVOS Da CINE ESPANOL 

A partir de la fecha, quien 
quiera ver cine espahol re- 
ciente tendra que abonarse 
a Canal +, pues no solo ha 
adquirido la cast totalidad 
de las pellculas espaholas 
producidas en 1993, sino 
que tambien ha hecho lo 
propio con lo que ha salldo 
de la industria en lo que va 
de aho 1994, 


frente de! reparto se en- 
cuentran Veronica Forque, 
Tito Valverde, Maria Ada- 
nez, Silvia Abascal, Carlos 
Vilches e Isabel Ordaz. 


claro que la directiva de la 
“Television sin fronteras"’ 
empezaran a aplicarla cuan- 
do se agote el plazo estable- 
cido (jTodavta nos queda un 
aho por delante!), 

• Porque como emplecen a 
aplicar aqui el ejempio de 
las grandes cadenas nortea- 
mericanas, nuestras cade- 
nas, con tai de no perder 
audiencia igual decider 
suprimir los spots entre 
programas para engan- 
char a la audiencia de un 
programa a otro (ello, 
como se puede suponer, 
significa que los cortes se 
seguirdn produciendo du- 
rante la emision de un 
programa), 

• Porque debemos saber 
que todos, o cuando 
menos una tnmensa ma- 
yoria de los dibujos ani- 
mados japoneses que 
vemos en nuestras panta- 
llas, en su propio pais 


apenas circulan. La violenoia 
la tienen muy control ad a. 
m Pues todos los amantes y 
fiefes seguidores de “Los 
picapiedra'' empiezan a 
estar cansados de que 
estos felices amigos estan 
copando muchas de las 
horas dedicadas a dibujos. 
iSb han subido todos los 
canales al carro del exito? 
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El verano, para muchos, no fua tan 
mala camo esperaban. Entre tanto 
partido v tanta neposicidn, encon- 
traron algunoa programas intere- 
sanlea. Claro qua no todos Ins dias 


podiamos estar contantoa; y menos 
con clertos bararlas: parece qua 
estuvieron buscando las boras mas 
inoportunas para pananiDs nuastro 
programas elegidos. 


io mslo de ias pesadilfas fue la dora. Posible- 
mente amitan mSs capMos Pe la seris que 
emends. Y dlgp poaiblBmnta, porqua ya m 
pongo la mano en el fuego por mguoa lelevi- 
st6n, porque seguramente me volverfa a gue- 
mr, yyaesl^ basfante cbamuscada. 


rrejor fuj ei Cinioo m los vio en toda Espafla}. 

flanidn Gastillo Jaen. 

La mPad es pue con lanlo cambios y iantos 
follos cass no noa bemos enteraPo Pe naPa. 
Que algun amigo nos ayuPc si puede. 



LDs mm Da vbiai^o 

S ocorro.^ Mo se si ponerme a Horaf o 
TTiandaf la tele de vacaciones. Muctias 
repeticiones de series y pocas buenas pelh 
oulas. Larrenlable Io del “Principe de 
Bell A(r'\ Al menos hay una serie que 
pude ver, “EstudJantes en el Caribe". A 
mi me pared d genial, a voso!ros?. 

temacutada Merteo Martmai 
Z fteiUacar da Barrameda. (Cadiz) 


aOUE PHOGRfllUIA MEGUSTA? 

H ola, Os voy a contar mi probiema con esta 
seoeiJSn. Siempre cuando refleno el TOP TV, 
al Uegar al 4'^ o 5^ puesto, siempre me quedo 
en bianco pensando que puedo porter, puesto 
que no hay ningdn programa, en cualquier ca- 
dena, que mereica la pena ver. 

Ralael Perez Sanchez. 

CfW goe no sfcs el unico. ToPos, Pe una mamra 
u olfa, nos encontramos en ia misma sitoacidn. 
La vordad es que mucho anunesan las nuevas 
pfogmi^fones y apenas encontfamos algo dL 
femte a la tempofada anienor. que ms de- 
demos volcar en ciedas mdfugaPas, en donde 
parecs ser tenemos nuesfro duenos programas. 


qUEJAYRUEGO 

R uego a lo$ senores responsables de las di- 
ferentes cadenas televisivas, emitan, y de 
una pu„ vez nuevos episodios de las malirata- 
das series "'Ranma", “Parker Lewis", 
“Dragon Ball” y“ Fresh Prince" 

Bisea Soriano Casanova. 
Albericiue (var^cia). 
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P areCB qnecon el verano Televisidn meio- 
ra, “Espacio Profundo 9", “He- 
rn inqton Steele", “Blossom^ ^0 ser^ 
Que empiezo a ver television no deportiva?. 
De todas lormas la tarjeta ya estaba escrita, 
Ramdit Castillo Radrigue?. Jaan. 

P ara cuando "Sea Quest DSV” en la 1^ 
1a de todos"?. For fin ha llegado “Star 
Trek: Deep Space Nine" 

Padre Jose Merchan Elena. 
ToIok {Nlaiaga). 

P or fin ponen “Espacio Profundo 9"f, 
jy es genial!. Imprescindible para aficio- 
nados 3 ta CF y a la TV de calidad. 

Jose Luis lArueie y BensI el ferengi. 
Alcate de Henanee (lUladiHd). 

A lbriciasI, Antena 3 TV se ha decidido a 
alegrarnos el verano con “Star Trek; 
Deep Space 9" Ahora, si IVE hace Io 
propiocon “Seaquest DSV" y las autond- 
micas (en concreto Canal Stir) con “ST: 
The Next Generation" y “Dragon Ball 
Z" nuestra dicha ser^ completa. Con res^ 
pecto a esta dllima, aqui en Andalucia no se 
ve "gracias” a dos miembros del poder an- 
daluz (antlguo partido andalucista] que la 
velan en el Consejo de Admin istracidn de 
Canal Sur. A ver si, tras las Oltlmas elec- 
clones (en las que han perdido & dipiiEa“ 
dos) Ja cosa cambia. En fin, si alguien 
quiere estar al tanio de Io ultimo que ha pa- 
sado en JapOn, que me escriba. 

PedPO Jose Cire Barnldo. Branada. 

’ Cm Que no dace falta gue digamos nada a! 
respeclo. Todos seguimos iuedando porgue 
m pasen de nosotws y nos ofrezean series 
yprogran^s duenos. 


iTu cree que sOfo maitratan fas series? Pienso 
que ei produelo fefevisivo se esld bacierido 
viejo, conservador, adurrido y... mejof escu- 
edar mdsica o leer un Ifdro. 


UNA PDOGRAMAI^IDN DE RESTOS 

M e gusta mucho “Dragon Ball” y los de 
Canal 9 no me dejan verta bten. "Dragon 
Ball ZZ" la ban cortado 3 o 4 voces. i£s que 
no se aclaran?, En Antena 3 TV han oortado 
“Sailor IVJoon" y espero que la vueivan a 
pofier. 

IVIai*ia taahel Garcia quesada. 
Uilajeyoea (AlicanteL 

que os resultart pesado, pues segura- 
mente Io habrfiis escuchado miles de voces, 
pero ivolvarSn a echar “Bola de Dragon” 
por Cana t Sur o alguna olra cadena con la 
que sintonizo: Tele 5, Antena 3 TV, TVE 1 
y La Z?. iPor qu6 han vuelto a eebar esta fe- 
rromenai serie por aigunas eadenas como 
Canal 9 y TVS y en los oiros no?. jAhi Felici- 
dades por esta RevEsta y nada m^. 

Antonio Gdmez JimencL Sevilla 

Creo que ei tiluiar es ei mds apropiado para 
las dos carlas. 0 fas leies se aproveeban de 
los saldos o^'emiten restos de !o comprado 
dace muebo liempo, o cortan cuando y Ponde 
guierer} los capftufos de una serie. Seguimos 
sin entenPer nada. 


LAS BVENAS PESADUIAS 

O uiero lalicitar a Tele 5 por la serie “Las 
pesadillas de Freddy”. Espero que la 
emitan completa esta vez. iSaben si Tele 5 
tiene previsto emitir los capftulos que fallan de 

“Historias de la Qripta"?. 

Biegn Mazalra Peteiru, Orense. 


ENBDSCA DE EPIDERIVI^ 

B usco los episodios emitidos por Tele 5 de 
“PlayBoy” y los emilldos por Canal 9 de 
"Penthouse”. Llamar al 91/6046629. 

JDse Antonin Capcilades Gbmei. 

Gijbn {ABiurias). 

Te serfa mds rentable adonarte af canai codifT 
cado, ya sades poraqueilo de la V.O. sin tram- 
pa ni carton. De todas formas, tamdidn ts reco- 
miendo alguoas peiis de Russ f^eyer, 
seguro que alucinas. ^Oud no las conoces? 
ias tienes en video. lA caieniar motores! 


Y qUIBtO SABER 

lyi e gusta ria saber porque no reponen la 
111 serie "GalSclica”, siendo una de las me- 
jores que se han visto jam^s en esTos lares. 

Jose Luis De Kano Penoz. 
Pf Sagunto. (Valencia). 

Yo tamdien gusera sader porgue no emiten ofras 
cosas par televisiPn. DesPe luego, y Io sierrto 
amigo Jose Luis. lo$ programadores no conff- 
an en nosotros: mas dien se flan de los dales de 
auPienda gue les remiten las agendas de turno, 
Tu yyo no sorms audiencia. 


PARECIDOS 

W adie se ha dado cuenta del parecido que 
hay enlre Dana de “ Expedients X” y Kira 
de "Star Trek: Deep Space Nines”? 

Allonsu Suat^ Suarez. 
Oviedo (Asturias), 

lAiguien mds se ba dado cuenta? Es bueno 
seguifie ia pisia a ios rosiros popuiares. Por 
lomenos tenemos urj entretenimiento. 


UNA DUDA 

E spero que me saquen de una duda. Leo 
mucho, sobre todo en los ofimics, que se 
esta esperando que se emitan ios capltulos de 
los dibufos "X-Men" por Tete 5, pero ^no 
los echaron ya en septiembre del aho pasado?, 
Yo , por lo menos, vi un pohado de el los (a Io 


UNA flUBVA CADBVA 

A poyo a La Z porque parece que e$ la dnica 
que reOne las condiciones de un buen canal 
para todos los publicos, y en la unica que 
"proyectan" dooumentales series y enlreteni- 
dos. Algunos estamos hartos de tania degene^ 
racidn de la tele por culpa de las eadenas y sus 
batei litas por los teiespectadores. 

Morses N. Edu Corredor. 
BoadJlfa del IVtentc (Madrid). 

Para r}osotras, la mejor de todas. Saivando ai- 
gunos cases muy pero que muy contados, 
nos quePamos con la casi totailPaP Pe progra- 
mas emitiPos por La 2. Ouiids tenemos gue 
formar un olud en Pefensa Pe esia caPena. 


DmECCIDNEB 

e podriais dar la direccidn de TVE, La 2, 
Antena 3, Tela 5, C+, Canal 9, Tv3, 
Tele Madrid? 

Antonin E. Gorvera Bello. Garcelot^a. 

Que pasa. quieres dacer una encuesta o co- 
neolarie direciamente con eUas para saber en 
el ultimo segundo cual es el camdio bablPo. 
Si vas a la DirecdOn General Pe Comunicacio- 
nes de la GeneralitaL alif te informarin de 
todos los dates gue nos solicitas. Te es mPs 
facil y evitamos algo engorroso en este duadn. 


NUEBTAU AMIGD AMEHCANO 

S oy de Venezuela y tengo un canal privado 
donde puedo ver canates espaHoles. iEs to 
maxi mo I iPueden deciime si acaso hay bas- 
tarrtes canales? 

Eduardo lUvas Garcia. Caracas (Venmieia) 

Gracias por seguir nuesira revista desPe lan 
lejos. En EspaPa existen muedos canaies de te- 
levision, pudlicos y privapos; algunos ya emiten 
por saMe. Pero la mdad, los amigos dels re- 
vise te pedrian dadlar muy bien de la r^iidad Pe 
las emisiones. Creo que lu admiraddn bacia 
nuestras televislones llama un poco la atendPr}. 
Posidlsmsnte le oontedard atgun amigo. 
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^alvados__ 

Sopie^.^ 


refips Grahdes 


Vapor 


Me encantan hn trenes 

A hora que ha pasado el pe- 
riodo vacacional para la 
mayon'a de los espaholes, 
quizas resulte oportuno moti- 
var a todo el mundo de cara 
a ahorar aquellos viajes en 
tren en los que se unia el pla- 
cer de viajar con el descubri- 
miento de nuevos paisajes, 
lugares reconditos a los que 
dificilmente accederia el via- 
jero mas acostumbrado a 
paisajes urbanos- Todavia 
hoy, se conservan algu- 
nos itineraries que mu- 
chos amantes de los tre 
nes mantienen vivos. 

Son muchos los videos 
que nos hablan de las gran^ 
des locomotoras como las 
“Mallard”, de 170 toneladas, 
o de los trenes que circula 
ron por los grandes espacios 
rusos desde 1 893. No faltan 
las maquinas de vapor, los tre- 
nes de alta velocidad o ejern- 
plares unicos como la quita- 
nieves a vapor XROT 9213, el 
ultimo gran monstruo. 

Ya en nuestro pais, podemos 
disfrutar con “La vueita a Es- 
pana en 80 trenes”, trabajo 
realizado por John Cocking 
en el que nos invita a disfrutar 
mejor de esos cam bios de tre- 


Muchos espaholes dedican 
horas de su tiempo libre a 
este arte que, despues de ver 
sus obras, nos sorprenden a 
a tnmensa mayorfa. Para 
tod os los que deseen aden- 


nes, de las estaciones 
que se transitan, de los 
vagones ahejos y c6- 
modes . Tambien dis- 
ponemos de una co- 
leccion que nos habla 
de “Los pequehos 
grandes trenes” y 
“Las locomotoras de 
vapor” que circularon 
por nuestras provinclas 
(las Mataro, Garrat, Mi- 
kado o Reina del MZA). 
La ultima propuesta 
que se hace, de momento, In- 
vita a reconstruir esta historia 
a traves de las maquetas. 


trarse por primera vez en este 
apasionante mundo, cuenta 
con la guia y asesorfa de 
Brian Taylor y Charles Be- 
nedette, dos famosos artesa- 
nos que les llevaran de la 
mano hacia este nuevo y ma- 
ravilloso universe ludico. 


Las poshHiilades de in procesador 

matico mientras que algunos 


WORD PARA 
WINDOWS 


T odavia son muchas las 
personas que tiene repa- 
ros a la hora de ponerse a 
trabajar en el ordenador. Sor- 
prende como los jovenes no 
hacen ascos a! asunto infor- 


aduftos todavia no creen en 
su rentabilidad. Bien, pues 
para todos aquellos que no 
sepan lo que es un procesa- 
dor de textos y quieran be- 
neficiarse de sus posibilida- 
des; aqui tienen un texto 
muy, pero que muy claro, 
obra de Juan A. Perez 
Campanero, con el que me- 
terse de lleno en una nueva 
dimension. Cada vez mas se 
hace necesario utilizar este 
tipo de herrannientas. No 
estan los tiempos para ir de- 
jando horas en pasar folios 
tras folios en una, ya lenta, 
maquina de escribir* Hay que 
abrirse a los nuevos horizon- 
tes. Anaya Muttlmedia. P.V.P, 
3J10 ptas. 


Las "pedes lecales" 


a sociedad actual permite 
encontrarnos con sttua- 
ciones en las que un buen 
apasionado de las maque- 
tas puede estar, en su tra- 
bajo diario, metido de lleno 
en un sistema de prod uc- 
cion basado en un sistema 
informatico estructurado 
como red local. Desde pe- 
quehas empresas haste 
aquelias mas complejas, 
una red local es hoy im- 
prescindible para dinamizar 
el trabajo y, con ello, la pro- 
duccion de la empresa (por 
cierto, algunas personas 
tienen montada su propia 
red, con un sistema muy 
practice de cara a rentabili- 
zar su trabajo). La disponi- 
bilidad de aplicaciones es- 
pecial Izadas para su uso 
por un grupo de personas, 
la unificacidn de sistemas y 
procedi mientos, gran facili- 
dad para el acceso a la in- 
form ac ion, su tratamiento y 
posterior almacenamlento, 
son algunas de las ventajas 


que tiene esta herramienta 
de trabajo. Esta guia practi- 
ce de Jose Felix Rabago a 
buen seguro que abrira 
nuevos horizontes a todos 
aqueltos que todavia no se 
han metido de Heno en este 
sistema, Anaya Multimedia. 
Qoieccion Guias Practlcaa, 
251 pags. P.V.P. 1.500 
ptas. 


Introduccion a las 

redes locales 

"Jose Felix Rabago 


ANAYA 
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TV Proyector 4/50 ^ 
Repro4uctar 4e Laser Disc 
Amplilic^'or. 

Pan tai las Acu stica s . 

Hi me^r espcctaculo auc^c 
DiBjf§i4o por Pioneer. / 




The Art of Enterfa/nmenf ^ 




De nuevo han salido al mercado, a tpavea de hioscas, la Coleccion MaKi-Jua- juegos m seguramente a muchos cfe vosotros a$ animaran a seguir. De 
gos B^BE. Despues del axito de ia primera edlDion quiaran mantener la oler- cara a estos ppoximos mesesi las novedades se complementan cm aqualEos 
ta para tadas aquallos asuamas. Otras empresas (Drosoft) v edrtoriales sa juegos qua ftau salido a finalas del verano. Os racardamos algunos y oomen- 
han unido en esta nueva campana, sacando a la caOa colBccjones da video- tamos otros de indudable interes para todos. 


"Rill Throttle", 
a inda maqirina 

L ucas Arts presenta en 
CD- Rom una aventura fu- 
turista, inmersa en un 
mundo oscuro y de guerre- 
ros de carretera. Un motoris- 
ta llamado Ben tiene que 
huir de la justicia porque ha 
sido acusado de asesinato, 
Va de Ciudad en ciudad en 
busca del heredero perdido, 
A lo largo del camino se en- 
contrara con otros motoris- 
tas, con la ley y al verdadero 
asesino. Hay partes alegres 
con mucha accion y aventu- 
ra. “Full Throttle” es una 
gran aventura cinematica 
que muestra la accion mas 
dramaticamente (una gran 
demostracion de fuerzas 
entre los Mofetas y los Bui- 
tres). El Full-Screen Graphics 



MAS VOTADOS 


1 X-Wing 

[3S0 V.) 

2 Alone in the Dark 

iZBU V.} 

3 Rcliel Assault 

{230 V.) 

4 PC Futbol 

(ISO V.) 

5 Sam & Max 

(122 V.) 

8 Day of the Tentacle 

(IDS V.) 

7 I.J. and the Fate 
of Atlantis 

(97 V.) 

8 Tie Fighther 

(85 V.} 

8 In Extremis 

(77 U.) 

10 PC Dasket 

(50 va 



permite un combinacion de 
perspectives y angulos que 
dan un sentido realista a la 
animacion, que se consolida 
con la nnusica y los efectos 
digitales. El equipo que de- 
sarrollo el juego esta forma- 
do por Tim Schafer, Peter 
Chan y Larry Aherm. 



Una nueva batalla en las estrellas 


S i deseas convertirte en una 
persona de elite, un agente 
especial de la alianza rebelde 
rodeado de un equipo inteli- 
gente, no tienes mas que 
jugar a “Dark Forces”, una 
nueva batalla en las estrellas, 


cias a una rotacion de 360 
grades, puede subir y bajar la 
mirada y ejecutar movimlen- 
tos tales como saltar o aga- 
charse. Sorprendera por su 
realismo y detalle, Hablare- 
mos de el mas adelante. 



una hlstoria cargada de peii- 
gro e Inlriga Desarrollada con 
un alto grade de detalles, en 
un entorno tridimensional, 
esta nueva aventura se desa- 
rrolla dentro de ia Ifnea de ac- 
cton de “Star Wars”. Durante 
la partida el alter-ego es tre- 
mendamente manejable. Gra- 


I.. 


Un Bart Simpson virtual 


E sta ya en el mercado, para 
di struts de tod os los ami- 
gos que tengan SNES de 
Nintendo y Mega Drive de 
Sega, el “Virtual Bart” la ul- 
tima aventura de fos Simp- 
son presentada por Acclaim. 
En este caso el ansioso 
Bart no es capaz de espe- 
rar que su amigo Martin le 
explique el funcionamiento 
de un ordenador especial, 
io que supone que sea en- 



gullido tras accionar un 
boton equivocado, 

Para que pueda volver al 
mundo real, tenemos que 
ayudarle a superar varies 
mundo-nfveles. Este juego 
presenta seis niveies distin- 
tos, que se pueden seleccio- 
nar a traves de la ruleta vir- 
tual que aparece en pantalla. 
Estos niveies son: Jurassic 
Bart (sera Bartasaurus), Do- 
omsday Bart (un terronfico 
guerrero de las carreteras), 
Pork Factory Bart Pig {un 
cerdo-Bart en una fabrica de 
came), Virtual Class Picture 
(una diana a la que se lanzan 
hue VOS pod rid os), Baby Bart 
(un bebe travieso bu scan do 
un heiado} y Mount Splash- 
more (un alocado nadador). 
Es el primer videojuego de 
los Simpson realizado con 
16 Me gas, con gran cal id ad 
de graficos y facilidades de 
juego. Solo queda que 3o 
disfruteis. 



MAS VOTADOS 
1 Dragon Ball z,z 

(260 V.) 

2 Street Figther II 

(245 tf.} 

3 Dragon Ball Z 

(195 V.} 

4 NBA JAM 

(192 V.} 

5 Star Wing 

(13fl V.) 

6 Snnic 3 

(127 V.) 

7 Marin All Star 

(108 V.) 

8 Legend of Zelda 

(103 V.) 

9 Star Wars 

(100 V.) 

10 Virtua Racing 

(85 V.] 
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a SUENO HECHO REAUDAD 


M uchas de las apuestas que hoy 
presenta Sega para la Mega-CD, 
se basan en una caltdad de ima- 
gen que supera cualquier producto ludi- 
co en este tipo de ofertas. Las historias, 
los persona] es y la accidn que desarro- 
llan las convierten en pequehas pelicu- 
las en las que la propuesta es total men - 
te interact Eva. 

“Prize Fighter” te in vita a subrrte a 
un ring y comprobar “casi” en tu propio 


rostro el impacto de unos golpes que 
por su realismo te convert! ran en boxe- 
ador ocasionaL Tiene cuatro fases y 
una tecnica digital sorprendente. Esta 
dirigido por Ron Stein. 

“TomCat Alley” es un simulador de 
vuelo, gracias al que te encuentras a los 
mandos de un demoledor F-14, un 
avion de combate que te metera en la 
piel del piloto. Deberas manejar el siste- 
ma de radiocontrol (R.I.O.) responsable 
de los sistemas de comunicacidn, de- 
fensa y ataque del avion, asi como de 
los sistemas de navegacion por compu- 
tadora. Gracias al sistema de video Full 



Screen apenas notaras que estas ante 
una pantalla Fue dirigido por Sam Ni- 
cholson. 



“Double Svtfitch” te permitira ayudar 
al person aje de la historic Eddie, a lo- 
cal izar tesoros, des velar misterios y re- 
solver todo tipo de acertijos que se pre- 
sentan en cada rincon de la gran 
mansion que habita. Un sofisticado sis- 
tema de alarmas y detectores facilitara 
!a proteccion de los objetos. A lo largo 
de tres fases puedes vivir esta nueva 
aventura dirigida por Mary Lambert. 




V a de lugares extranos, de naves 
extraterrestres. Bubba se en- 
cuentra metldo en una historia en 
un lugar increible y debe buscar la 
forma de escapar de manos de su 
secuestrador. Gran variedad de ani- 
maciones, calidad de las imagenes y 
muy divertida. Para algunos con dlfi- 
cultad de avance, aunque las situa- 
clones nos recuerden a otras histo- 
rias. 


STREETS OF RAGE 3 

S i ya has vivid o las otras dos aventu- 
ras, poco nuevo te dira la lucha que 
I i bran Axel, Blaze y sus companeros 
contra el siempre malvado senor X y ad- 
lateres. <LPLjeden los nuevos personajes 
y todos los nuevos retos que te propone 
la historia animarte a resolver la situa- 
cion que vive Axel? Los niveles son 
ocho y los movimientos muy conocidos, 
nl siquiera el cyber Zan animara las nue- 
vas imagenes. En cualquier case son 24 
megas de accion ininterrumpida. 


THE INCREDIRlf HULK 

S olo nos faitaba que llegara al 
mundo de las consolas, Todos 
los que hayan seguido las aven- 
turas del personaje verde en el comic 
y en el cine, tienen ahora la oportuni- 
dad de enfrentarse al grupo de gue- 
rreros formado per Abomination, Ab- 
sorbing Man, Rhino y Tyrannus. La 
lucha te sorprendera, Puedes jugar 
de dos modes. Como Hulk o como 
Dr. Banner a lo largo de 5 animadas 
fases. 
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PROCESADOR: 386DX a 25 
Mhz, mmimo recomenifado. 
DISCO DURO: 20 Mb dispo< 
nibles. 

RAM: 4 Mb. 

TARJETA: U6A o MGGA 256 
colones. 

OBUGATORIO: Raton. 
OPCIoniAL: Tarjetas sound 
Balster y compatibles; 1 o 2 
joysticks. 


A ntes de probarlo, a uno 
le da por pensar que 
es «otro producto que 
aprovecha las circunstan- 
cEas del Mundial de Fut- 
bol». Pero, se instala, se 
ejecuta, y... La presenta- 
Gion es prodigiosa, la mush 
ca y el sonido son magnifi- 
cos. Infogrames vuelve a 
sorprendernos. 

Si hace poco ya lo habia 
hecho con las dos partes de 
Alone in the Dark, aquf se 
repite de nuevo. Los progra- 
madores han aprovechado 
la garantia que el aspecto de 
las figuras poligonales signi- 
fico ya entonces. Garantia 
de unos movimientos menos 
"atascados”, mas fluidos. La 
apariencia de estas figuras 
vectoriales a lo Realidad Vir- 
tual (termino que ultimamen- 
te se ha adoptado sin gran 
dificultad por todo aquel que 
se dedique o se rdentifique 
con la CEencia Informatica), 
confiere al juego de mayor 
veracidad. 

Totalmente ventajosa re- 
sulta la parte en que se con- 
figura el equipo. En primer 
Eugar se nos permits elegir 
el idioma, lo que ya significa 
una importante despreocu- 
pacion para el usuario. Tras 
este apartado nos encontra- 
mos ante una completa 
pantalla de opciones, como 
manejar nosotros al portero, 
o dejar que e! ordenador se 
ocupe de sus movimientos. 


camara subjetiva no es lo 
que hubieramos esperado 
en un simulador de futboE. 
No nos encontramos ante 
una perspectiva isometrica, 
ni ante una vista aerea, si no 
a ras de hierba, en el mismo 
terreno de juego. Esto es 
muy importante para poder 
adentrarnos en la accidn, a 
pesar de que tambien tenga 
la desventaja de que si nos 
vamos campo abajo, perde- 
mos los detalies de vision 
que dejamos atras. Pero 
tras jugar unos minutos, te 
acabas habituando, y esta 
deja de ser una caracteristi- 
ca negativa, para ser una 
“pequeha molestia” que 
pierde importanda. 

En conclusion, es un si- 
mulador futbolistico, que se 
desmarca de lo habitual, y 
si eres aficionado a este 
tipo de video-juegos, no 
debes perder la posibriidad 
de comprobar este buen 
ejemplo de deportividad por 
ti mismo. 

mmm . suahez 


escoger tambien entre jugar 
contra el ordenador o jugar 
contra un amigo, e incluso 
existen dos apartados de 
configuracion que revierten 
en una mayor calidad del 
producto. Estos son el 
hecho de poder optar por el 
tipo de clima que queremos 
que nos acompahe durante 
el encuentro, y si queremos 
que exista viento o no. 

Las demas opciones son 
ya las habituales dentro de 
este tipo de productos : Vo- 
lumen de la musica y efec- 
tos sonoros, calibrar el joys- 
tick, etc. 

Tras esta pantalla de con- 
figuracion, pasaremos a la 
eleccion de nuestro equipo, 
asi como del equipo contra- 
rio. Podemos “pedlrle” al 
juego que nos muestre las 
caracteristicas de cada ju- 
gador : velocidad, agresivl- 
dad, etc. Y ^^como no? -se- 


guro qua os lo estabais pre- 
guntando-p podemos tam- 
bien cambiar nuestras aline- 
aciones. 

Hasta aqui todo normal y 
usual en un simulador de 
fOtbol, pero la parte impor- 
tante en que se nota el 
toque programador de Info- 
grames es el juego en si. 
Tras elegir, finalmente, si 
queremos acceder al modo 
de entrenam lento {suma- 
mente util para comprobar 
nuestra habilidad y disponi- 
bilidad antes de pasar a los 
encuentros), a un partido 
amistoso o a una final del 
mundial, podemos quedar- 
nos gratamente sorprendi- 
dos por la originalidad del 
juego, 

Aparte de lo que ya 
hemos comentado anterior- 
mente, en cuanto al sublime 
movimiento de las figuras 
vectoriales, la posicion de la 
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a casa Lucas Arts lleva mucho 
tiempo sorprendiendonos con cada 
uno de sus nuevos productos. 
Usualmente lo haoe con las llama- 
das Aventuras Graficas, pero de un 
tiempo a esta parte se esta saliendo 
de su propia norm alidad, realizando estu- 
pendos simuladores de vuelo. Primero nos 
hicieron adrir nuestras bocas con The Se- 
cret Weapons of the Lutthwafe, despues 
con X-Wing, y ahora lo hacen con este 
Tie Fighterj que es una pequena maravilla 
de los juegos para ordenador. 

Si los amantes de los simul adores po- 
dian estar de enhorabuena con aquel an- 
terior producto, que ya nos fascino por 
su rapidez en la ejecuclon de las ordenes 
y su senclllo manejo, dentro de lo compU- 
cado que suele resultar el mane jo de un 
simulador de vuelo, Tie Fighter ha mejo- 
rado, con mucho, los aspectos que pu- 
dieran ser tallidos en aquella ocasion. X- 
Wing, volaba a veces a trompicones y 
nos hacia entadar por no obedecer por 
complete y a tiempo nuestros mandates 
de vuelo. Sin embargo, en Tie Fighter los 
programadores del equlpo de Lucas 
Arts, en un notable atan de superaclon, 


han 

de combate espaclal. 

Como unica pega, podemos resehar 
que es casl Insustltuible la utllizaclon del 
joystick para su manejo, pues el raton se 
sale tacllmente de los llmites de su alfom- 
brilla, y logicamente con el teclado no es 
posible realizar todas las funclones. Algo 
que ya nos paso en X-Wing. 

B aspecto mas apaslonante y original 
de Tie Fighter es, sin lugar a dudas, el 
hecho de que pod am os adoptar el punto 
de vista de “los malos”, ya que esta vez, 
tenemos la oportunidad de dlrigir un caza 
del tmperlo Galactlco, y no las dulzonas 
naves rebeldes, que ya nos empezaban a 
tener algo aburrldos. Esta vez el equlpo 
de programadores ha sabldo ver donde 
estaba la voluntad del usuario, con 
mucha sabiduria. No slempre apetece ser 
los sosalnas buenos de la pellcula, y el 
Reverse Tenebroso ha sldo mucho mas 
poderoso en esta ocasion (aunque, ya 
conocemos el lanzamiento por parte de 
Lucas Arts para CD-ROM, de Rebel As- 
sault, La flota estelar del Imperio no 
podia declr la ultima palabra). 

En cuanto a los aspectos tecnicos del 
juego, a veces, la sensacion de realidad 
es de una magnitud tan formidable, que 
podemos tener la Impresion de estar vien- 
do escenas de las peliculas de la saga 
“Star Wars''. Sin duda, tambien contrlbu- 
yen a ello los estupendos sonldos dlgltali- 
zados y la poco varied a version que del 
tema de John WilHams han reallzado 
nuestros amigos de Lucas Arts para 
estos dos productos, pues sigue siendo 
practicamente la mlsma que en X-Wing, 

La presentacion, con las voces dlgitallza- 
das del Emperador, Darth Vader y el coro- 
nel de vuelo, es extraordinaria. Realmente 
nos hacen creer que es necesario recupe- 
rar el orden en la Galaxla, y machacar a 
los caotlcos rebeldes, 

El desarrollo del juego guarda tambien 
cercanas similitudes con X-Wing. Co- 
mienza cuando entramos en la estacion : 
esoacial Imperial v a la entrada se nos so- 


Us dllsrcncias tie maneja respecta a X' 
Winp son ppacUssmetite inapradables. to 
nemos ante nesoipos un aUnlcn tie posMi 
Uadee antes de eumpUr nuestras mislone 
espeoillcas, Podemes eleeir entre elne 
I modaUdailes de cam estetares penteni 
^ ctentes a la llola imperial, lo pue tiace mi 
ameno el luepo, por sus diyersidades 
vuelo V dUerenciBS en su emamentn, 
Estas cincD naves sen : ei Caia Estelar i 
el intepceptor IM, el Bombapdepo TIE, 
Gaza Avamado M v el Oanonero de Asa 














Ucita que registremos nuestro nombre, lo 
que resulta uti! para que el ordenador del 


Imperio vaya grabando nuestra puntuacion, 
nlvel de vuelo y medallas ganadas durante el 
comb ate. 

Una vez resuelto este capitulo, pasamos 
al pasillo central, donde encontramos una 
serie de puertas que nos llevan a dlferentes 
salas. La primera de ellas es la sala de en- 
trenamlento, que nos permite sallr a una es- 
pecie de anillo hueco que debemos atrave- 
sar por cada uno de sus sectores, 
dlsparando a unas tiguras geometricas, que 
nos anadlr^n puntuacion y tiempo para 
poder completarlo. 

Cuando estemos mas preparados, tras 
haber completado e! entrenamiento, otra 
puerta nos lleva a un simulador de combate 
(aunque results extrano encontrar un simula- 
dor dentro de un simulador), donde podre- 
mos acceder a una falsa batalla, con la origi- 
nal caracteristica de poder accionar una 
camara de vuelo cor^ la que grabaremos 
nuestra mision. 

La siguiente puerta es la de ad mision a las 
verdaderas misiones, que seran de enorme 
dificultad para aquellos que no se hayan en- 
trenado a fondo. Tambien podremos grabar 
nuestro vuelo y sus resuitados. 

Una puerta accesoria mas, sirve para eS‘ 
tudiar las caracteristicas de las diversas 
naves. No soio las que podemos maneiar, 
sino tambien las que pertenecen al enemigo, 
tanto de guerra, como de cargamento. 

Y ia puerta que falta nos ileva a la sala 
donde podemos visionar la pelicula que se 
ha grabado durante la mision, para, de 
esta manera, aprender de nuestros propios 
errores. 

Resumiendo, un estupendo producto, por 
el que debemos agradecer a Lucas Arts su 
esfuerzo, ya que esta muy logrado en sus 
apartados grafico, tecnlco y sonoro; y muy 
original por darnos ia oportunidad de ser 
malos, aunque no debamos acostumbrar- 
nos, ya que ia fuerza siempre sera firme ante 
el poder magnetico dei Reverse Tenebroso, 
pero de momento (en soporte magnetico) 
para los que no puedan disfrutar aOn de las 
vent a) as del CD-ROM. A disfrutarlo blen 
hasta el final* 

MMWaSUftRQ 


Insustituitile. Un nroducta tulmlnamn, Recomendaiin 
para todos tas amaniea da simidadores. 
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RECOMENDflDO; unicamente para to- 
rofos de jnegos helicos y simuiado- 
res de guerra par ordenador. 


E stamos ante un clasECO 
de batallas navales pero 
con un grade de sofisti- 
cacion muy elevado. "El 
Guardian de la Flota", 
como su nombre indica, es 
una apuesta belica creada 
por Software Sorcery y re- 
cien sacada al mercado en 
CD-ROM- 

Nos encontramos un simu- 
lador de guerra naval con el 
cual podremos dirigir una de 
las fragatas mas modernas 
de los Estados Unidos y 
desde la cual controlaremos 
todo el armamento belico de 
la flota que estara a nuestra 
disposicibn siempre, 

Todas las simulaciones 
estan basadas en enfrenta- 
mlentos bell cos reales en los 
que ha participado la flota 
americana, siendo siempre 
los “malos" los demas, como 
es de suponer en un progra- 
ma made in USA* En el pode- 
mos ambientarnos en accio- 
nes de todo tipo y en 
terrenes costeros variados; 
tendremos misiones desde 
Bosnia y Herzegovina, hasta 
controlar el bloqueo naval 
croata y hundir todos los bu- 
ques de suministro que no 
respeten la prohibicibn. 

La puesta en escena es 
buena, presentandose una 
pantalla principal que nos 
muestra la sala de control de 


GUARDIAH OF THE FUET 


nuestro barco virtual con 
unos cuantos marinos (por 
cierto no muy atractiva). SI 
accedemos al panel principal 
la cosa Gambia ya que vemos 
un control tridimensional mas 
impactante, desde el que do- 
TTiinaremos el sonido de! CD, 
los efectos especiales {para 
los que necesitaremos una 
tarjeta Sound Blaster o com- 
patible), y podremos tambien 
descon ectar un video macha- 
ebn situado a la derecha, que 
no hace mbs que repetir el 
mismo lanzamiento de un 
misil y la inmediata destruc- 
cion del objetivo. 

Desde esta pantalla princh 
pal podremos accede r a su- 
cesivas mislcnes y aceptar- 
las o no. Tambien desde all! 
nos pendremos al mando del 
sonar, radar, y armamento. 
En esta pantalla precisamen- 
te puede aprenderse todo 
sobre el equipamiento de los 
aparatos beliccs americanos: 
bombarderos, helicbpteros 
de ataque, portaaviones, 
submarinos y todo tipo de 
misiles nos mostraran sus 
caracteristicas; podremos 
calibrarlos para que lancen 
los megatones que desee- 
mos, y ver el memento del 
lanzamiento. 

El acceso a los drsparos 
puede hacerse bien desde el 
ratbn, seleccionando el objeti- 
vo y disparandolo o bien me- 


diante el teclado, dando las 
coordenadas, la inclinaclbn, 
velocidad, etc*; tambien po- 
dremos pasar de una pantalla 
de control a otra medlante el 
raton o combinacibn de te- 
clas. Po demos pasar al ata- 
que localizando a los enemt- 
gos por radar o sonar, en un 
piano de la zona (como los de 
la Armada), o en una pantalla 
tridimensional del mar, en la 
que aparecen con una vista 
aerea tanto nuestros efectivos 
como los del enemigo, Dicha 
simulacibn es muy interesante 
pues podremos incorporar el 
perfll de las costas y efectuar 
zoom para acercar los objeti- 
vos y hacernos una idea de la 
cantidad que tenemos que 
destruir, pero silos acerca- 
mos demaslado, la situacion 
puede resultar cabtica. 

Si destruimos a todos, reci- 
biremos una carta en la pan- 
talla fellcitandonos y nom- 
brandonos heroes; ademas 
nos mostraran las estadisti- 
cas sobre proyectiles utiliza- 
d os y obj eti VOS hund idos. E n 
la simulacibn mencionada se 
puede seleccionar cualquier 
proyectil lanzado informan- 
donos antes de que llegue al 
objetivo, de su destine y sus 
caracteristicas balisticas. 

El juego posee tambien una 
ayuda en linea que nos indica- 
ra con musica cualquier duda 
que necesitemos resolver. 

. I • ' k 


mssmwMM. 
macEmoKtzmiBismL 
DISCO DURO: 30 Mb mmimo. 
RAIVI: 4 mi CD-Ram 150 kb/s 
tie transfereiGia minima. 
TARJETA: VCA o SVGA, 
Sound blaster o compallble. 
OTROS: Raton compatible 
Microsoft, MS-DOS 5.0 o su- 
perior. 


Posee un completo manual 
de 90 paginas que esta en in- 
gles, pero lo mas interesante 
como las teclas utilizadas 
para el cam bio de indinacibn 
cam bio de pantallas y direc- 
cibn, etc* resulta facilmente 
comprensible. 

Se necesita un buen espa- 
cio en el disco duro para ins- 
talar el prog ram a (mas de 30 
Mb}, y dicho proceso lo reali- 
za un programa instalador 
que informa a cada memen- 
to sobre la situacion del 
mismo, pero que omite la 
ruta de acceso (path) en el 
autoexec.bat, por lo que el 
usuario habra de ahadirla si 
quiere arrancar el programa 
directamente desde el Dos. 

VlCflllTE GARCIA 







REGOMENDADD: Para todos 
! los qua gusten fa investiga- 
Gion, la iatriga y los viajes in- 
teractivos an el tierapo. 


t uando uno esta acos- 
tumbrado a los juegos 
de const antes bat alias, 
guerras de las galaxias y nue- 
vas versiones de trabajos ya 
conocidos, se sorprende ai 
encontrarse con algo nuevo y 
de calidad en e\ que pueden 
verse acciones tipo faberinto 
por donde puedes perderte, 
preguntas tipo “rol” que pun- 
tuaran segun la contestacion 
que des, hasta aspectos gue- 
rreros para los que disfruten 
en batallas diversas. 

Pero "Hell Cab*' es tarn- 
bien un viaje turistico por la 
Ciudad de Nueva York en un 
taxi especial, un vehiculo 
conducido por uno de los 
aliados del drablo que nos He- 
vara a una ruta a traves del 
tiempo y el espacio, visitando 
las epocas mas infames de la 
historta; tal vez si hub i eras 
visto el numero de matricula 
666 antes de montar podhas 
haber sospechado algo; 
ahora es demasiado tarde, 
abrochate el cinturon y prepa- 
rate para un viaje infernal. 

La historia comienza en una 
escala inesperada en Nueva 
York donde tendras tiempo 
de dar una vuelta por la Ciu- 
dad a bordo del taxi mencio- 
nado, para ello tendras que 
aprovisionarte de dinero en 
un cajero pero siempre el ta- 
xista te oobrara mas en la pri- 
mera parada y no te quedara 
mas remedio que “venderie tu 
alma*’ por el resto del importe, 
firmando un contrato. 

El manejo con el raton es 
sencillo: solo tienes que ir 
moviendolo lentamente y 
cambiara a una flecha de dos 
puntas para poder despla- 
zarte hacia la derecha o iz- 
quierda, o se convertira en 


los legionaries romanos te 
increparan e impediran que 
regreses, con amenazas o 
haciendo que pruebes sus 
lanzas y espadas. Ahora de- 
beras enfrentarte a varies 
pruebas y nuevos interroga- 
torios que te llevaran a iuga- 
res insospechados. 

Sr eres habi! podras pasar 
a los nuevos niveles en plena 
guerra mundial e incluso a la 
epoca de los dinosaurios, y si 
eres un superexperto y iogras 
salvarte de todo esto podras 
regresar al Empire State, pero 
segun las contestaciones que 
hayas ido dando durante el 
juego, tu aima estara mas o 
menos limpia y tal vez, cuan- 
do regreses a Nueva York te 
encuentres con una ciudad 
apocaliptica de donde no 
puedas regresar. 


La puesta en escena de 
este juego es muy buena, 
ofreciendonos una introduc- 
cion animada de nuestro 
viaje hasta que ocurre ia es- 
cala (dicha introduccion 
puede omitirse con un simple 
click del raton); los graficos y 
el sonido estan muy bien 
conseguidos rozando la reali- 
dad virtual, y hay momentos 
en los que nos creemos in- 
mersos en el juego formando 
parte de el, salvo porque no 
OGupa la pantalla completa, 
dejando un espacio abajo 
para controlar los objetos 
que tenemos en nuestra 
bolsa y las vidas y la oanti- 
dad de alma que nos queda 
y que puede ser constante- 
mente consultada en el taxi- 
metro que aparece a nuestra 
derecha 


un dedo indteador cuando 
puedas fisgonear algun obje- 
to (le acercara con un zoom) 
0 descubrir algun secreto 
oculto para guardar en tu ma- 
letin con un click del raton. 

La primera parada la efec- 
tua en el edit! do m^ emble- 
matico de Nueva York, el Em- 
pire State Building, donde 
podr^ buscar un nuevo caje- 
ro pare sacar mas dinero e in- 
form arte del programa ya que 
estos son tambien archives de 
ayuda donde puedes consul- 
tar muchas cosas, e incluso 
ver animaciones de los otros 
mundos que deberas visitar; 
una vez dentro del edificio 
puedes recorrer sus pasrllos y 
buscar ascensores, indagar 
puertas ocultas y corner cortl- 
nas de las paredes que te 
daran mas de una sorpresa. 
Pero corres el peligro de per- 
derte entre los cientos de pa- 
slllos que tiene este edificio; si 
consigues salir de alli puedes 
continuar el viaje en el taxi. 

En un tunel a traves del 
tiempo llegas al imperio ro- 
mano donde te recibira el 
propio Cesar y con un as- 
pecto mosqueado te some- 
tera a un rnterrogatorio que 
te llevara a uno u otro lugar 
segun las contestaciones: 
En e! rascaclelos podias 
huir, pero en este imperio 


vaSMXt 38B superior. 
UNIDAD: CD-Bom a ser posh 
ble do doble ueJocitfad. 

RAIVI: 8 Mb una vez Iniciado 
windows. 

TARJETA: Graficas SVGA do 
258 Goferos. Sonido Gampati- 
ble con MPG. 

OTROS: Windows Baton 
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ue alegrfa! Creia que era el Qnico del planeta 

cofi un PC 8086' CG A. Ahora se que tarn- 
bi^n Raul Alcaraz (WOmero 10) est^ en la 
misma siluacidn que yo. Recuerdo.,. {ya tengo 
algums edades) cuando preguniaba en la tien- 
da por juegos para nni PC, y decian que eso 
era muy modereo y que no babia juegos para 
un aparalo tan poterjie; Ahora no hay juegos 
para mi PC porque es viejo y no tiene suficien- 
te potencla.,. iOiiS ha pasado? ^Me perdi algo, 
0 !qs prografnadores estin en contra mfa? Fe^ 
lie itaci ones a ERBE por su idea del KIXX y 
pedir a las demls casas distriboidoras de solt- 
ware que sigan su ejemplo. Y que hagan to 
mismo con algunos juegos extranjeros que 
nunca Hegaron a nuesiro pafs (aJ menos de 
fornna oficial), 

Crazy-M (Ouieilo) 

jEt etmo ^Tu ordenadorse ha dtie- 
dsdo anlicuado? No prmupes, no io tires 
ado, cada vez somos mas !os Que nos vmos 
apabuilados por et Incmlble creclmieato pue 
sofre eslajom cienciB. No le io tomes far? a 
pecho con los pfograroadorss. At fin y at oabo, 
si tir pintas^ on cuadm segmmenlc legusta- 
fie vsNo en ia mejor exposiesdn. Pues to 
mismo QuiererJ ettoSr po$ sus pfodoctos sean 
disfrutedos a tope, aunQue para eito se necesP 
ten mejores eguipos. Un posWte remedio 
(aunque tengas que abOfrar un poco} podrfa 
$er ampliar ta maquina de gue ya dispones. 
Si, ya si que te gustarta que to hobby fuese 
mis barato pew dfmeio a mi gue me gusta ta 
pesca submarina en et tercef pianeta de ta se- 
gunda gataxia a la izquterda. Bwmas a parte 
Craiy-M, nosoiws tambien gueremos sumar- 
nos a tu feUcitacidn porgue los cbicos de 
ERBE setomefecen, como ya comentdbamos 
en aigun ndmero anterior. 


hlUEUA DIMBtSIDN Bl ALCQBEHJOAS 

O ursiera conteros Io que enconlre en Alcohen- 
das bar^ 2 d 3 semanas. Lo que encontrp fue 
el museo Acciuna y $u ExposidPn sobre la Re- 
alidad Virtual y... jsorpresal ^qu^ ocupaba dos 
salaa enteras? iitVIOEO'JUEGOS!!l En la prime' 
ra sala 10 MegaDrives cor> juegos que iban 
desde un simulador de coches, pasando por un 
■'mala-marcianos" o el Pobocop versus TermP 
nafor;hasla uno de los pccos [uegos de rol con- 
soleros-En oira sala, siele order^dores persona- 
les con juegos como "Draeula" "Sim -Farm" 
(jqud vicio cogi con ese juegol Vi por vez 
corno destroza una magnlhca granja un inmen^ 
so tornado y vacas locas a la velocidad del 
rayo). Sin mencionar los multiples programas 
viTluales. jQuegrarv victoria obtuvel 

UanLema XVI (Madrid} 

No es ta prmra carta gue nos ttega felicitando 
a la exposicidn Acciona Es realmente agra- 
dable oomprobar que este tips de eventos tie- 
nen tugar en nuestro pais. Debemos animar a 
ios orgar^izadores de exposiciones Iddicas y 
audio-visuaies, pues lo estan baciendo cada 
vezmejof. 


JBEGB DE ROL FARA f U PC? 

P odrfais recomendarme un buen JOR para mi 
PC? Daria botes por saber con que alimen- 
lar mi diskettera, tiambrienia de aventuras. 

Pedro Jese Caro Garildo (Branada) 


Existen muebos JDP, basta ta feeba, y results- 
rfa dtficti resattar atguno en conureto, pues po- 
drlamos caer en el error de otvldarnos det 
resto, pero bten podemos ettar alguno, sin 
Sr}tmo de rmnospreclar a los que no eltemos: 
'VWma 1////; Pagan", ''Shadowiands”, 
‘Vark Heart of Uukrtil", ''Lord of the 
Rings", etc. 


ULTIMAS ROMAlifTKOS 

U ltimamenie han sorgido varies "rominticos" 
del Spectrum que entonan un loa por el. 
Pues bien, yo voy a bacerlo a favor del Com- 
modore 64, que slendo de su misma genera- 
cidn, era bastante mejor rnSquina, como pude 
comprobar muchas veces, y pudo haber copa- 
do en esa dpoca el mercado nactonal sobrepa- 
sando Spectrum, Amslrad y WISX, de no 
haber side por la inelicacia de sus drstrtbuidO' 
res en Espaha por entonces. Tuvieron que lle- 
gar Atari y Commodore Amiga para supe- 
rar sus capacidades. Incluso los PCs eran 
inferiores haste la llegada de tarjetas gr^licas y 
de sonido, en el tema de los video-iuegos: 
“Last Ninja"\ “Turrican”, “Misidn Im- 
posible”.., itnolvidablel 

B Jedl Videfrta 

Tranqui Jedi, trangul. Jampoco bay que po- 
nerse asi. Lo pasado, pasado. Tanto romanft 
cismo nos abruma, fpor si iuera poco el cator 
que hacel Hay que ponerse un poco rnis a la 
Bitura de los tismpos gue cmen, y defender a 
tas nuevas rT}iguinas. Parecs que tes habits 
cogtdo mania. Con et tiempo seguro que aca- 
barSff abaraUfJdose, y eotonces podremos 
decir a nuestros auligms mbarros "Sayonara 
Baby", io gue si ya es un beebu es ta hettir^d 
de mauejo y comprensiPn de los programas y 
ststemas: /os mmuates srrn cada wi mis sen- 
ctiirqs de entender. Ya esti cas! trqdo aialcance 
de un nlho. 


aUN RFTOI? PERD SI SOMOS PACIRSTAS 

R ETO a todos ios que se las dan de enteradi- 
Itos de los ortienadores y leen esta revista a 
que me contesten a esta sencilla pregunta que 
todo usuario= deberia saber: iQiui ocurre cuarr- 
do enciendes el ordenador y aparece en panta- 
lla el mensaje “disco sin sisiema", y no permi- 
te conlinuar? 

AIlQcico Suarez Suat*ez (OvietSo) 

Bueno, bueno, ^rqui tenemos aqul?un aulinti- 
co reto tniormitico para menles desplertas. 
Aunque esto no time muebo gue ver con ios 
video-fuegos, Don Alfonso ba dejado caer et 
guante. Nosotros tenemos fa confestaetdn... 
pero no sera tan sencitto, Aifonso, Seran tus 
camaradas tectores los gue te contesten, si es 
gue acepian et duelo... y pueden Itevar a sus 
padrinos. 

VIDEO- JUEBO + FA3CICULD 

11 ola amigos de Todo Pantallas! Yg ha llegado 
Irfle nuevo la liebre kioskera de septiembre y 
como soy de los asiduos, estoy interesado en 
saber que tel resultado estin obteniendo los 
video- juegos que se esten vendierrdo, porque 
aunque me parece una idea genial que los ajen 
de precio, no si sr fiarme de su calidad. Hasia 
ahora no he lenido ningun Iroptezo, pero lengo 
lo que se dice, la mosca tras la oreja,.. 

Alberto Rojas Uavero (IVlalaga) 


Estimado Alberto: estabamos esperando una 
carta como ta tuya desde Pace tiempo, porque 
no es iaprimera vei que astsiimos a una oferfa 
tan maslva en kioskos de productos videodue^ 
goSr En oUa ocasidn babtamos habiado de las 
peticulas en video, por eso es buena tu con- 
suita, que deseamos baceria extensible a los 
demBs. Ante todo queremos que sapdis gue la 
idea nos parece estupenda, pero debiis tener 
en cuenta que, como en toda recopltactin o 
productos por entregas, puede haber alguna 
‘paja' escondida. Nos referlmos a gue post- 
blemente la mayordi de ios juegos se vendte- 
ran a ese precio en el mercado, pero existe ah 
guno de ettos que arrteriormente tenia un 
precio manor. Debiis apelar a vuestro sentido 
comun y a tos comentarios de otros amigos, a 
fa hora de bacer (a criba necesarta. Ya Imagi- 
namos gue no podits comprarlos todos, sobre 
todo si cada vez salen mas cotecciones en esta 
ims. De todos modos, tambldn podils apro- 
veebar para encontrar oferfas muy Interesantes 
entrs todos estos titutos. 


TRUt^SV WEJOS 

BATMAIV PARA SUPER NES 

C on el pad 2 en opclones pulsa arriba, arriba, 
abajo, abajo, izquierda, derecha, iiquierda, 
derecha, “B" y “A". TendrSs 9 vidas. 

Rafael Perez Smehez (IVtailritt) 

iPROBLEAHAS m ORARflN BAU 1 21 

A qui van un par de trucos: Si estSis a punto 
de palmarla en un combats y busdis una 
salida digna, pod^is rendiros pulsando a te vez 
"B”, ”X", "Y" y "SELECT”. Tambien podpis 
volveros pequeflos pulsando "abajo" 4 veces 
(sdio antes de un combate). Para enlrar en 
modo turbo apretad "L" y "R" en el segundo 
PAD y resetead fa con so la. El juego iri V5 
veces m^s r^pido. Hay varios golpes especia- 
les: Meteoro attaclr - Adelanie, atr^s, abajo, 
arriba y pateda (puAo si manejais a Vegeta 0 
Piccolo). Con Cell Junior no hay. Debtors cstar 
pegados al adversario. Probad a tener pulsado 
atras unos instanles y luego adelanie f puno 
con los distintos personajes: descubrirfeis gol- 
pes nuevos. Por Gltimo si os cogen y os volte- 
an hacia el sueio, pod^is bacer 2 cosas: 1) 
Responded con patada energia: 2 veces dere- 
cha 0 izquierda (donde est^ el conlrario), 2) 
Evitad caer al sueto: Adel ante, alrls, adelante, 
patada. Con esto serdis invencibles. De nada. 
Pedro Jose Cara ^rrido {Granada! 



pruceuf pmsiA^ 

P ara todos aquellos que quieran hacerse mds 
tecil la existencig con el "Prince ot Persia 
2', envfo trueo de lo m^s interesante: teclead 
TRIMCE YIPPEEYAHOO" para enlrar, y con la 
letra "R" resucitareis, con la 'K' malar^ls a 
todos los enemigos de esa pantalla, "Alt N' os 
harct pasar de nfvel, "Sbilt r,jnver|irl la panta- 


lla, y "Shill T" CK dar^ pbcima gratis. jFelicite- 
clones por la revistal 

Ralael Gubino Darrooo (Valencia} 

BART SIMPSOfi VS, SPACE MITTAIVTS 

Q s envio un truco para “Bart versus Space 
Mutants" de N E S Para acceder a un 
menu especial de sonido dispara un cohete a 
la "E" del letrero que aparece en el juego 
“Quick-E-Mart" 

Jorge Jimenez Cruz (Altote) 


CONTAGIOS 

LUCAS ARTS SIGDE DAWO LA IWTA 
(BUENA NIDTA) 

Q uisiera contactar con Ians de los juegos de 
Lucas Films (Ahora Lucas Arts), asi como 
de todo tipo de gbnero, para intercambio de 
malerial. Estoy inieresado, sobre todo en 
"'Sam & Mast", de Lucas, iPrometo contester! 

Antonio Beibn Ue Cisneros 
C/ Padre Jiose Vera 'laibn Sub" 
23606 Marbella (IVteJaga) 
foLOSZ) 774578 

UN "XURADU" UDERCOniSDlHlO 

H ola videoconsol eros/as; soy un chillao de 
las consolas y los PCs y cambio juegos de 
todo lipo. iVale? Por cierlo, quien quiera car- 
tearse conmigo, que me escribe y cambtare- 
mos inlormacEdn, y mSs cosas. 

Jaufer Arenjo Qulntotro 
Fuentespina, S, bajn A28D31 Madrid 

MAS AYDDA PARA FBINANM Mkm {ff 8} 

D e hecho “La Abadia del Crimen", como 
ya dijera Todo Pantallas, as de los mSs pira- 
leados. Si me escribes te puedo mandar un 
guiPn de tas actividades diarias y nocturnas, y 
mapas de te abadia y del laberinto de la bibliO' 
teca, si bien estos tambien son sencillos de 
encontrar. 

David Moniuas R^ 
Aldea del Rey lYine, 1 0, 3° A, Avtia 

Yg estdis viendo que, oomo Fernando, gra- 
cias a Todo Pantatias, podits encontrar un 
buen nOmew de colegas dispuestos a facsitta- 
ros fas cosas. jOui amigos tan desinteresados 
estis baciendo Ofttmammte Fernandoi 


|[UTERCAMBmS 
JUEGOS DE AMIGA 

e gustgria intercamblar juegos de Amiga en 
MCstoles. Tengo novedades como "‘Syn- 
dicate", "Canon Fodder", "Darkseeri", 
etc. Me interesan sobre todo el “Sensible 
Soccer'" y el "Jurassic Park" 

Juse Ramon Grela Lean 
Pinter Velazifuez, esc aq. 

MbstelBS {Madrid) 

JUEMI8 HE PC 

M e gustaria cambiar juegos de PC: enviad- 
me te (iste de los que tenets y yo os envia- 
fb la mfa, TgmbiSn me gustarfa que atguien 
quo posea el "Sim -Farm" o el "Sim-City 
2,000“" me envie una copta, enviarme ta direc- 
cidn y os enviarb los diskettes necesarios. 

Antonin Corvera Bello 
Gran Via 423, 4", 3 
0881 U Barcelona 
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Se acumulan las noticias y novadailes. El mercado, de 
cara a los ^tUtws masea dtel ano, se muestra imiy ineuie- 
tD y cert ganas de ofrecer* a tados Ids jugadcH^es nuevos 


prDductDs. Los iadependieittBs est^ danda guerra, lo que 
e$ ds agradecer. Las tiendas siguen adelante son sus 
figas y competiciones que apfauden todiK sus visitantes. 


L a tienda Akira de Madrid, 
ha organ rzado para prime- 
ros de octubre !a segunda liga 
“Blood Bowl” para todos 
aquellos amigos que lo dese- 
en. Dado el exito tenido en la 
anterior convocatoha, la pre- 
sente ha desbordado todo lo 
previsto. Las cuarenta perso- 
nas apuntadas pod ran aden- 
trarse en esta fantasia a lo 
largo de los proximos tres 
meses. 


KULT 


"oscuno" 


Unjuego 
europeo que arrasa 


Y a llega a nuestras manos, 
sin cortes ni censuras, 
“Kult”, el juego sueco que 
esta rompiendo la barrera 
del mundo def rol. La ver- 
sion espahola de M+D se 
basa en fa segunda version 
sueca, en la que se ha me- 
jorado la maquetacion y la 
calidad de la ambientacion 
no tiene nada que ver con el 
trabajo precede nte. El coc- 
tel de horror contempora- 
neo que propone “Kult" va 
a dar que hablar. ^Es posi- 
ble establecer algun tipo de 
comparaciones? Ya lo direis 
vosotros. Os habfaremos 
con mas detalle en un proxL 
mo numero. 


Yaviene 

lAimpirtt 


E n estas fechas llega al mer- 
cado “Vampiro. La Mas- 
carada”* el juego que rompe 
con ei modelo que tu te habi- 
as creado del rof, porque su 
reglamento parte de unas re- 
glas basicas crmentadas en la 
intuicion y simpleza, compac- 
tas y comp] etas, elegantes y 
practicas. Mtentras fa espera 
obliga a tomarse un tiempo, y 
para todos los que quieran, y 
todavia no lo hayan hecho, 
iniciarse en el juego que lean 
“Hambre No-humana” una 
historia de iniciacion que te 
sorprendera por su facil com- 
prension. Espera a nuestro 
proximo numero* 


nioticiasM+D 


los derechos, a la 
editorial sueca Tar- 
get Games AB, de 
“Mutant Chroni- 
cles”, Os va a sor- 
prender este juego 
tras haber disfrutado 
con “Kult”, del que 
parte y completa con 
otras Imeas genera- 
das por otros juegos 
de rol. El espectacu- 
lo va a estar garanti- 
zado asi como la 
oferta de cartas, Do- 
omtrooper, figures 
de plomo y toda fa 
parafernalia com pi e- 
mentaria al juego, 
Por cierto, poco tar- 
dara en producirse la 
peJicula. 


Os recordamos que 
siguen sacando nue- 
vos libros con infor- 
macion sobre ef 
mundo Cyberpunk, 
Despues del “Night 
City” teneis en la 


caile las “Historfas 
del Forlorn Hope”, 

supiemento con echo 
nuevas y apastonan- 
tes aventuras en 
torno al famoso bar 
de mercenaries, y 
ahora el “Chromebo- 
ok”, el primer catalo- 
gc de armas, cibere- 
quipo, vehiculos, 
moda, alojamiento y 
artiluglos varios. 


Nueva pevista 

H a salido ya a! mercado 
una nueva revista de rol, 
que busca ser el ergano ofi- 
cial de todos los juegos rea- 
lizados y distribuidos por 
M-hD, La Factor/a y Ludo- 
tecnla. “Alter Ego” pondra 
a vuestro atcance material 
extranjero y nacional de pri- 
mer nivel. 


nueva imagen. Si, 
ha cambiado de 
cara. La reimpresion 
del juego de M+D, 
revisada y ampliada, 
ya la tienes en tu 
tienda habitual. La 
correccidn y actual i- 
zacion de las tablas 
de armas, las nue- 
vas ilustraciones del 
interior y la impac- 
tante portada, obra 
del ilustrados Luts 
Royo, son lo mas 
sorprendente de la 
publicacion. 

Y a lo largo de octu- 
bre ya tienes a tu al- 


cance “La balada 
del Espahol” una 

sorprendente historia 
creada por Ricard 
Ibanez (£,te acuerdas 
de “Akelarre"?}, en 
la que sus persona- 
jes deambufan por el 
Mexico de finales del 
XIX para terminar en 
las calles madriiehas 
de la epoca. Uno de 
los personajes feme- 
ninos se Ifama Sarita 
Veracruz; iseguro 
que os sonaral 

intu 111 

ESPAHOL 


Como primicia pode- 
mos comentaros que 
M+D ha adquirido 
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Icj: N 


Target cnchantmeni or 
ariifaCE is dcsimj^. 


Oil.. r^..y 


de cromos (para jugar es necesario un 
minimo de 40) state cartas que van a 
su mano. El mazo se deja en la mesa y 
en la "Biblioteca” de! jugadon pues de 
allf ira robando una carta cada turno. 
Junto a la *‘Biblioteca” esta el “Cemen- 
terio”, lugar donde van a parar ias cria^ 
turas muertas, conjures finaftzados, in- 
terrumpidoQ, etc. Cada jugador no 
puede tener en la mano mas de state 
cartas, pero en la mesa -en juego- no 
exlste limite a los conjuros o criaturas; 
de hecho, cuantas mas mejor. 

Los jugadores tiran tierras a !a 
mesa: las ponen en 
juego. Girando dichas tie- 
rras ("tap” en ingles) se 
obtiene el mana con el 
que realizar los conjuros, 

Una carta de Magic {sea 
Tierra, Criatura o lo qua 
sea) que este “girada” o 
“tapped” no puede volver a 
su posioldn norma! “untap- 
ped” hasta et siguiente 
turno (una carta “untap- 
ped” puede entonces 
glrarse de nuevo para 
actuar otra vez). 

Los jugadores suelen 
In VO car criaturas por 
dos razones fundamen- 
tales: atacando con 
el las a! mago rival se le 
reducen las vidas y se 


Un vicio a la carta 


the Gathering 


Es fa ffebre, es fa pasion, es ef juego 
del momento. Todas las tiendas estan 
saturadas de personaf ^vido de colec- 
cionar estas cartas y todo el merchandf- 
sing que el juego en sf esta generando, 

iQii6 68 ei Magic? 

Es, sin duda, uno de los juegos mas 
ad it E VOS que existen ah ora mismo, Su 
sencillez e interes combinados le han 
convertido en el fenomeno de la deca- 
da aqui en Espaha y en su pass de ori- 
gen, los USA. No nos debe extrahar, 
pues, encontrarnos en las tiendas a 
grupos de fans que camblan sus car- 
tas, las compran, coleccionan y, sobre 
todo* juegan con el las. 

Ffimiaiiiefltos M Ma^c 

Las cartas de Magic: TG estan divi- 
didas en 6 tipos: uno son los Artefac- 
tos y los 5 tipos de magia (denomlna- 
dos con CO lores). Asi te nemos la magia 
Negra, Azul, Blanca, Verde y roja. 

Cada tipo de magia posee sus pro- 
plas Tierras (las tierras negras se llaman 
“Pantanos”, por ejempio) de modo que 
para Invocar un conjuro de color negro, 
siempre nos hara falta reunir mana de 
las Tierras Negras: los pantanos. (La 
mayorla de los conjuros necesitan para 
ser invocadoSj cierta cantidad de mana 
del color de dicha carta, y otra cantidad 
de mana de cualquier color, incluido el 
de la carta, claro). 


Otra clasificaclon de las cartas Magic: 
TG va en funcion de la frecuencia con 
que nos encontrarnos los 302 modelos 
diferentes de cromos que existen. Segun 
la importancia que cada carta posee en 
el juego de Magic, ast sera la frecuencia 
con la que nos encontraremos a esta a! 
comprar cromos Magic. 

La cuestlon es que Magic no puede 
permitir que cromos muy poderosos, 
decisivos e importantes individualmen- 
te, puedan adquirirse con relativa facili- 
dad . Por el to todas y cada una de los 
302 modelos de cartas Magic pueden 
dasificarse en tres categorias: Comun 
(Common), Infrecuente (Uncommon) y 
Rara (Rare), Asi, los dlsenadores matan 
dos pajaros de un tiro: fomentar el 
consumo de Magic en la busqueda de 
las mejores y mas raras cartas, y ade- 
mas evitan que el juego quede “des- 
compensado” al exlstlr la posibilidad 
de que un jugador tuviera con facilidad 
un montbn de cartas poderosas. 

Las Tierras (Lands) con, por ejempio, 
cartas comunes, mientras que las Tie- 
rras Mlxtas (que se pueden usar como 
cualquiera de los dos tipos de color 
que muestran) son raras debido a su 
extrema utilidad en comparacion con 
las Tierras Normales, 

mm enluggg 

Una partida de Magic comienza con 
dos jugadores escogiendo de su mazo 





ha cruzado estados, fronteras y conti- 
nentes, convirtiendose actualmente en 
un vicio de escala mundial, aun no de- 
tenido. 

El exito de Magic: TG se atribuye a 
tres facto res fundamentales: control de 
la frecuencia de los cromos segun su 
valta para no desnaturalizar el juego); 
mecanica rapida, facil y atrayente (se 
aprende a jugar en cinco minutos y una 
partida normal dura entre 10 y 25 mi- 
nutos}; estetlca muy cuidada: cartas 
atractivas con dibujos e ilustraclones 
de gran calidad. 

Tal es el exito de Magic: TG que 
“Wizards of the Coast” se ve constan- 
temente desbordada por las peti clones 
de cromos, teniendo que incrementar 
la tirada, ediciones y nuevos modelos 
{incluidos en las Series Limitadas, que 
Magic: TG emite cada tres o cuatro 
meses, donde las cartas son de borde 
negro en contraposicion a! bianco de la 
Serie Regular, y que suelen traer cro- 
mos bastante poderosos y que retire- 
ran al poco tiempo de la circulacion). 

Magic: TG es, en conclusion, el exito 
ludico de los noventa. Lo encontrareis 
en CLialquier librena especial izada, por- 
que su indice de adicion es demasiado 
alto, y sus seguidores en tod as partes 
comsenzan a ser legion. Es...”un vicio a 
la carta**. 

JESUS MARUGAiy 


— jiicsdf un rnafi 

inegan uos personas en un intagrnario dueln i 
magfa. h oJtjetivo det Juego; acalnr can los paati 
He Vida del coniraria (20 pontes al iaicio del jnege 
Los medjos: cada jugadar Neva su baraja prapia d 
Magic, sus "conJuros" de batalla caa Ins qae di 
npoian aJ contpani®, 

Wes encontranMis Ires dpos de cartas- 
Flerras Basicas (lands); son las cartas mas tra 
cuentes pero importantes, ga quo de ellas se bk 
trae el "mana", alga asi coma la energi'a de active 
eiun de las canjuros. Por siipnesto. Ins jegedorei 
puoden ir sacando Tierras cada turaa do jiiega i 
uswias taiabien on cada tnrao para ostraep mana. 
JIrtelactas a Dbjetos Magicos (artifacts}; Suelen 
ser bastante poderosos j su uso on oiia partida es 
genepalmeoie ohiigado. 

CanjuFDs (Spalls); Estan Jus Encantamlentos (£n- 
chantuioMs), Brujen'aa (Surceries), Inatantaneos 
(instants] e interropctones (taterrupts). EStos dis- 
tlntns Bpos son Unportantes a la bora da jugar va 
que seguo el tenia do una carta, se puoden ver 
afoctados todos los tipos de eunjuros o solo un 
lipo(s). Ademas, las bisaataoeos e Interrupcionas 
son las aias inmodiatos (an su electo] jra que pnedo 
usarlos un jugadar en cualquier momenta de su 
tunno, 0 M tupiio del pjvaE 

Nos hemos dejado "bk proloso" un lipo de cnnjuro- 
las '■criatnras" (criatures] ya que desempenan el 
papel mas Jmportante del jnege: malar at rival re- 
ducienda sas vidas a cero. U criaturas sea Invocs- 
das (Summoned), momento en el cual comienzan a 
luger. Posean un Poder (el dann que becen) y una 
Bnreia [el dano que agnantao). Es comiin en el 
Magic ver criaturas en juego aiacandu al mage 
rival 0 datemendo aiaques (un Magic se denomine 


gana la partida. Ade- 
mas, sirven para blo- 
quear el ataque de cha- 
turas enemigas hacia 
nuestro propio mago. 

Una partida normal 
hara aparecer criaturas 
en am bos bandos, en- 
cantamientos que 
afecten aJ mago o a di~ 
chas criaturas, brujeri- 
as para dahar a un 
mago, etc. El texto de cada carta (en 
un ingles bastante basico) nos dlra en 
cada caso el efecto, a loanee y area de 
dicha carta. El final, el que haya queda- 
do en cero vidas sera el perdedor (una 
modalldad de Magic: TG usada poco 
por razones obvias, permite al ganador 
de su duelo obtener de su rival una 
carta de su Biblloteca elegida al azar y 
denominada en el juego “ante”. Esta 
cl arc el porque esta modal idad es op- 
cional...). 


Origen y destino del Magic 

Magic: TG, creado en los USA por 
un matematlco de esfadfstica llamado 
Richard Garfield como un nuevo tipo 
de entretenimiento basado en la com - 
pra de trading- cards y !a posterior par- 
tida con ellas, supuso en 1993 el inicio 
de un boom social sin precedentes. 
Desde entonces, el exito de Magic: TG 
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B rimi HNlir 


Sin lugar a dudas, los amantes de la 
ciencia ficcion, y de las aventuras de 
anticipacidn, tienen en el “Traveller” 
su juego de rol ideal. Civilizaciones ga- 
tacticas, imperlos Interestelares, bata- 
llas entre cruceros espaciales, miste- 
riosos alienigenas,,. toda una serie de 
ingredientes clasicos, enriquecidos 
con a portae [ones surgidas de la lltera- 
tura y del cine, y con otras proceden- 
tes de la fertil imaginacion de sus c rea- 
dores, que convierten a este juego en 
uno de los mas fascinantes de toda la 
tnmensa y variada gam a que constitu- 
ye el mundo del roL 
Despues del “Dungeons and Dra- 
gons”, editado en Estados Unidos en 
1974, el “Traveller” es el juego de rol 
mas antlguo de todos los existentes en 
el mercado. Editado por GDW en 
1977, e! mismo ano que George 
Lucas estrenaba la superexitosa peli- 
cula “La Guerra de las Galaxias”, el 
“Traveller” proponla a los que a el se 
acercaron, un uni verso cast ilimitado, 
listo para ser conquistado por los hu- 
manos. Pero este juego original dista- 
ba aun mucho de alcanzar la perfec- 
cion. En realidad se trataba 
simplemente de un escenario, casi sin 
desarroilar, en el que los jug ad ores po- 
dian vivir sus aventuras. Sus elementos 
paralelos (entiendanse civilizaciones 
estraterrestres, colonias humanas*..) 
estaban poco o nada desarrollados, y 
dependian casi exclusivamente de la 
imaginacion y pericia del “master”, 


amen de que las reglas del juego resul- 
taban en algunos momentos confusas 
y contradictorias. 

Para solucionar estos lamentables 
errores y carencias, GDW lanzo al mer- 
cado en 1987 el “Megatraveller”, una 
version corregtda y aumentada del 
juego original. Ademas de paliar sus 
errores, este nuevo juego aportaba una 
Interesante unidad tematica que venfa a 
enriquecer el contexto. Subtitulado “El 
imperio resquebrajado”, el “Megatra- 
veller”, se ambientaba en un future in- 
determinado, comprendido aproxima- 
damente entre el ano 4.500 y el 5.000. 
En esa epoca, el universo conocido se 
enc uentra unificado bajo la 4gida de un 
poderoso imperio que se extiende 
hasta el ultimo rincon del espacio, habi- 
tado por seres humanos. Este imperio, 
evidentemente inspirado en el creado 
por George Lucas, ejerce su poder, en 
ocasiones, de forma cruel y despotica, 
pero con una gran efectividad, a la bora 
de ejercer un ferreo control sobre sus 
dominios. El juego arranca entonces, 
en el momento en que el emperador es 
asesinado de forma violenta y misterio- 
sa. La muerte de este sujeto provoca 
una intensa lucha por el poder entre las 
diversas facciones im peri ales, que aca- 
bara desembocando en una guerra a 
gran escala. 

Este es el contexto en el que los ju- 
gadores han de vivir sus aventuras. La 
propia dinamica y concepcion del 
juego les impulsa a agruparse en uni- 








dades mercenarias, que pueden traba- 
jar “por Jibre”, o ponerse al servicio de 
algunas de las f acetones befigerantes. 
En funcion de fa decision que adopten, 
iran determinadas sus aventuras, que 
pueden ir desde ia simple exploracibn 
de algun asteroide desconocido, hasta 
tomar parte en una campafia b^iica en 
el espacio (conviene destacar que los 
com bates entre naves intereste lares en 
el “MegatraveHer” son una autentica 
pasada...). 

Unjiiegoanernattvo 

Paralelamente, en 1988 GDW decide 
lanzar al mercado un juego alternative 
de ciencia ficcjon, Se trataba deJ “Tra- 
veller 2.300 AD”, que venta a ser una 
version m^s sofisticada del anterior. 
Prescindlendo de toda la trama imperial, 
nos narra como la tierra, tras una angus- 
tiosa crisis economica, se vio arrastrada 
hasta una tercera conflagracfbn mundial, 
tras la cual el mapa sociopolftico de 
nuestro planeta se vto radical mente alte* 
rado. Francia surgio entonces como au- 
tentfca hegembnica, seguida de lejos 
por los Estados Unidos y China, al tiem- 
po que Texas o Cataluna se constitu Ian 
en palses independientes. 

La colonizacion espaefal se lleva a 
cabo por tanto en tres facciones dlfe- 
rentes: prlmero los franceses, acompa- 
hados de sus aliados europeos, luego 
los Estados Unidos en coallcibn con 
los austral lanos, y finalmente los chi- 
nos. Como puede verse, Europa, Ame- 
rica y Asia pugnando, aunque de forma 
pacffica, por conquistar el universe. El 
gran problema surge cuando los fran- 
ceses tropiezan con la civilizacion 
Kafer (una aun desconoetda raza extra- 
terrestre), io que acaba ocasionando 
una cruenta e interminable guerra. 

El ^Traveller 2300 AD” presenta en 
su argumento muchos elementos ins- 
pirados en la gran obra de Ray Brad- 
bury “Cronicas marcianas”, mientras 
que en su estetica e imagineria (modu- 
ios de armamento, naves, vestuario) 
parece saoada de la serie de “Alien”, 
mas concretamente de la segunda en- 
trega dirigida por James Cameron. El 
“...2300 AD” resulta a todas luces muy 
superior, en lo que a imaginacibn se 
refiere, al “Megatraveller”. Por ejem- 
plo, en lo que a razas alienigenas se 
refiere, el “Mega...” se muestra como 
un juego de una pobreza alarmante, ya 
que todos los extraterrestres vienen a 
ser en definitiva un cruce entre huma- 



nos y animales. En cambio, en el 
“...2300 AD”, la febril imaginacion de 
sus creadores ha dado como resultado 
cinco razas alienigenas totalmente ex- 
tranas y desconocidas, sin ningun pa- 
recido con nada que hayamos pod Ido 
ver en el cine o en los comics. Las 
razas en cuestion son los Xiang, los 
Sung, los Kafer, los Xaxlun, los Eber y 
los Pentapod, entre ellos destacan los 
Eber, una civilizacion que, se dice, 
llego a alcanzar un nivel tecnologico si- 
milar al de los humanos, pero que por 
alguna misterlosa catastrofe, retro ce- 
dieron varios siglos (tecnologlcamente 
hablando) hasta quedar sumidos en 
una epoca similar a nuestra Edad 
Media. 

Pero quienes alcanzan un protago- 
nrsmo eminente son los Kafer. Indes- 
criptibies en lo que se refiere a su fisi- 
co, los Kafer seran seguramente ia 


pesadifla particular de todo ]uga- 
dor de “...2300 AD'L Si bien, en es- 
tado normal, la inteligencia de estos 
seres, callficandola del uno al diez, 
alcanzaria slquiera el tres, en cuanto se 
encuentran sumidos en el combate, 
produce en ellos una extraha 
que tes hace desarrollar un instinto es 
pedal (inteligencia de combate), que 
les ayuda a alcanzar el grado diez. 

Si a esto unimos su gran fuerza 
Sica, su tecnologfa, muy supe- 
rior a la humana, y su ferocidad 
sin Ifmites, tendremos a los 
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enemigos perfectos para hacerselas 
pasar canutas al mas avezado e intre- 
pido de los jugadores. Pero a estas al- 
turas s eg u ram ante os habreis pregun- 
tado: ^resulta logico que convlvan a !a 
vez dos juegos de similares tematicas 
y caracterfsticas?. 


Ftatir. 

Se^ 


La uniHcacioti 

La respuesta es que no, y en vista de 
esto, GDW decidio adoptar una decisidn 
salomonica: unificar los dos juegos en 
uno solo. Conservando los aciertos de 
uno y otro* en 1993 salio al meroado el 
“Traveller Nueva Era”, con lo que el 
“Megatraveiler” y el “Traveller 2300 
AD” han quedado definitivamente efimi- 
nados. GDW ha anunciado ya que no 
publicara mas materEal relacionado con 
ambos juegos, aunque en Espaha, por 
eso de! retraso existente con respecto a 
Estados Unidos, segutran apare- 
B ciendo aventuras y modules com- 
plementarios durante el espacio de 
rjK otros dos ah os aproxtmadamente. 
JK Con to do, conviene senalar que la 
revista americana “Challenge”, 
cuyos redactores son unos de- 
votos fanaticos de ambos jue- 
OHR) gos, piensan seguir publicando 
materiat alternativo, 

Et “Traveller Nueva Era”, es 
jyj^ifpor tanto ta simbiosis, corregi- 
mK Jr da y perfeccionada de los dos 
l|Qg|C juegos anteriores. Tematica- 
mente enlaza con et 
“Mega„,", at recuperar la 


FIruiheatlew 

Sea 


bias, la situacion comienza a recons- 
truirse. Ya no existe ni orden ni con- 
cierto en el universo, y el antiguo impe- 
no ha quedado reducido a pequehos 
mundos sin contacto entre sf, y sumi- 
dos en una especie de era apocaliptica 
similar a la de “Mad Max”. El hombre 
no solo ha perdido la tecnologia, sino 
tambien el conocimtento de como 
construlrla. 

Tan solo una confederacion de hu- 
man os (la coalicion de ta Reformacion) 
ha logrado sobrevivir al desastre. Gra- 
cias a unos extraterrestres all ad os han 
logrado controlar el virus, aunque no 
BvJtar pue cbs) 

todos sus avances. Por esta razon se 
ha creado una unidad especial de ex- 
ploracion tiamada “los vikingos estela- 
res”. Estos aventureros tienen como 
mislon viajar por todo el universo para 
tratar de recuperar restos de tecnoto- 
gla, ya que a I no existir conocimientos 
sobre como construlrla, la unica mane- 
ra de sobrevivir es tratando de estudiar 
lo poco que ha quedado intacto tras la 
catastrofica intervencion del virus. 
Aparte de los diversos peligros que les 
acecharan en un universo, ahora, nue- 
vamente desconocldo, "los vikingos...” 
tendran que procurar esquivar al mas 
peligrosQ de sus enemigos: jlas f lotas 
vamplrasl Sobre que son esas extrahas 
flotas, y sobre tod as las sorpresas y 
novedades que entraha el “Traveller 
Nueva Era”, constituido ya como el 
definitivo juego de cienclas ficcion, ha- 
blaremos en la siguiente entrega. 

VICaVTE F£F^/UUE»EZ urn] 


jado. Su punto de partida 
surge cuando, una de las fac- 
ciones en tucha, tras haber 
r^B logrado revolucionarios 
avances en materia de inte- 
0^^B llgencia artificial, crear un 
nuevo virus Informatico de 
consecuencias imprevisi- 
f JjHR bles. Este virus, de natura- 
homicida, se les es- 
capa de entre las 
manos, y se extiende 
por tod a !a red informa- 
■LJy j B My tica del universo. Esta 
f^Psimpatica criatura actua 
^Bu provocando que las maqui- 
nas se vuelvan contra los hu- 
manos hasta aniquilarlos. 
Nadie sabe como acabar con 
et, y finalmente, este ser mi- 
l^^roscopico logra destruir toda la 
tecnologia existente .Tras un perlodo 
de setenta ahos de oscundad y tinie- 







frente sobreviven con los mas diversos 
menesteres, todos ellos ilegales, aun- 
que ese concepto, en un planeta con un 
nivel de ley que casi roza el cero, resulta 
una consideracion casi absurda. Enton- 
ces te viene a la cabeza un recuerdo, el 
de una vieja pelicula, casi prehistbrica, 

"Bfade Runner'\ Su director.. ^?,c6mo se 
llamaba?... era un tal Scott... ese sujeto 
casi acerto de lie no en su dibujo de lo 
que el consideraba el futuro. jPero que [5^ 
diablos!, tu lo que buscas es un poco 
de diversion, asi que entras en el local bh 
mas concurrido, donde la atmosfera es 
casi mas irresplrable ad n que en el exte- 
nor, y tratas de camelarte a tres precio- !|| 
sas rangers, Tres hermosas y atleticas Hl| 
mujeres vestidas con cefiidos uniformes H'ir 
y armadas hasta los dientes, a las que j 
no les impresionan tus modales de mer- 
cenario de tebeo (porque aqui, la gente 
lo es todo menos facilmente 
impresionable). Vuelven en- 
tonces los recuerdos. Otra pelf- 'JT T 
cula esta incluso aun mas H 

vieja, tanto, que nadie ha lo- , | f 
grado fijar su aho de pro- ^ ,, f ^ ntSSB 
duccion, Se llamaba Tos - 
caba//eros /as prefieren ru- ] 

bias", y la protagonizaba su " SrW ^ 
hermosa actriz a la que lla- ^ * . 
maba Marilyn. Te preguntas enton- | 
ces si las mujeres de aquel remote 
siglo XX eran tan sofisticadas y aparen- 
temente deflcadas, porque desde luego, ' 

el especimen femenino ha cambiado 
mucho en todo este tiempo. Una de las ^^B 
rangers parece dispuesta a pasar un 
buen rate contlgo. Entonces satisfecho ^^B 
miras a tu alrededor, Todos tienen tu 
mismo aspecto: armados, pacientes, 
con esa serenidad que da tantos ahos ^^B 
de combate, pero siempre alerta, dis- 
puestos a no desaprovechar cualquier ^^B 
oportunidad de hacer cualquier cosa, 
que se presente, Sabes que la vida de 
ellos no vale un centavo, y la tuya 
quizes aun menos. En el Traveller 
se vive al dia y se muere rapido. " h/" 

Tu, has tenido suerte y ya has 
cumplido los 31. No eres un vetera- 
no... esta a punto de ser una leyenda, ^ 


PiniCELADAS TRAVaiER 

Tres meses en el hiperespacio son 
demasiado hasta para el mas veteran o 
de los merGenarios.,.Has cumplido tu 
encargo, y has logrado burlar a las 
naves oficiafes, luego vino la 
calma,,.ilVIaldita calma! Deja demasiado 
tiempo para pensar... Y entonces te das 
cuenta de lo mucho que echas de 
menos Texas, pero no la Texas donde 
tu naciste (una polvohenta colonia en el 
espacio), sino aquel la mftica, verde y 
orig inaria Texas que siglos atras perte- 
necio a los Estados Unidos de Ameri- 
ca... iMaldito sea,..!. Te das cuenta de 
que tanta guerra te esta convirtiendo en 
un sentimental. Por fin has alcanzado tu 
destino...yna ciudad, Podras desquitar- 
te ahora de tantos mesas de inactivi- 
dad, de tanta rutina espacial. "New Aus- 
tin” es quizas el lugar idoneo para todos 
aquel los que saben divertirse, aunque 
antes de bajar desde el espacio puerto 
tendras que acordarte de coger tu filtro 
para el aire. En esta maldita colonia la 
atmosfera es Irresplrable por culpa de la 
polucion, Un cielo de color rojo plomizo, 
que impide ver la luz del sol, se eleva 
sobre tu cabeza a man era de una gran 
boveda. En las estrellas y alamblcadas 
cal les tienes que sortear a una autentica 
marabunta humana formada por una 
amalgama de texanos, chinos, gentes 
de color. Pero entre ellos llaman tu 
atencion un grupo de indivlduos con im- 
pi antes cibernetfeos y metal icos en su 
cuerpo. (Son los veteranos de la guerra 
kaffer! Sol dad os y mercenaries mutila- 
dos, que sin posibiiidad de volver al 



Eniciamos un nueva ana y an aste buzon pretefi[temas sepub* recagiendo 
todas vuestras opinmnes y aportaclones. No as preocupeis ni uuestnas 
cartas, con dudas o peticlones aun no ban sido contostadao, ya qua con un 
poco da ticmpo, todas abtendran la respuesta adecuada. Y antes de seguir 
es necesarlo dBcIros qua las aportaclanes y sugerenclas qua habeis reali- 


zado resultan de In mas interasantes, por In que no ban caido en saco rote. 
Seguiremos publicando aventnras interactivas, tanUiien apapaceran peque- 
fios manuafes can instrucciones para los juegos mas oamplicados, y todo 
aquello qua a vosotros os Interesa. Par esa razdn, esperamos seguir con- 
tando con vuestra imprescmdible colahoraclbn. (V.F.) 


mmAjmi&ummiL 

P aso los dias irmerso en polvorientos li- 
bros. Mis criados creen que estoy loco... 
For la noclie, ios despierlo con mis 
grilos.,.Lo$ suenos estan escribiendo, aca- 
bando con el poco luicio Que me queda...He 
intentado peftnanecer despierto, pero lodo ha 
sido en vano...Mis v is i ones han oambiado, 
sin duda algona, influenciadas por mi lectura 
de TODO PANTALLAS... Pese a todo, jdefini- 
livamente esto del Rol es una pasada! jQu^ 
Cram os acompahe!. 

Frank Jone^ Ponce (Valencia) 

Qmido Frank, sigues en la brecha. Nosoiros 
guilds m podrlmos expresafb mepr. Ese es 
el esgirifu. jA(ielantel 


aPfUMBlPOETAOaROL 

jRolerosdel mundo unfos! 
jA! Sehor dei Mai hay qoe veneer! 

Sus monstruosson unoscfios 
y nosotros no los vamos a lamer. 

Compafieros, si muero en el combate, 
todos vosotros mo EonSis que enterrar, 
pues a I enemigo quer^is quo male, 
pero 3 ml tambiSn me pueden matar. 

Ledn Mongitui "A! matvado yo vencr. 

Bnilio Angulo German. Logan^ (Madrid) 

Ya era Itora de que aiguien feail^ase una ex- 
cetsa composicldn Hrica at Rot, qoe desde 
tueg^ se (a mefoce^ Aunque esta no atmee et 
nivet de ios grandes pomas epicos at estllo 
de Verusateo Itb&ada'' o dei *'MahBt?afatta". la 
verdad es que no est^ nada mai, Te animamos 
a segulf con etp ya qoe ta amiura y la poe- 
sla son algo que simpre han Ido muy unIdoSr 
A versi cunde e! ejemplo. 


mmsQmd 

L as tias no saben jugar al Rol. Es algo que 
no ontra ert sos cerebros. Son incapaces do 
visual Izarlo en $us femeninas mentes. No 
digo quo no baya excepciones, pero son las 
menos. 

Gabriel Perez-Ayala Huertas (Madrid) 

No te preocopes, no vamos a publican tu tfA 
reccidd porque no qoeremos ser coipables de 
ningOn iincbamlento pObUco, aunqoe reah 
mente le merecenlas que algona intriplda goe- 
rrera se pas^ pof tu cubll y te diese tu fnere- 
cido, vista tanta osadfa y desfactiate 2 ...Bmmas 
apade, es ciedo qoe aun son pocas las chicas 
que se ban acefcado at mondo del Rol, pero 
creo qoe slmplsmente cuestidn de darles 
un poco mas de tlempo. De beebo, las gue ba 
se ban alicionado a este tlpo de juegos se io 
toman basfanteen serlo, e inctuso, en ocasip- 
nes, son unas jugadoras mds vateiosas y ge- 
, nerosas qoe bs bomPres. Y es que en esb de! 
Rol no bay tanta diferenda de sexo. com de 
carMer y de espfritu de aventora. Ml consejo 
es que te agencies un par de buenas roteras y 
ya veras como iu opinbn cambia en cuestbn 
de poco tlempo. 


DOS HBiliSAS GONIRA E MAL UAMADO 

CNMeV pa 

nie gusiaria oxprosar mi rep u Isa contra el 
III asesinato que VARIQS LOCOS QUE NAOA 
IIENEN QUE VER CON EL ROL. har^ comeiido 
hace unos meses. 

Luke Vader, n sea, Jacobu Martin Diaz 
(Zaragoza) 

I os acontecimlentos sangrientos ocurrictos 
Lhace escasas fechas son lamentables y me- 
recen nuestra atencidn, pero no es menos la- 
mentable ver las barbaridades pubileadas an 
ciertas revislas de supuesto prestigio (mas 
vale no citarlaa). Periodistas que no merecen 
tal nombre, han exploiado la vena morbosa sin 
la rn^s minima inlormacidn. iEso si merece un 
artfcoloL Enhorabuena por no ser de esos 1m 
dividuos". 

Franclscm in^ Villena (Ziaragnza) 

Creo que no existe ni un solo aficionado ai 
Rot que no se baya sentido conmocionado 
por tan bfulat suceso. Todos esperamos que 
no voelva a producirse algo semejante, aun- 
que senctifamente serd dilfdh ooo tanto de- 
sequitfbrado coma anda por ahf suetto... 
Estoy totatmente de acuerdo con la opinion 
de Francisco El papef jugado por tos me- 
dios de comunicaoiOn en esta btsioria ba 
stdo lamentabtc, demostrando una total falta 
de Informacidn sobre este caso. Pero al mar- 
gen del dano que bayan podido caosar a la 
imagen de todos tos qoe jogamos al Rot, !a 
conctosidn mas grave que podemos sacar de 
esta btstoria es ta slgutente: si sobre et Rot 
nos Intormaron de lorma tan poco serla y 
protesionat, ^como diabtos nos estardn In- 
formando sobre tas demas reatidades qoe no 
conocemos tan bien? Que cada uno saque su 
propia mctusfdn, pero un servidor, que es 
periodista de profesidn, considera que es 
para eebarse a temblar. De todas formas, so- 
pongo que ya babrels teldo nuesfro aspeclat 
en et numero pasado. 


men ofROJUEM] 

S oy aficionado al noble arte del Rol y dis- 
pongo de dos buenos iuegos, pero qui- 
slera hacerme con otro. Tengo el ^'SeRor 
de los Anillos” y el ''Starwars’T Habia 
pensado en ’'Rune Quest” o “Rale mas- 
ter", pero si sois tan amables de hacerme 
alguna recofnendacibn en los paramelros de 
Tierra Media o del future, os estaria muy 
agradecido. 

Sanii Rian Casas Mateo (Barcelona) 

La etecebn del Rune Queer me parece de 
io'mis acertada. Personatmente to considero 
de io mejorcilo en to retatlvo a Tierra Media. 
En cuanto at futuro, te recomendarfa cuat- 
quiera de tos juegos det Universo Trave- 
fter'% del que babiamos ampliamente en 
estas mismas paginas. Et Cyperpunk'' tam- 
bien es una autMica gozada, aungue sob so 
to recomlendo a los muy intciados en esto 
del 'Ror. 


iUNiil^RRAOA? 

Q uerla preguntaros algo mas o menos pareci- 
do a urva chorrada. ^”£1 Sefior de los 
Anil tas" es apto para ser el primer iuego con 
el que intraducirsc en este mundo de "Rol Si 
Games"? La verdad es que en la prim^ra oca- 
si 6 n, yo y ires o cuairo mas jugamosm Io que 
poefrfamos llamar "suced^neo" de partida. No 
nos enieramos de nada. y hasta el Ddl era no- 
vato. iHay algun club de Rol en Alcoy? Nos 
hemos quedado compuestos y sin master. 
Help] 11 . KEko Pi[o [Hollyquest DSV). 

Raul Asensi Jimenuz (Alicante) 

No te preocupes, io pue pregunlas no es nin- 
guna oborrada. Desde iuego que et “El Sebor 
de los AnlRos" es on joego de to mas Indl- 
cado para comenzar en el mundo det Rol, asl 
qoe no os desanlmdis si en el primer Intenb 
no todo ha salido tan bien como era dsseabte. 
Lo Impoftante es qoe sigais intentandoio, po- 
niendo mueba atencidn en desenfranar tas re- 
gtas y el espiritu det joego De todas formas, 
por si os interesa camblar, os dtrd qoe ef del 
"Far West " me parece et mis sencitlo de 
todos los juegos de RoL. Desconozco s/ bay 
aigdn club de juegos en Atcoy pero prometo 
enterarme. En cuanto a ta desercidn, desaparP 
cidn 0 muerte de vuestro master, eso si resuita 
mis grave. Os cenviene agendaros uno coan- 
b antes, to coat no es licit, ya que no abun- 
dan tos buenos masters en estos Itempos de 
crisis. jSoertei. 


UN iHIEfiD SOBRE PEU 

E n el ndmcfo 2 de esta Revista se incluia una 
not Ida sobre la cxistencia de un juego basa- 
doen la pelicda de Sam Raimi “El Ejercito 
de las Tiniablas" ^Cuando estara en las 
tiendas?. iO acaso to esta ya? 

desuG BcFiial Bertiegai (Zaragoza) 

Stento decirte qoe be repasado cuidadosamente 
ei citado nOmero dos, y ta unica referencia qoe 
be encontrado sobre ei fllmo de Raimi era ona 
resena sobre la edicldn de su banda sonora. 
Tampor^o en tiendas especiatizadas ban sabldo 
infonrnrme de etto. De todas lormas, teniendo 
en cuenta qoe ia pellcota se ba convertido en un 
autintico objeb de cotta para ios alictonados, 
no serla de extradar que algoien se decidlera 
pronto a edttar un juego. St asl ocurre, descut- 
da, qoeyatemantendritnformado. 


CDIKTAGTOS 
MASK to MISMD 

F ormo parte de on gruplllo de amigos dc 
enlre 14 y 17 ahos qoe tenemos abandona- 
do el "Cyberpunk”, el “Advancer Dra- 
gorvs”, “El SeRor de los Anillos”. el 
“Hero Quest", y demis juegos; siempreaca- 
bamos jugando los sets de siempre ademJs de 
que siempre acabamos inventandonos el juego 
en vez de usar tos buenos. Nos encantarla que 
gentc rolera contaciara con nosotros para 
echar unas partidas (no nos importan los prin- 


cipiarrtes. querennos tambiSn ensefiar Rol). Po- 
demos ser nosotros los Masters. er\ los juegos 
antes mencionados, o podemos jugar tambi^n 
a nueslras creaciones. Queremos tambi^n qoe 
se sientan aludldas las chicas, ya que esto de! 
Rol parece que no les va mucho. Hspero que 
muctias lectoras no me den la razdn, y est^n 
dispuestasaescribirnos. 

Andres Gamez Araguneses 
G/ Atdebaran, 14 
281RR' Madrid 


qUEALGWENMEERB RSA 

S oy una novala en el mundo del RoL y me 
gustarfa escribirme con gentc con mis ex- 
periencia en este mundilto. Tambien me gusta- 
ria tener un grupo rotero aqui en Valladolid. 
Felicldades a “TODO PANTALLAS". Estoy de 
acuerdo en qua no hay muchas roleras en Es- 
pafla, pero las que hay somos unas guerreras. 
Escribir a 

Cristina Marcua Gmtzulez 
el Navas de Totosa, 

47QC5-Valtadolld 


UNAGUBIRERABllAPUnOS 

S ocorro! Aui^que parezea ridteuto mi madre 
me ha prohibido jugar a I Rol porque cree 
que es un juego de chicos. jHasta me ha ame- 
rrazado con tirarme mi “SePor de iosAniltos''a 
la basura! For esa razpn deseo contaclar con 
roleras de Barcelona, a ser posible de Hospita- 
lei para que se apunten a jugar a Rol con no- 
sotros. Ju games a d I versos juegos, iEs la 
unica forma de convencer a mi madre y de sal- 
var mi “Senor de los Anittos ^ 

Ana Maria Lopez fliancD 
Auda. Catulufva 1 DC, attoo 1, esc. rtcba. 
USBdS-lfospitalat (Barceinna} 

A ver chicas, que se note esa soltdaridad fe- 
menina. Recordad qoe la primera norma de 
todo buen jogador de Rot es socorrer al com- 
panero o companera en peiigro, yen este caso 
ese peiigro es mis terrible qoe coaiqoler orco 
0 criatora {^i Mai. 


UNfiDLHIDLICON 

N ecesito chicas de Barcelona o alrededores. 

con experiencia an juegos de Roi mayores 
de edad. para complemeniar grupo de experi- 
mentadfsimos jugadores (casi diez afios en 
estos menestcres). Partidas de "Star Wafs”. 
“Cthulu", Rttne Quest", “Seftor de ios 
AniUtrs”, “Paranoia” y “James Bond" 
Enviar carta muy simpsStrea o ingenlosa [Foto 
si es posibte, Ser^ devuelta). 

Ricky B. CollbiG 
zi Bailen, 234, atico 1 
0&D37 ' Barcelona 

Parece que uttimamente coatquier excosa vale 
para iigar...&romas aparte, no bay que olvidar 
que otra de tas grandes virfodes de! Rot es que 
strve para crear buenas y sotidas amislades. 
No to olvidiis. 
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Ponte 
al di'a sin 
salir 
de casa 




En primer lugar queremos agradeceros vuestros continues apovos, 
vuestra serene paciencia, y el que dia a dia vaya siendo mas numernso el 
numere de suscrlptores. Ahora que celebramos ituestrn primer anlver- 
sariOr queremos Ir haclendo realidad las promesas que se han acumula- 
do. Quizas se deba a que pasan los meses muy deprlsa y apenas nos da 
tiempo a reacclonar, Y camo lo prometldo es deuda podeis ver que ya ns 


atrecemos a traves de las paginas de merctiandlsitig preductos muy es- 
peciales para vosntrosr al lade de otros mas tradicionales que seguire- 
mos mantoniendo para todos los que Ins solicitan. AdemaSr tenels ya a 
vuestro alcance algunas tiendas en donde podreis adquirir o sollcltar 
productos de vuestro interes. Con solo ensefiar el carnet de TODO PAIU- 
TALLAS OS baran un doscuento. 
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i Ho podemos pasar por atto el oon- 
I curso que organizamos sobre al es- 
I logan de la peifcufa “Cheque en 
bianco”. La verdad es que en la re- 
. daccion de la reviata quedamos muy 
sorprendidos por la varied ad de pro- 
. puestas que hicteron los mas de cin- 
cuenta amigos que quisieron partici- 
; par en el sorteo de la "mountain 
I bike". 

i Cneemos que todos^ unos mas otros 
menos, se han enfrentado al mi Hon 
i de dolares con originalidad^ quizas 
I un poco desconcertados inicialmen- 
1e, dado que muchos reconocieron 
no saber el vaior aE cambio en pese- 
tas. En cualquier case, por las lineas 
. de sus cartas mostraron no preocu- 
j paiie mucho estas cosilias, ya que lo 
i importante estaba en que hacer con 
: esa pequeha fortuna. 

; Sin ^nimo de detaliar cada una de 
, las cartas, es oportuno destacar, en 
1 todos los concursanteSj el alto valor 
j humanitario que confirmaron al des- 
I tinar una buena parte de su fortuna a 
ta ayuda de los mas necesitados; 
paises y organizaciones no guberna^ 
mentales sedan los p rind pales re- 
ceptores, aunque no faltanan aqua- 
lias organizaciones que trabajan por 
I salvar el Planeta Tierra y las que lu- 
I chan contra el racismo y los males 
1 queaquejanal mundo. 

' Superado esta primer enfoque, la 
i imaginacion empezo a animar las 
I cartas. Una tnmensa mayoria pensa- 
I ba en un chalet, con piscina y otnas 
! pequeheces, fabulosos y pequenos 
( vehicubs de cuatro ruedas y de dos 
^ -muy guapos-, y viajes internninables 
' de mesas { Disneyiandia, Futarosco- 
I pe, etc), aunque tambien es verdad 
que algunos se conformaban con 
algo m^ dtscreto. El segundo gran 
deseo se cenlraba en la compra de 
grand es y completes equipos infor- 
I m^ticos y audiovisuales (equipos de 
1 musioa, television, videos, laserdisc, 
j etc.), Interminables adquisiebnes de 
1 videojuegos y un largo etcetera en 
i entretenimiento. No falto quien se 
j compraria todas las BSO de Wi- 
I lliams; aquel que buscaria un equipo 
completo de cine para empezar a 
hacer sus primeras peliculas; o 
aquel que abriria unatlenda especla- 
lizada en juegos de rol, de estrate- 


gia, simulacion, manga y otras pubEi- 
caciones; o aquelia otra que se 
compraria un barco con el que dar la 
vueita al mundo; y, como no, el que 
abriria un cine y tambien lievana e! 
cine a todos aquellos que nunca hu- 
biesen vlsto una pelicula -eso si, sin 
cobrarles nada-; olro montaria un : 
hotel gratuiio para todos tos que no 
puedan pagarse uno. 

No falta en cada carta un lugar es- 
peciat para la familia y algunos aml- 
gos, a los que poder echar una 
mano. Uno, en concrete, estana dis- 
puesto a enviar a su hermano a Aus- 
tralia (solo con biliete de ida). 

Todos, sin dudarlo, tambien pensa- 
ron en que el dinero debia '‘engor- 
dar ’ en un banco (seguro que pen- 
saban pasarse todos tos dias a 
echarfe de comer, para cebarlo un 
poquito mas), eso si, evrtando a los 
muchos chorizos que hay sueltos 
hoy por el pais. 

Los m^is original es pensaban hablar 
don Lucas y Spielberg para que co- 
menzaran de inmediato la contfnua- 
cion de sus sagas favoritas. Fed Ian, 
al mismo tiempo, que !e construye- 
ran en el jandin de su casa una nave, 
a tamaho real, de “E/ hafeon mtlena- 
rio"; el mas valtente sehala que se la 
compraria a Lucas. Otros visitadan a 
Kevin Costner y tambien irian a vivir 
una temporada a Twin Peaks o a es- 
tudiar arte dramatico a Los Angeles. 
Lo que m^ agradecemos por nues- 
tra parte son las suscripciones a 
TODO PANTALLAS por los proxi- 
mos cincuenta ahos. Gracias. 

La proc&denc:a de fas cartas fue 
muy variada: Vaiencia, Afbetique, 
Carcaixent y Gandfa {Valencia}. Aiora 
(Malaga). Tone del Mar {Malaga}, 
Madrid, Leganes, Mdstofes. Aico- 
bendas, Pozuelo de Alarcon, Torre- 
jdn de Ardoz y Paiia (Maddd), Tarra- 
gona, Vatladofid, Bilbao, Barcelona. 
Cornetla, Taradetl y HospHaiet (Bar- 
cefona), Lerida, Almena, Marchamalo 
{Guadaf^am}. Leon, Bcija y Marche- 
na '^eviifa}, Loarca, Gijon y Oviedo 
(Asfuiias), Lugo, Manzanares (Ciudad 
Real), Los Aic^ares (Murcia}, Tarifa 
(Cadiz), Santa Cruz de Retamar (T a- 
ledo}, Cortes (Navarra), Zaragoza, 
Palma de Mallorca, AndOjar (Jaen), 
La Conina. Orense. 



nos pas 3 esiof For derto. nos 
0!ogrB e! sader Qtie seguls con 
si cadeo. Ei probloma sienapre 
estarS en correos. 


aitMIGD MEXICMQ 

L as envfo esta iluslraciiSn de Baliman, espe- 
rarido $ea de Sodo su agrado. La realice sa- 
liando de ver "Batman, el represo ', y como 
andaba superaiucinado cori la pell pies, desa- 
hogi^ mi alucine en este dibulo. Si le es posi- 
ble, ipodrlan bircarle un hueco en su revisia? 
Pie de foto: Recuerden. Como los "Taros de 
Chicago' ustedes hacen in gran trabajo. Pern, 
la dilerencia. es qie son aun e! numero UNO... 
y slempre lo seran con nuestro apoyo incondl- 
cional y su gran catidad de trabajo. 

Luis Ignasio Hernandez Coronel 
Calle L y Ebanistas # 1703 
CDionia UbeHad^G.P. 21 Q 30 
Mexicali. California [MeKico) 


Amigo Luis Ignacio: 
menie Iv carlB. No es l 3 primera que recibimos 
Os tu pais, pero sf is quo nos envfa una carta 
Oe esias carMeriSticas. Este es el lugar apro- 
piado para que tos amigos espaOoiss te co- 
nozcany si estan inisresados $0 carteen conth 
go. El dibuio es de gran caiidad, pof eso lo 
reproducimos para que ofros amigos se anF 
men a remitirnos dibuios personaies sobre 


io mferesante- 


TOPS/TOPS 

E n los lops ^reciben todos los puestos la 
misma puntiaciOn de un volo 0 se le dan 
diez al primem y uno a I ijlti nno? Convendria 
que lo actaraseis pias en caso que todos vaL 
gan lo mismo no merece ia pena que perda- 
mos el I tempo ordan^ndolo segun nuestras 
prelerenciaa. 

CarlDS hadrigu^ [Santander) 

Ju comentario sirve ya de rsspuesla. No ten- 
dda senlido darie el mismo valor a todos los 
iHuios. £{ lop se elabora con la pmtuacidn gue 
tu indioas. 


UNA f aiCITACIDN UUN RETRA3U 

P ara Mani de Neni, Feiicidades por tus 25 
tacos. 

Nola de lodo Paniailas: Jaaquln. no le eches 
la culpa a Raqaef. La lenemos dnicamente 
nosotros. iSon tantas cartas que, sin ouerer, 


Q i 


GRACMS, GRACIAS 

ueria dar las gracias a los 
lectores de Todo Paniailas, 
Gracias por existir, gracias por 
ser como so is. Gracias por ser 
cindfilos, Irekkies, slarians 0 
roleros, Gracias por ser aiicio- 
nados a las Bandas sonoras y 
a la clfl y al terror, a los videoliegos. Gra- 
cias a lodos aquellos que se aireven a decir- 
lo en m alia, que no se avengiienzan y no 
piensan que sea para nifios. Gracias por 
aguantar a todos esos pesados que dicen 
“pero que intanlll eresT 

jQso Luis Viruete 
(Alcala de Henar<e$. Martrid) 


CDNIACTOG 
CLUB Romui 

llola, somos un nuevo-club de rol en Bergon- 
Udo (La corufia] y queremos contactar con 
chicos/as de 15 a 17 years old que vivan cerca 
de donde jugamoe 0 que tengan medios de 
transporte para venir. Jugamos al AD&D en el 
mundo de la Dragon lance pero se admiten su- 
gerencias, |Ah! si eres novato no le preocupes, 
nosotros tampoco somos muy expertos.si es- 
lais ir^leresados Hamad 0 escribid una carta a: 

Keho Sanjurjo lalbo. Fiodra, G8 B. l$tB3- 
Berpndo (La Cot«una). 

Ttna. 981 -731638. 

_ eXUB 

® 1 roo:ko. 


G 



DEtJlDA'S 

I BOOK 


OIBO CLUB 

H oiai Mi nombre es Sergio y me gustaria 
que os apuntlrais a mi club "Tates from the 
CrypR dedicado a comics de terror de espe- 
luznantes hislorias macabras y sangrienlas y 
chupa sangre, etc. Habrd una revisla cada mes. 
Escribirme a 

Sergio gonzataz lilunei. 
C/ Efclpemadur*a. 7-7 1. 
33E10-Eil6n (Asturias). 


UBiTAS 

V endo las peiiculas Imperio contraa- 
laca" (precintada) y ''El retorno del 
Jedi” en versidn original no subtitulada. Lla- 
mar al Tino. 923-247608, de 15 a 17 horas. 
Almudena. 
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AKIRA COMICS 

ES LA MEJOR EN; 


COMiC NACIONALYUSA 
JUEGOS DE ROL Y SIMULACiON 
MUNECOS DE PLOMO 


ESTAMOS EN: 

Ginzo DE Limia,32 
Tel.: 739 62 71 

!! Junto al Metro 


Soundtrack Club 


OMPAN Yl A 

LECCiONISME CINEMATOGRAFIC 


V I N f L O S . L . 

C/Pex 27, 28004 MADRID. Espona 
Tel. (91) 522 60 73. Fax (91 J 523 01 46 


iNO VENGAS! 


niosotpos te lo enviamos 
Cbmics&llustpacion 
Rol&Juegos 
Cine&Video 

Todo esto y mucho mas en.. 


San Juan Bosco,7 ■ 31 007 PAMPLONA ■Telefono: 265370 


eleKtra 

Pre. .36. zma Madrid. 331397S 
2ara^i04KX)l Sev1J]a.42iM3E 


CAPrtruA 


Juegos de rol y estrategia 
miniaturas en plomo y plastico 


28004-Mailriil 
Til. 91- 5327885 


iSOLICITAGRAnS 

niUESmOCATAlJOGOI 


S.L 


3 


flllCBO" 


COMrCS JUEGOS DE ROL Y ESTRATEGIA 
CIENCIA FrCCIOM « CYBERESPACIO 


C/ GALILEO 14 MADRID 28015 Tlf. /Fax: 447 07 46 


TU ESPECIALISTA EN ROL 

El mas amplio surtido a tu disposicioii en todo momento 

■Juegos de fol (todo nocionol] 

■ Mintaturtts de plomo(citadel mithril, grenadier..,) 

■ Pmturos ocrilkas 

■ Libros de fantasia y ciencla-ficcion 

■ Maquetas ciencia-ficcion 


NOVEDADES CONTINUA5 


San Quintin,8 

(a 50 m de la C/ de las Huelgas) 


Telef, 39 96 08 
47005 VALUDOUD 
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Haz tus pedidos con el cupon que encontrapas adjunto en la revista. 










tHe 

PAMTHER 

^ MANcnii 


Por el solo hecho de enviamos un cupon, con 
tus opiniones y el top relleno^ entras a paiticipcir 
en coda uno de los sorteos que preparamos 
cada mes para ti* Nuestra revista, en este mes, 
celebra su primer aniversorio con un regalo 
especial (mira la pag* 4). Envia las tarjetas 
centrales de las secciones que mds te interesen 
antes del 10 de octubre, para que puedas 
entrar en estos concursos. Siempre tendrds una 
oportunidad^ [suerte! 


3 JUEGOS DE PC DE LA COLECCiON KIXX 
DE ERBE. Para sotiear enire los cupones 
recitidos de la seocidn “Uideoiuegos*\ 


! CD’S de Bandas Sonoras de Pelfcnias, 
artesfa de Vinllo $.L., para sortear 
ntre todas las tarjetas recidldas a la 
acclon "BSD". 


Un premio espeoial, oortesfa de Yoda & 
Companyia, qne consisie en una camlseta 
’'Star Wars”, declmo aniversario, tres 
lotos exGlusiva, una foto de Han Solo 
(50x34 cm) y un pin especial, junto con 
una suscrlpcion al Skywalker Fan Glut}. 
Todo ello para los cupones ds la seccian 
"Cine/Video’', i 


2 iidros ”Vampiro, 2^ 
edlcion” y 5 posters promoGionales 
excluslvos de Vamplro, cortesfa de 
La Factoria, para todos los cupones 
recibfdos en la secdon Rol. 


^ ci* 

OiraccfiAn - 

UsWlKiaf*-— 




W posters de peHculas, para sortear entre todas las tarjetas 
correspondientes a la secclon "Opinion sodre la revlsta”. 


K^vTiir 

JtSSfCA TflHlff 




Un regalo muy especial. Primer Aniversario, que te ofrecemos 
con Filmax l/ideo: a elegtr una de estas dos pelfculas: "Toma- 
tes verdes frltos” a "La matanza de Texas” (solo tlenes que 
pagar los gastos de envio). Envianos el cupon-triangulo que 
encontraras en la pagina 4. 











iDAKiLa 


Todot IDS DDnEllh^Oj::pa 

muoiias )s$ Df Dtal rDDibidp^g 
dan a majorar la pevisia y a miifaB 




[EMW/a ffiDS)^ 

Quiza ha sido el mas llamativo del mes -gra- 
cias a Buena Vista Internacional-, par eso 
ya en el Club Todo Pantatlas bemos comen- 
tado la Imea seguida por las cartas recibi- 
das. Be entre tedas ellas, el premie le ba 
correspondido a: 

Ivan Rivera Gomez, Madrid. 


msmm 'nsoonipi m simar 

Los 15 premiados en esta ocasidn, gracias 
a la cortesia de Buena Vista Internacional 
ban sido: 

Francisco J. Vazquez Fernandez, Tarifa 
(Cadiz). Roberto Oteo Soblechero, Santa 
Cruz de Retamar (Toledo). Jose A. Baena 
Moreno, Malaga. Jnan F. Alvarez Herrero, 
Gandia (Valencia). Jose Angel Cuairan 
Cortes (Navarra). Antonia Piza Biiver, 
Esperles (Mallorca). Laura Perez Gonzalez, 
Oviedo. German de la Torre, Avila. Emilio 
Angulo, Leganes (Madrid). Javier Bermejo 
Marigomez, Madrid. The Gollumer, Pozuelo 
de Alarcon (Madrid). Jose Lopez Martin, 
Gijon (Asturias). Ricardo Fuentes Sanchez, 
Madrid. Antonio Aibinana Medina, 
Carcaixent (Valencia). Baniel Traginer 
Gomez, Zaragoza. 


'TMmflSMLTT" 

Los diez premiados en este macro concur- 
so, cortesia de ERBE, ban sido: 

Gabriel y Julian Meizoso Garcia, Naron (La 
Coruna). Ricardo Linares Merino, Madrid. 
Atan Sanchez Merino, Sahagun (Leon). Jose 
Angel Villar Rodrignez, Motril (Granada). 
Santiago Viilodas Canada, Bilbao (Vizcaya). 
Carlos Rodriguez Velasco, Santander 
(Cantabria). Santi Casas Mateo, Barcelona. 
Miguel Lopez Ximenez, Villaviciosa de Bddn 
(Madrid). Alex Perona Rua, Valencia. 
Esther Martin Gonzalez, Avila. 




'"fiBJSMlDQfl' 

Los otros diez premiados en este macro 
concnrso de ERBE, ban sido: 

Eiena Perez Rodriguez, Viladecans 
(Barcelona). Francisco Javier Mendoza 
Biaz, Fueniabrada (Madrid). Miguel Lopez 
Ximenez de Blaso, Villaviciosa de Oden 
(Madrid). Jose Alba Rodrigo, Aiiatar 
(Valencia). Samuel Pastor Sierra, 
Valdecaballeros (Badajoz). Miguel Romero 
Albertos, Aigeciras (Cadiz). Francisco Ines 
Villena, Zaragoza. David Llorente Cortes, 
Petrel (Alicante). Pedro Jose Caro, 
Granada. Joaquin Rodriguez Fernandez, 
Luarca (Asturias). 




For cortesia de JBG Internacional, recihira 


Jose R. Grela Leon, Mostoles (Madrid). 


mmmmsimm 

Gracias a la colaboracion de Vinilo S.L. 
[Soundtrack Club), los dos agraciados 
con las BSB, ban sido: 

Miguel Perona Ponce, Valencia. Sergi 
Atencia Sanchez, Badalona. 


07ARlTiELlES 


Por cortesia de BMG Ariola y Lauren Rims, 
recihiran en sns domicilios los carteles de 
"Short Cuts" y "En el nombre del padre", 
los signientes amigos: 

Alexia Talavera Pandiella, Bviedo. Joaquin 
Sola Martinez, Cornelia. Bavid Santiago 
Rernandez, Madrid. Antonio Beibn de 
Cisneros, Marbella, Malaga. Cristina 
Marcos Gonzalez, Valladolid. Joaquin 
Rodriguez Fernandez, Luarca (Asturias). 
Angel del Teso Moya, Valladolid. Raul 
Asensi Jimenez, Alcey (Alicante). Santi 
Casas Mateo, Barcelona. 


Por cortesia de Columbia TriStar Home 
Video, los agraciados con las 10 gorras de 
la pelicula Interpretada por Stallone, ban 
side: 

Ramon Asiain Martin, Avila. Luis A. del Teso 
Moya, Valiadolid. Ivan Gamo Fernandez, 
Torrejbn de Ardoz (Madrid). Francisco 
Fernandez Navarro, Andnjar (Jaen). 
Francisco Jose Teixido, Tenerlte. Manuel 
Menendez Gonzalez, Sevilla. Jorge Morato 
Peinado, Jaen. Antonio Garcia Gaviiio, 
Cadiz. Carmelo Rodriguez Rodriguez, 
Huesca. Sergio Martin Ramirez, Lugo. 


Los ganadores del macro concurso de 
Warner Home Video, en el qne se regala- 
ban 15 cintas de la pelicula "El Fugitivo", 
ban sido: 

Ramon Arroyo Castejbn, Avila. Carmen Gil 
Garcia, Santander. Jesus Bernal 
Berbegal, Zaragoza. Antonia Piza Oliver, 
Esporles (Mallorca). Javier Guerrero 
Hormiga, Tarragona. Isabel Espinofa 
Sanchez, Madrid. Joaquin Olivan Pardillos, 
Barcelona. Cristina Rosillo Lopez, 
Hondarrihia (Guipnzcoa). Pedro Espinosa 
Gomez, Murcia. Alfonso Suarez Suarez, 
Oviedo (Asturias). Jonathan Aguilar 
Quintanilla, Barcelona. Jose Vilaseca, 
Valencia. Vanesa Garcia Moreno, Paria 
(Madrid). Alejandro Merino Sanchez, 
Avila. M^ Jose Martin Peinado, 
Zarzaquemada (Madrid). 


Los ganadores de los tres jueges de la co- 
leccibn KIXK, cortesia de ERBE, ban sido: 
Francisco Jose Fernandez Navarra, 
Andnjar (Jaen). Emilio Angulo German, 
(Madrid). Teresa Bermejo Trigo, Avila. 














Luke y Le/a ceremonieL Figuras 
jamds productdas antes. 


Dratdt nueva version de 
este androide. 


Dotno veis tDdo llega. Estan jipdximos a salir una serie de prnductos qua van a 
hacer dlsfrutap a todaa las seguidoras Efe "Stan Wars'". Las noticias se suceden sin 
descanso. A partir de ahora las novadades os las ofrece "Yoda & Campanyia" vuas- 
tra tienda en Barcelona (83-441.4973). 


Biggs Darkiighter^ piiato rabalda. 
Figure no realizada antes. 

Ka cardo, coma un autentico bomba- 
zo denlro del mundillo del colecclo- 
nisnio, la nofieia de nue la case 
amerlcana 'Kenner' va a lanzar una 
nueva coleccidn de 50 figuras y va- 
rlas vehiculQs “Star Wars”, amplia- 
bles hasta las 300 tiguras, antes de 
qua la licenoia expire en el ano das 
mil. Las figuras -de distinto lamano 
a las ya exfstente- son de 5 pulga- 
das (13 cm. aprox.) , y entre estas 
nuevas 58 figuras hay algunas quo 
no ban llegada a exislir en la coiec- 
Gidn original, como son la de Biggs 
Barhlighter, Grand Molf Tarhin o 
Wedge Antilles. 


Ufi pereonaje ifnico 

La casa de efectos es- 
neciales de Barcelona 
“Screamin’’, ba reali- 
zado, de manera arte^ 
sanaL la figura de uno 
de los personajes mas 
emblematicos de todo 
el universe “Star 
Wars”, Yoda, el an- 


la mayor calidad, in- 
ctuye ropa autentica, 
hasten y ojos de crys- 
tal, lo que hace que 
tenga un asombroso 
parecido al Yoda ori- 
ginal. Existen muy 
pocas piezas, y la 
verdad es que vafe fa 
pena disirutar la mi- 
rada del venerado 
maestta. 

Para cualqulera de 
vosotros que los de- 
seeis conseguir, su 
valor en el mercado 
es de Z3.000 ptas. y 
lo encontrarels en la 
tienda mencionada. 


Garidan, espfa imperiaL Figura 
jant^s producida hasta aitora. 


La gran rival de “Kenner” en fabrica- 
cion de munecos articnlados, ia 
c^ “Fiaymales” (ta de las figuras 
de “Star Tr^”| ha decidido contraa- 
tacar, y sacara ai mercado una co- 
leccion de figuras de “Star Wars” de 
8 puigadas (unos 20 cm aprox,) y 
con ropa real. Su primera linea se 
comppndra de una primera serie de 
16 figuras, y un vehiculo a tamano 
para esias figuras: el Landspeeder. 
Tantu una linea como otra, saldrdn al 
mercado amerlcano a finales de No- 
viembie, justo a tiempo para las Na- 
vidades. Asi que ya lo sabeis, pronto 
podrels conseguir la coleccion, 





fengiiiena del cine fantastice y del cdmii 



Hgupas en plasticQ. 


HA102 NAVE DE DESCEHSO (1/72) 7.850 ptds. 
Largo dot modelo montodo {aprox.li 36 cm. 


HA112NAV£^^USS SULACO^ 
(1/24001 9.325 ptas. 
Largo del modelo moiilado 
(aprox.); 33 cm. 


(ENTRE PARENTESIS 
FIGURA LA ESCALA) 
KITS PARA AHONTAR. 
SE NKESITA MONTAJE, 
PEGAME»TO Y PINTURA 


HAL04 OyiRREttO AU^N CON BASE Y HUE VO (1/9) 7.450 ptas, 
Alroro He! tiioilelo monf^Rlo Cftprox.): 23 cm. ^ 




(Entre parenteiis figura la escala y la altura aproximada] 
Kits para montar. Se necesita montajo, pogamonto y pintura. 


Figuras en vinilo 


digo postal., 
lefono.. 


Con till ad! 


Total 


Envfa este cupon 
con tu pedido a: 


Apartado de Correos 
17.061 

28080 Madrid 

Tel. 539 0103 -Fax. 528 87 


HOR042 DRACULA [COPPOLA) MURCIEIA- 
GO (1/6) 9.250 pt«. 

H0RO40 DRACULA (COPPOLA) ORDEH DEL 
DRAGON (1/6) 9.950 ptas. 

HOR04I DRACUU (COPPOLA) LOBO 
(1/6) 9.250 ptas. 

HOR03) BATMAN 11 (1/6, 33 cm] 9.950 

ptas. 

SPHIOO FREDDY KRUEGER (1/4, 46 CM.) 
9.950 ptas. 

SP5200 BETTY PAGE SOBRE COHETE (1/6, 
38 CM) 11.575 ptas. 


fSO ptos. do gastos de envio, a troves de Hlspon Express 
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"WRAITH"; La ultimo 
entrega en el sistema 
narrativo de White 
Wolf, Tras vampiros^ 
hombres-lobo y magoSr 
ahora llegon los 
espectros* (Ate nc Ion: 
este libro es la edicjon 
originol en iiigles).PVP; 

4,500 ptcis. 
White Wolf USA, 


"CYBERPUNK": Sin dudo 
el {uego del ' 94 . En ei 
future sombrio tendrds 
que esforzarte para 
sobrevivir en Night City, 
PVP; 3.000 ptos, 
Ademds; "NIGHT CITY" 
(2,700 ptas.), "PANTA- , 
LLA DEL ARBITRO"( 1,400 I 
ptas,), M+D Editores, j 


"EL SENOR DE LOS ANILLOS* 
El libro que marco el despe- 
gue del rol en nuestro pais, 
Algo mds que un cldsico. 
PVP: 2,500 ptas. Ademds 
"LAS PUERTAS DE GON- 
I DOR" (PVP: 1.500 ptas,), 
"5INORES DEL MAR DE 
1 GONDOR^ (PVP: 1.800 
I ptas.]. JOC Internaclonal, 






"VAMPIRO" {2^ edicibn 
cartone): Por fin a tu 
oka nee, la autentica 
dimension del horror 
gbtico, Nuevas regfas 
para una edicibn 
de lujo, PVP: 3,500 
ptas, Ademds HAMBRE 
NO’HUMANA 
(1,700 ptas.). 

La Factoria, 


^A^ysijivday ^ok 


(de rol 




"DOSDEDIEZ" n^ 
5; No te pierdas 
ningun numero 
de la revista 
que se ha erigi- 
do por derecho 
propio en 
referencio 
obligada del rol 
(PVP: 350 
ptas.]. Ademds 
disponibles los 
numeros 3 y 4 
(395 ptas, coda 
uno). 

La Factorio, 


and 


"KULT": 
Un nuevo 
concepto ! 
de terror, 
PVP: 3,500 
ptas. M+D 
Editores 


"CALVIN AND HOBBES; 
LAZY SUNDAY BOOK": 
Las mejores tlras com!- 
cas del mercado en su 
edicibn original 
en ingles. Color. 124 
pdgs. PVP: 1 ,800 ptas. 


r' 


JOCS, JUEGOS & COMICS 


Apartado de Correos 1 7.06 1 . 

28080-MADRID 


Cdmo hacer tu pedido: rellena o fotocopia el cupon adjunto. Cakulo el precio total (anodiendo lo$ gastos de envio) y cursa un 
giro postal a Todo Pontollas C/ Batalla del Salado, 34, esc, B, 1- A. 28045-Madrid, Los giros telegrbfkos deberdn especifkar 
con claridad la direccidn de destino. Envianos una fotocopia del giro adjunto al cupdn de pedido, Recibirds el material solicita- 
do con rapidez. Pedido minimo: T .500 ptas, Los pedidos superiores a 8,000 ptas, no pagardn gastos de envio. 


Canlidad 

Titulo 

Precio 

Subtotal 


















gastos de envio 


500.- 

1 Total: 



I 
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Iwfl liaMarais He jitra^'lL 


• £ Tarque JurasiGt". 

• TO: G^ma ss hacs un ttolagrama (I), 

• Stt: Espaciates: Reyes Abatfes. 

• afc B tGPron aspanol. 

• 7J: Super Star Wars. 

• art:^Tar Wfesr. 

• Sk»^: "Blood & Blovu". 


« 0: Las iouenos ostrellas. 

« TDj Como SG hace un holograma CD). 

• Ciyi: '"El libra de la selva". 

• IM: Grea un bumbre laba [FN]. 

< Rnl: “Unlverso". 

• Games: "Golpe''. 

• Games; "Dungeons”. 


• C: "Kiha". 

• C: (Bonde estan aqueUos mocosos? (I}. 

• G: Glasicos ^Por que no? 

• TDiAcGiOfia. 

» l/J: Jiiegns da pelrculas. 

• Rol; Taraiuda". 

• Games: ''Battle Masters". 


• G: fiOonde estan aquellos mocDsos? (ID. 

• TO: RadiaaflGionados. 

• TO; &C6mo se fabrics un dlnosaurlo robot? 

• CM; "Los telenecns". 

• m. "Wild Palms". 

• Games; "Atmusfear". 

• Games; "Hotel". 



* C "B peqneiio Buda”. 

* G: B cine eKtratdero ulala a Hollywood. 

* Video 8i ID; Laserdisc, 
sta tecnolusia imparable.. 

* GH Walt Disney. 

* dW; Especial "Star Wars". 

* RoG ABC del RdI. 

* Bel: "Cyberpunh". 

* Games; "President-Ly". 



• G: 'la Imida". 

» C: B Western: Blenvenido at Oeste (to. 
« BSO; "Los Oscar: 1848-1070". 

• CM: la patrulla K; iMutantes ai pder! 

• CM: "Q ejarcito de las OnleUlas". 

• ¥d: 'IVlysf "SimFarm", "Cmemama‘94". 

• ROU "Atlas tie la Oragonlance". 



• G: "la lista de Schindler", 

"TIerras de penumbra". 

«C: Warner: toda la magia del cine (I). 

• BSO: B coleGdonIstno de ^ndas Sonoras. 

• TO: ivytineda e btteracfl^ 

TO; Ciie OmnnnaK, el mas real del immtto. 

• CM; CemlGS OSA: Ins viejos superberoes. 
« Bel: "Killer, juege de Bel en vive". 



• C; los picapiedras". 

• G; El Western: Bienvenide al Oeste (III). 

• OSfl: "Los Oscars: 1 971 -1 938". 

• CM; "Merchandising Star Wars". 

• CM: "Los herrores de la Luna liens". 

• VJ: "Syndicate", "Pagan Ultima Vlir, 
"dtrtua Racing". 

• HOL; Especial "RuneQuest". 



• C: "Geronimn, Una leyenda". 

• C; Warner; toda la magia del cine (11). 

• BSO: El ccleccionlsmo de Bandas So nor as. 

• TV: Indicativos. 

• CM: "Phantasma. B pasale del terror". 

• CM: "La noche de Ids muertos vivientes". 

• VIDEO: "Bambi". 

*VJ: "Alone iotheOarb r. 

• Wargame: "Bia D: Operacidn Overlord". 


• G; ^Gine espanni? sf gracias. 

• G: El Western; Bienuenido ai Oeste [I]. 

• BSO: "Los Oscars: 1 B34 -i 34b". 

•TV; Finnic. 

• CM: Especial Manga: "Made in Japan”. 

• CM: "Kellralser Hi". 

• VJ; "Dungepn Hack", "In ExtremiK". 

• Rot; "Aquelarre". 

• Bub Gomii convertirse en M^er de eidto. 



• C: "Speed", "Wyatt Earp", "iPef Un setosl", 
"Lobe”, "Tom y Jerry". 

• C; La Metre Geldwyn Mayer (I). 

• C: "Gore. Sangre, viDlencIa y buen Immor". 

• BSB; "Especiai: Henry Manelni”. 

• VIDEO: "Aladdir. 

• TO: "Q-Zar. Jingo de laser de accldn viva". 

• VJ: [Va de truces, satanas! 

• RQL: "En delensa del rel”. 

• HOL: "Star Wars. El juego de ml". 




0, mejor aun, abrelo y estudialo, y asi 
emplear la magia en SHADOWRUN, 

cyberpunk del 2050 





jYa en tu • de venta! 




^QUIEIIIS SON? £QUE PIENS^ 
|$MO VIVEN? TOD(^^ IN DEFINITIVA, DE lOS 
\ VERDADEROIMOTAGONiSTAS DMA 
UfA A.C.B.: JUGA^MES, ENTRENA^RES, 
ARBITROS Y DIRECflVOS 


LON^O^UNDIAL 


£S ESTRELLAS 


m 1 


*■ V 


PEMRACJQN 


mnaHactONAL 


BE BALttUePSfO 


iJC^HES 

MAS COMPLETOS 
I^S^BRt IAS IteAS M TODOS 
^ LOS PAt^S EUROPiOS Y rA NBA 


h J » 


^ TODO ESTO RiraZADO EN^TRECHA 
COLffmRAClON CON LA PMPIA A^CIACION 
CLUBS DE BAlJ^C|||fO (A.C.B.) 


Y ADEMAS... 




